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Descripcion de materiales

Cantidad | Nombredel material Imagen

2 Resistenciasde 1 kilo \\
1 Resistenciade 220 ohms M~
1 LED

1 Dip switch @
1 Protoboard

1 Placade Arduinouno

varios Cables deconexion

Esquemade fritzing




Esquemainicialde conexion

Codigodesolucién
Codigodecompuertaldogica AND

1. Se declararon las entradas y salidas en este caso los pines como entradas y
la salida el LED.

|//declara las entradas y ssalidas a manejar en el circuito ~
//entradas

const int pel=7;

const int pe2=5;

//salida

const int led=0;

2. En este paso se declaré los valores de las entradas para recibir de las
variables

//Declarar las variables para recibir los valores de las entradas y salidas
int vel=0;
int ve2=0;

3. Aqui se definieron los componentes como entradas y salidas, los primeros
como entradas y el ultimo como salida, esto en la parte de void setup.

woid setup() {
// Definir lod pines de los componentes como entradas o ssalidas
pinMode (pel, INPUT);
pinMode (pe2, INPUT);
pinMode (led, OUTPUT);



4. Aqui se declar6 que el codigo pueda leer y almacenar, los valores de las
entradas del dip switch. Esto con el valor entrada 1y 2 y el pin entrada 1y 2

igualitariamente.

cenar los valores como entradas del dip switch

5. Por dlitimo, se definié la funcion AND por medio de las condiciones para la
codificaciénque es if/else, en este caso tiene que sumar los dos valores, para

gue el led encienda; y si un valor esta apagado el led no encendera” solo los
dos valores encendidos encenderan el led.”

//definir la funcion AND
if(vel and we2){
digitalwrite (led, HIGH);

lelse

H

rite (led, LOW);

CompuertaldégicaOR

En el caso de esta compuerta solo cambio en una sola palabra de todo el cédigo

donde se encuentra la funcionalidad de OR.

//definir la funcion OR
if(vel or ve2){
digitalwrite (led, HIGH);

lelse{
digitalWrite (led, LOW);
1




Resultados

Esta practica se ve dificil, pro no lo es mas facil de lo que uno cree en los resultados
de la compuerta légica AND es que las entradas tienen que estar activadas, para la
salida que es el LED encienda, porque si una de las entradas esti apagada esto no
funcionara, puesto que en el codigo esta diciendo que debe de leer las dos entradas,

0 mas; ya que AND en espafiol esy.

En el caso de OR hay tres posibles encendidos ya que OR significa 0 y este podra
encender con una entrada encendida y la otra apagada o bien las dos encendidas
ya que esta diciendo que ya sea una de las este encendida el funcionara, ya que
esté diciendo puedo trabajar, pero lo otro no lo necesito tanto, como por ejemplo un
celular no puede funcionar sin un sistema operativo, ya sea Android, IOS, puesto
que esto vital para su funcionamiento, esto seria para AND, OR seria de que el
mismo celular puede funcionar con o sin juegos, camara, ya que esto no es
fundamental para su funcionamiento.

Reflexiones

Pues las compuertas l6gicas son muy importantes en cuestion de los sistemas
computacionales y de mas ramas ya que estan nos ayudan a facilitar protocolo,
como de encendido y apagado de cualquier dispositivo, o cualquier situacion, puesto
que se programé antes en la cual el proceso va ir detectando sitiene y puede seguir
con la funcion o bien si puede funcionar sin una parte de algun elemento, y si no

abortar la funcion y seguir con otro proceso que el usuario le indique.



