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OBJETIVO 

Objetivo: examinar las distintas formas en las que as que se puede utilizar un boto 

para la activación de funcionalidad de un circuito; en este ejemplo, un botón. Así 

mismo, se pretende detectar y resolver los posibles errores que se puedan dar 
durante el uso del componente. 

 

MATERIALES 

1 Placa Arduino uno  

1 Protoboard  

7 Cables jumper macho – macho   

3 Resistencias de 220 Ohms 

1 Led 

2 Pushb Button 

 

 

 

                                 

 

 

          

 

 

 

 

 

 

 



ESQUEMA EN FRITZING 

 

 

 

ESQUEMA INICIAL 

 

 

 
 



PROCESO  

CODIGO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ESQUEMA FINAL 

 

 

 

 

 

 



CONCLUCIONES 

 

Se han creado diferentes circuitos muy importantes en los que podemos aprender mucho, pero aún 

nos falta demasiado por conocer.  

Conocer como están formados los circuitos es algo esencial para los ingenieros en sistemas para 

poder solucionar cada detalle que se pueda presentar. 

Como también es importante aprender los códigos.  


