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MATERIALES

| Arduino uno

| Protoboard

9 Cables jumper macho — macho
2 Botodnes

Resistencias de 220 Ohms

| Display de 7 segmentos
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ESQUEMA INICIAL




PROCESO
CODIGO

Display_Basico_de_7_Segmentos_BOTONES

//l]Declarar los pines digitales de la iy

const Iat
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//Definir los pines gue usaran los boi
const int botonIncremento = 9;
const int botonDecremnto = 10;

const int tiempoAntirebote = 10;

int cuenta = 0; //Definira el # a presentar en el display
int estadoBotonlIncremento;

int estadoBotonDecremento;

int estadoBotonAnteriorIncremento;

int estadoBotonAnteriorDecremento;

boolean antiRebote (int pin) {

= B\ = contadoxr = O0O;
boolean estado:;
boolean estadoAntexriox;

do {
estado = dAdigitalRead (pin) ;>
if (estado '= estadoAnterxrior) {
< P o i B p— N -
estado = digltalkKead (piln) ;
if (estado !'= estadoAnterior) {
contador = 0;
estadoAnterior = estado;
}else(
contador = contador +1;
}
delay (1) ;

}while (contador < tiempoAntirebote);
| return estado;




//en el display basado en e oton que se este presionando y e u

//de la presion que se este haciendo
void actualizaNumero () {
switch (cuenta) {
case 0:
cero();
break;
case 1:
uno () ;
breakﬂ

case 2:
dos () 7
break;

case 3:
tres ()
break;

-

Case 4:
Cuatro ();

break;
Display_Basico_de_7_segmentos_soTones ||

case b5H:
cincoi() s
break;
case 6:
seis () ;
break;
case 7:
siete () ;
break;
case 84

case T:
siete () ;
break;

case 8:
ochoi() i
break;

case 9:
nueve () ;
break;
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pinMode (b, OUTPUT) ;

pinMode (c, OUTPUT) ;

pinMode (d, OUTPUT) ;

pinMode (e, OUTPUT);

pinMode (£, OUTPUT) ;

pinMode (g, OUTPUT) ;

//Definir los pines de los botones como entradas
pinMode (botonIncremento, INPUT);

pinMode (botonDecremento, INPUT);

//Leer el estado e oton e lncremento

estadoBotonIncremento = digitalRead (botonIncremento) ;
if (estadoBotonIncremento != estadoBotonAnteriorIncremento) {
if (antiRebote (botonIncremento)) {
cuenta++;
//Marcar un limite para que llegado el incremento a 9
//no se pase de ese valor y se mantenga ahi
if (cuenta > 9){
cuenta = 9;
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//Leer el estado del boton de decremento
estadoBotonDecremento = digitalRead (botonDecremento) ;

if (estadoBotonDecremento != estadoBotonAnteriorDecremento) {
if (antiRebote (botonDecremento) ) {
cuenta++;

//Marcar un limite para que llegado el decremento a 0
//no se pase de ese valor y se mantenga ahi
if (cuenta < 0) {

}

estadoBotonAnteriorDecremento = estadoBotonDecremento;

//Invocar la funcion que selecciona el valor a presentar en el display
actualizaNumero () ;
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ESQUEMA FINAL




CONCLUCIONES

La finalidad de esta practica es hacer que el display de 7 segmentos haga un conteo del 0 al 9
frecuentemente con solo oprimir un botoén.

Este tipo de practicas te ayudan mucho a conocer las funcionalidades que cada objeto o material
tiene, como también conocer los cédigos y saber utilizar el programa ARDUINO.

Seria interesante poder realizarlo fisicamente para comprenderlo mejor.



