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MATERIALES: 
 2 servidores. 

 32 equipos de cómputo. 

 1 router 

 3 switch 

 37 conectores. 

 

PRACTICA DE DHCP: 

En esta práctica de DHCP fue un poco difícil de realizar  lo primero que se hizo en esta 

práctica fue utilizar un router, luego ese router se conectó con un switch ya que se 

conectó el router y el switch lo siguiente fue configurar los dos servidores cada servidor 

se le puso 16 equipos de cómputo, en total se utilizó 32 equipos de cómputo  de hecho 

los equipos de cómputo fueron divididos en 2 partes , fueron  16 equipos de cómputo en 

cada servidor por eso se utilizo 2 servidores para los 32 equipos de cómputo lo siguiente 

de la práctica fue comprobar si está bien los códigos de cada equipo de cómputo pero 

todas computadoras funcionaron correctamente y así fue como pude realizar la práctica. 

Esta es la captura de la práctica ya realiza y finalizada. 

 

Conclusión: esta fue realizada con los requisitos que se pidió y al igual los pasos 

indicados que se tenía que llevar,  para mi es esta práctica fue muy importante y muy 

emocionante la verdad aunque es un poco complicada de realizar pero es muy importante 

para mi realizar más prácticas como esta que realice. 


