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PLANEACION LICENCIATURA ESCOLARIZADO

DIRECCION ACADEMICA

DAC-FOR-0I

Licenciatura: DISENO GRAFICO Materia: DISENO DIGITAL I Clave: LDG305
Modalidad: ESCOLARIZADO  Cuatrimestre: 3° Horas: 4
Identificar de los elementos y fendmenos propios del lugar urbano artificial concreto y a
OBJETIVO:
partir del
S CLASE | CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4 VIDADES EN PLATAF(
omaaa 1
I.1 Imagen
INTRODUCCI | I.I Imagen digital
3 digital frente a e
I ONALOS frente a imagen | I.2 Digitalizacion
. o imagen
GRAFICOS analogica i
analogica
DIGITAI FS
1.2 |.3 Dispositivos de
2 | 1.2 Digitalizacién |1.2 Digitalizacion |Digitalizacion  [entrada para creacion
de graficos
1.3 Dispositivos
1.4 Dispositivos | 1.4 Dispositivos . .
de entrada para |.4 Dispositivos de
3 - de salida de de salida de ] CUADRO SINOPTICO
creacion de salida de graficos
. graficos graficos
graficos
Unidad Il ,
EXAMEN ler. , 2.1 Una reticula | 2.l Una reticula de
4 . GRAFICOS DE )
Parcial de pixeles pixeles
MAPA DE BITS
- 2.2 Resolucién de |2.3 Resolucién de |2.3 Resolucidn 2.4 Profundidad de
la imagen pantalla de pantalla color
2.5
2.5 Herramientas .
Herramientas 2.5 Herramientas de
2.4 Profundidad de|de edicién de , ,
6 de edicién de | edicion de graficos de
color graficos de mapa e .
graficos de mapa de bits
de bits
mapa de bits ENSAYO
i 3.1 Dibuyj
EXAMEN 2do. Unidad Ui 3.1 Dibujo basado en
7 ) INIGRAFICOS |basado en
Parcial objetos
VECTORIALES |objetos




3.2 Propiedades

3.3 Mano alzada:

dibujar vectores

34La

resolucion de

3.5 Cuando usar

8 de los objetos i .
. sin nodos ni las imagenes graficos vectoriales
vectoriales
manejadores vectoriales
3.7 Formatos
) 3.7 Formatos para
3.6 Codificar  |3.6 Codificar para graficos , .
9 ] graficos vectoriales y
graficos graficos vectoriales y
metaficheros
metaficheros
3.10
@ 3.8 Formatos para [3.9 Software y Informacién 3.10 Informacion
mapa de bits  |formatos rapida sobre rapida sobre formatos
formatos SUPER NOTA
Unidad
4.1 Software
EXAMEN 3er. | 'VSOFTWARE 4.1 Software bitmap y
1 . DE CREACION Y |bitmap y
Parcial vectorial
TRATAMIENTO |yectorial
GRAFICO
4.2 Software 4.2 Software
orientado a orientado a 4.2 Software
4.1 Software .
12| .. |impresion y impresion y orientado a impresion
bitmap y vectorial )
orientado a la orientado a la y orientado a la web
web web
4.3 Software  |4.3 Software 4.3 Software 4.3 Software
13 |propietario y open{propietario y propietario y propietario y open-
source open-source open-source source RETROALIMENTACION
14 EXAMEN FINAL
(Pizarron)
2.-Estructuracién de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales
ACTIVIDADES . o, . . )
3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliograficas Sugeridas y Adicionales para generar Lluvi
EN EL AULA o
PERMITIDAS: |8enerar Investigaciones.

6.- 2 Exposiciones durante el Cuatrimestre.

5.-Vinculaciéon de la Materia con Casos Practicos y Reales que se puedan sustentar teorican

ACTIVIDADES
NO PERMITIDAS:

|. Examenes Orales.

3. Improvisaciones.

2. Exposiciones como Evaluacion.

SUGERENCIA BIBLIOGRAFICA

No TIPO TITULO AUTOR EDITORIAL
Bases y fundamentos del .
| Libro o Wouccius Wong GG Disefio
disefio
R La profesion del Diseno
2 Libro )
Grafico
Diseno visual y Expresion
3 Libro ]
Grafica

SUGERENCIAS DE VIDEOS ACADEMICOS

TIPO

TITULO

LINK

AUTOR




Video: https://www.youtube.co

| Video
Curso lllustrator. tchlv=vaZ7GIxVyU
. ttps:// www.youtube.co
2 Video Curso Adobe lllustrator -
m/watch?v=sekxanyTmG
3 Video TLOSTRATOR TUTORIAL | https:/Twww.youtube.co
I
PARA PRINCIPIANTES - Im/watch?v=ISbOsAnNSL
CRITERIOS,
Actividades 10%
Actividad en 30%
Examen 60%
Total 100%
Escala de 7-10
Minima 7
kn la planeacion los examenes aparecen siempre en dia lunes, pero dependera de la
NOTA: programacion de la subdireccion académica, y en esa semana se podran hacer los cambios
necesarios.




