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PLANEACION LICENCIATURA EJECUTIVO

DIRECCION ACADEMICA

DAC-FOR-02-B

Licenciatura: DISENO GRAFICO

Modalidad: EJECUTIVO

Materia:

Cuatrimestr(

DISENO DIGITAL
30

Clave:

Horas: 4

PE-LDG305

Identificar de los elementos y fenémenos propios del lugar urbano artificial concreto y a partir del estudio de los referentes histéricos que permiten reconocer la identidad al lugar se desarrollan

nociones de Arquitectura con una fuerte afectacién urbana. Estudio desde la percepcion de las caracteristicas espaciales y su relacion con las normativas aplicadas a la solucién del edificio en un

OBJETIVO:
contexto consolidado. Evaluacion de alternativas de ocupacion. Resolucion del impacto del edificio en el entorno. La estructura como elemento de la arquitectura. La planta libre y las relaciones espaciales
1
s CLASE | CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4 PLATAFORMA EDUCATIVA
Unidad | INTRODUCCION A LOS 1.1 Imagen digital frente a imagen 1.1 Imagen digital frente a imagen
GRAFICOS DIGITALES analégica analégica

1 ENCUADRE

CLASE 5 CLASE 6 CLASE 7 CLASE 8
< 1.2 Digitalizacion 1.3 Dispositivos de entrada para creacién de
2 graficos
%)
z 1.2 Digitalizacion 1.2 Digitalizacion
w
s CLASE | CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4 PLATAFORMA EDUCATIVA

1.3 Dispositivos de entrada para creacion de |1.4 Dispositivos de salida de graficos 1.4 Dispositivos de salida de graficos 1.4 Dispositivos de salida de graficos
graficos
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CLASE 5 CLASE 6 CLASE 7 CLASE 8
<« |Unidad Il GRAFICOS DE MAPA DE BITS 2.1 Una reticula de pixeles 2.1 Una reticula de pixeles 2.2 Resolucién de la imagen
)
<
%]
r4
w
S CLASE | CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4 PLATAFORMA EDUCATIVA

2.3 Resolucion de pantalla 2.4 Profundidad de color

3 2.2 Resolucion de la imagen 2.3 Resolucion de pantalla ENSAYO

EN CASA

CLASE 5

CLASE 6

CLASE 7

CLASE 8

2.4 Profundidad de color

2.5 Herramientas de edicion de graficos
de mapa de bits

2.5 Herramientas de edicion de graficos de
mapa de bits

Unidad IIGRAFICOS VECTORIALES




S CLASE | CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4 PLATAFORMA EDUCATIVA
3.1 Dibujo basado en objetos 3.1 Dibujo basado en objetos
4 3.2 Propiedades de los objetos vectoriales | 3.2 Propiedades de los objetos vectoriales
CLASE 5
< 3.3 Mano alzada: dibujar vectores sin nodos | 3.3 Mano alzada: dibujar vectores sin |3.4 La resolucion de las imagenes 3.4 La resolucion de las imagenes
2 ni manejadores nodos ni manejadores vectoriales vectoriales
O
z
w
S
3.5 Cuando usar graficos vectoriale 3.5 Cuando usar graficos vectoriale 3.6 Codificar graficos 3.6 Codificar graficos
5
< 3.8 Formatos para mapa de bits 3.9 Software y formatos
)
g
(V) 3.7 Formatos para graficos vectoriales y 3.7 Formatos para graficos vectoriales y
E metaficheros metaficheros
S
3.9 Software y formatos 3.10 Informacion rapida sobre formatos Unidad IVSOFTWARE DE CREACION Y
TRATAMIENTO GRAFICO
6 3.10 Informacién rapida sobre formatos SUPER NOTA
< 4.2 Software orientado a impresién y 4.2 Software orientado a impresion y
) . .
P orientado a la web orientado a la web
%)
z 4.1 Software bitmap y vectorial 4.1 Software bitmap y vectorial
w
CLASE | CLASE 2 PLATAFORMA EDUCATIVA
4.3 Software propietario y open-source 4.3 Software propietario y open-source
7 EXAMEN FINAL EN PLATAFORMA OPCIONAL,

EXAMEN DE MODULO

OBLIGATORIO PARA LOS ALUMNOS EN
MODALIDAD VIRTUAL




ACTIVIDADES EN EL
AULA PERMITIDAS:

|.-Conduccién Docente, manejo de Esquemas, Conceptos Basicos y Referentes Teéricos (Pizarron)

2.-Estructuracién de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales. (Pantalla).

3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliograficas Sugeridas y Adicionales para generar Lluvia de Ideas.

4.-Propiciar Actividades de Interes dentro del Proceso de Ensefianza - Aprendizaje para generar Investigaciones.

5.-Vinculacién de la Materia con Casos Practicos y Reales que se puedan sustentar teoricamente.

|. Examenes Orales.
ACTIVIDADES NO

2. Exposiciones como Evaluacion.

PERMITIDAS:
3. Improvisaciones.
SUGERENCIA BIBLIOGRAFICA
No TIPO TITULO AUTOR EDITORIAL
1 Libro Bases y fundamentos del disefio Wouccius Wong GG Disefio
2 Libro La profesion del Disefio Gréfico Wauccius Wong GG Disefio
3 Libro Disefio visual y Expresion Grafica Wauccius Wong GG Disefio
SUGERENCIAS DE VIDEOS ACADEMICOS
No TIPO TITULO LINK AUTOR
| Vid Video: https://www.youtube.com/watch?v=va7 G)xVyUQU&list=PLLniqWg
ldeo
Curso lllustrator yb4HFI8wkxVrC5IzBLGOL 23Dcb
X https://www.youtube.com/watch?v=sekxany TmGM&list=PL | LZ9tjv
2 Video Curso Adobe lllustrator -
KzYejzin3MbyBLo | JPAXSExAP
3 Video LLUSTRATOR TUTORIAL PARA PRINCIPIANTES - https://www.youtube.com/watch?v=ISbOsAnN5LO0

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
ACREDITACION.
Actividades en Plataforma Educativa 40%
ler Actividad 20%
2da Actividad 20%
Examen 60%
Total 100%




Escala de calificacion

7-10

Minima aprobatoria

NOTA:

En la planeacion los examenes aparecen siempre en dia lunes, pero dependera de la programacion de la subdireccion académica, y en esa semana se

podran hacer los cambios necesarios.







