SEUDS

PLANEACION LICENCIATURA ESCOLARIZADO

SAC-FOR-34

Licenciatura: DISENO GRAFICO
Modalidad: Escolarizada

Materia: DISENO DIGITAL II
Cuatrimestre: 3°

Clave: P-LDG305

Horas: 4

Al final de este curso el alumno sera capaz de identificar los diferentes formatos de imagen implementados en el Disefio Digital a través de los

OBJETIVO: o
conocimientos adquiridos y disefara graficos de acuerdo a los requerimientos de cualquier proyecto.
S CLASE | CLASE 2 CLASE 3 CLASE 4
Unidad | 1 dieital f .
INTRODUCCION ALOs | 'magen digialirente aimagen | | | agen digital frente a imagen
1 ENCUADRE - analdgica L
GRAFICOS DIGITALES analdgica
2 1.2 Digitalizacion I.2 Digitalizacion 1.2 Digitalizacién .3 Dispositivos de entrada para creacion
de graficos
. .3 Dispositivos de entrada para L4 DI itivos de salida de erf RETROALIMENTACION DE
. t
creacién de grificos | 4 Dispositivos de salida de grificos ispositivos de sallda de gralicos CONTENIDO
Unidad Il
4 EXAMEN la. UNIDAD GRAFICOS DE MAPA DE BITS |2.1 Una reticula de pixeles 2.1 Una reticula de pixeles
- 2.2 Resolucién de la imagen 2.3 Resolucién de pantalla 2.3 Resolucién de pantalla 2 4 Profundidad de color
25H ientas de edicion d
6 |24 Profundidad de co . errdam'e" sd e; cton @e 2.5 Herramientas de edicién de RETROALIMENTACION DE
4 Profundidad de color t
graficos de mapa de IS graficos de mapa de bits CONTENIDO
Unidad I 3.2 Propiedades de los objetos
7 EXAMEN 2a. UNIDAD GRAFICOS VECTORIALES (3.1 Dibujo basado en objetos vectoriales
3.3 Mano alzada: dibujar vectores sin 3.4 La resolucion de las imagenes , i
) ) 3.3 Mano alzada: dibujar vectores sin 3.5 Cuando usar graficos vectoriales
8 |nodos ni manejadores vectoriales
nodos ni manejadores
. i 3.7 Formatos para graficos vectoriales . )
" . 3.6 Codificar graficos 3.7 Formatos para graficos vectoriales y
9 |[3.6 Codificar graficos y metaficheros
metaficheros
3.8 Formatos para mapa de bits 3.10 Informacién rapida sobre RETROALIMENTACION DE
10 3.9 Software y formatos

formatos

CONTENIDO




EXAMEN 3a. UNIDAD

Unidad IV
SOFTWARE DE CREACION Y
TRATAMIENTO GRAFICO

4.1 Software bitmap y vectorial

4.1 Software bitmap y vectorial

4.1 Software bitmap y vectorial

4.2 Software orientado a impresion y

4.2 Software orientado a impresion y

4.2 Software orientado a impresion y

12 orientado a la web orientado a la web orientado a la web
4.3 Soft ietari - . ietari - . ietari -
. oftware propietario y open 4.3 Software propietario y open 4.3 Software propietario y open RETROALIMENTACION DE
r
source source source CONTENIDO
14

EXAMEN FINAL

EN EL AULA
PERMITIDAS:

|.-Conduccién Docente, manejo de Esquemas, Conceptos Basicos y Referentes Teodricos (Pizarron)
ACTIVIDADES |2--Estructuracion de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales. (Pantalla).
3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliograficas Sugeridas y Adicionales para generar Lluvia de Ideas.
4.-Propiciar Actividades de Interes dentro del Proceso de Ensefianza - Aprendizaje para generar Investigaciones.

5.-Vinculacion de la Materia con Casos Practicos y Reales que se puedan sustentar teoricamente.

|. Examenes Orales.
ACTIVIDADES

NO PERMITIDAS:
3. Exposiciones.

2. Exposiciones como Evaluacion.

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION.

Trabajos Escritos

Examen
Total

Actividades aulicas

Trabajos en plataforma educativa

Escala de calificacion

Minima aprobatoria

10%

20%

20%
50%
100%

7- 10

NOTA:

En la planeacion los examenes aparecen

siempre en dia lunes, pero dependera de la programacion de la sub-direccion académica, y en esa

semana se podran hacer los cambios necesarios.




