DENOMINACION DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE

TALLER DE INVESTIGACION II

NO APLICA LCE840

CICLO ESCOLAR CLAVE DE LA ASIGNATURA

FINES DE APRENDIZAJE O FORMACION

Profundizar en el dominio de la investigacion cientifica a través del analisis critico
de la literatura, el disefio de investigaciones avanzadas, el andlisis de datos
complejos, la escritura académica y la gestion de proyectos de investigacion, con
el fin de desarrollar habilidades para contribuir al avance del conocimiento en el
area de estudio.

CONTENIDO TEMATICO

1. REVISION CRITICA DE LA LITERATURA.
1.1.Busqueda exhaustiva de fuentes relevantes.
1.2. Evaluacion y analisis critico de estudios previos.
1.3. Identificacion de lagunas en la investigacion existente.

2. DISENO DE INVESTIGACION AVANZADO.
2.1.Seleccion y justificacion de la metodologia adecuada.
2.2.Disefo de la muestra y técnicas de muestreo avanzadas.
2.3.Consideraciones éticas y de validez en la investigacion.

3. ANALISIS Y PRESENTACION DE DATOS.
3.1. Técnicas avanzadas de analisis cualitativo y cuantitativo.
3.2. Interpretacion y discusion de resultados complejos.
3.3.Uso de herramientas estadisticas y software especializado.

4. ESCRITURA ACADEMICA Y PUBLICACION DE INVESTIGACION.
4.1.Elaboracién de articulos cientificos de calidad.
4.2.Proceso de revisidon por pares y publicaciéon académica.
4.3. Presentacién de investigaciones en conferencias y simposios.

5. GESTION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION.
5.1. Planificacion y organizacion de proyectos de investigacion.
5.2. Asignacién de recursos y control de tiempos.
5.3. Gestion de equipos de investigacion y colaboracion interdisciplinaria.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BAJO CONDUCCION DE UN ACADEMICO

Las evidencias de las actividades de aprendizaje bajo conduccién de un docente
deben ser subidas a la plataforma para ser oficialmente consideradas como
entregadas y estar sujetas a evaluacion. La interaccion con el docente se
facilitara a través de sesiones de sincronicas, las cuales seran programadas y
anunciadas mediante la plataforma educativa y otros medios de comunicacion.




Para aquellos estudiantes que no puedan participar en las sesiones sincrénicas,
se ofrecera la posibilidad de acceder a las grabaciones de estas sesiones, que
estaran disponibles en la plataforma para su consulta en cualquier momento.

e Realizar ejercicios de seleccion de muestra representativa del proyecto
de investigacion.

e Realizar ejercicios de analisis e interpretacion de los datos.

Participar en sesiones de consulta y asesoramiento.

e Presentar los avances finales del proyecto de investigacion en el
coloquio de investigacion interno.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE INDEPENDIENTES

Las evidencias de las actividades de aprendizaje realizadas de manera
auténoma deben cargarse en la plataforma para que sean consideradas
entregadas y estén sujetas a evaluacion.

e Realizar el desarrollo del proyecto de investigacion completo incluyendo
la formulacién de preguntas, objetivos, seleccion de la metodologia,
marco teorico, muestra, recoleccion y analisis de los resultados y
conclusiones.

e Realizar recuperacion de informacién mediante la aplicacién de
instrumentos de recoleccion de informacion.

e Realizar analisis e interpretacién de la informacion.

Realizar conclusiones y discusion de los resultados de la investigacion.

e Realizar un ejemplo de un articulo cientifico de acuerdo al trabajo de
investigacion realizado.

CRITERIOS DE EVALUACION

e Ejercicios de seleccion de muestra 5%
e Ejercicios de analisis e interpretacién de los datos 5%
e Sesiones de consulta y asesoramiento 10%
e Presentar los avances finales 10%
e Desarrollo el proyecto de investigacion 20%
e Recuperacién de informacion 10%
e Anadlisis e interpretacion de la informacion 10%
e Conclusiones y discusion 15%
e Articulo cientifico. 15%
TOTAL 100%

MODALIDADES TECNOLOGICAS E INFORMATICAS

La propuesta de modalidades tecnoldgicas e informaticas para la modalidad no
ofrece una opcién de aprendizaje en linea o virtual, facilitando una sélida
formacion académica a través del acceso a nuestra plataforma tecnoldgica




institucional. Esta plataforma esta equipada con todas las herramientas
esenciales para lograr los objetivos educativos establecidos en el plan y
programas de estudios. Entre sus caracteristicas se incluyen un tablero de control
para los cursos, reproducciéon de videos, opciones de accesibilidad, un calendario
integrado, recursos de consulta, entre otros, todo disefado para fomentar un
entorno de aprendizaje virtual efectivo y adaptado a las diversas necesidades de
nuestros estudiantes.

Para complementar el aprendizaje autdbnomo, se organizan sesiones sincrénicas
y presenciales a través de plataformas de videoconferencia, dirigidas por
docentes especializados que ofrecen asesoramiento en tiempo real. Estas
sesiones estan cuidadosamente integradas con la plataforma educativa,
promoviendo actividades interactivas que empoderan a los estudiantes a tomar
un papel activo en su proceso educativo. Ademas, las sesiones grabadas se
transforman en recursos valiosos para el estudio, disponibles para su
visualizacion en cualquier momento, asegurando asi que todos los estudiantes
tengan la oportunidad de acceder al contenido didactico segun su conveniencia.
Dentro de la plataforma, se realizan diversas actividades orientadas a maximizar
la experiencia de aprendizaje en este entorno virtual enriquecido, a continuacién
se describen sus peculiaridades:

Categoria Actividades

Organizacion | Duracion para realizar y entregar actividades de aprendizaje.

Comunicacié | e Chat.
n e | ¢ Foros de discusion.
interaccion Comunicacion mediante mensajeria.

e Realizar Actividades de aprendizaje diversas bajo la
conduccion y/o mediacion de un académico.

e Realizar entrega de tareas en la plataforma de forma
independiente.

e Manipulacion de archivos en diversos formatos (PDF, DOCX,
PPTX, XLSX).

e Test, cuestionarios y examenes.

Actividades e . . .
de e Evaluacion del aprendizaje sumativa y formativa.

. e Manipular hipervinculos de sitios de acceso libre y con licencia
aprendizaje

como YouTube, plataformas de videoconferencia, G Suite,
redes sociales, informacion en la nube, bases de datos, entre
otros.

e Anadir ligas de acceso a sesiones sincronicas y asincronicas
de videoconferencia.

e Interoperabilidad con plataformas externas para creacién de
recursos educativos digitales y contenido educativo.




