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Marco Estratégico de Referencia 
 
 

 

ANTECEDENTES HISTORICOS 

 
Nuestra Universidad tiene sus antecedentes de formación en el año de 1979 con el inicio de  

actividades de la normal de educadoras “Edgar Robledo Santiago”, que en su momento marcó un 

nuevo rumbo para la educación de Comitán y del estado de Chiapas. Nuestra escuela fue fundada por 

el Profesor de Primaria Manuel Albores Salazar con la idea de traer Educación a Comitán, ya que esto 

representaba una forma de apoyar a muchas familias de la región para que siguieran estudiando. 

 
En el año 1984 inicia actividades el CBTiS Moctezuma Ilhuicamina, que fue el primer bachillerato 

tecnológico particular del estado de Chiapas, manteniendo con esto la visión en grande de traer  

Educación a nuestro municipio, esta institución fue creada para que la gente que trabajaba por la 

mañana tuviera la opción de estudiar por las tarde. 

 
La Maestra Martha Ruth Alcázar Mellanes es la madre de los tres integrantes de la familia Albores 

Alcázar que se fueron integrando poco a poco a la escuela formada por su padre, el Profesor Manuel 

Albores Salazar; Víctor Manuel Albores Alcázar en septiembre de 1996 como chofer de transporte 

escolar, Karla Fabiola Albores Alcázar se integró como Profesora en 1998, Martha Patricia Albores 

Alcázar en el departamento de finanzas en 1999. 

 
En el año 2002, Víctor Manuel Albores Alcázar formó el Grupo Educativo Albores Alcázar S.C. para 

darle un nuevo rumbo y sentido empresarial al negocio familiar y en el año 2004 funda la Universidad 

Del Sureste. 

 
La formación de nuestra Universidad se da principalmente porque en Comitán y en toda la región no 

existía una verdadera oferta Educativa, por lo que se veía urgente la creación de una institución de 

Educación superior, pero que estuviera a la altura de las exigencias de los jóvenes que tenían 

intención de seguir estudiando o de los profesionistas para seguir preparándose a través de estudios 

de posgrado. 

 
Nuestra Universidad inició sus actividades el 18 de agosto del 2004 en las instalaciones de la 4ª 

avenida oriente sur no. 24, con la licenciatura en Puericultura, contando con dos grupos de cuarenta 
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alumnos cada uno. En el año 2005 nos trasladamos a nuestras propias instalaciones en la carretera 

Comitán – Tzimol km. 57 donde actualmente se encuentra el campus Comitán y el Corporativo 

UDS, este último, es el encargado de estandarizar y controlar todos los procesos operativos y 

Educativos de los diferentes Campus, Sedes y Centros de Enlace Educativo, así como de crear los 

diferentes planes estratégicos de expansión de la marca a nivel nacional e internacional. 

 
Nuestra Universidad inició sus actividades el 18 de agosto del 2004 en las instalaciones de la 4ª  

avenida oriente sur no. 24, con la licenciatura en Puericultura, contando con dos grupos de cuarenta 

alumnos cada uno. En el año 2005 nos trasladamos a nuestras propias instalaciones en la carretera 

Comitán – Tzimol km. 57 donde actualmente se encuentra el campus Comitán y el corporativo UDS, 

este último, es el encargado de estandarizar y controlar todos los procesos operativos y educativos 

de los diferentes campus, así como de crear los diferentes planes estratégicos de expansión de la 

marca. 

 

MISIÓN 

 
Satisfacer la necesidad de Educación que promueva el espíritu emprendedor, aplicando altos 

estándares de calidad Académica, que propicien el desarrollo de nuestros alumnos, Profesores, 

colaboradores y la sociedad, a través de la incorporación de tecnologías en el proceso de enseñanza- 

aprendizaje. 

 
VISIÓN 

 
 

Ser la mejor oferta académica en cada región de influencia, y a través de nuestra Plataforma Virtual 

tener una cobertura Global, con un crecimiento sostenible y las ofertas académicas innovadoras con 

pertinencia para la sociedad. 

 
VALORES 

 
 Disciplina 

 Honestidad 

 Equidad 

 Libertad 
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ESCUDO 

 

 
 
 

ESLOGAN 

 

 
“Mi Universidad” 

 
 
 
 

 
ALBORES 

 
 

El escudo de la UDS, está constituido por tres líneas curvas que nacen de 

izquierda a derecha formando los escalones al éxito. En la parte superior está 

situado un cuadro motivo de la abstracción de la forma de un libro abierto. 

 
 
 
 

 
 
 

Es nuestra mascota, un Jaguar. Su piel es negra y se distingue por ser líder, 

trabaja en equipo y obtiene lo que desea. El ímpetu, extremo valor y 

fortaleza son los rasgos que distinguen. 
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Diseño arquitectónico II 
 
 

 

Objetivo de la materia: 

 
Crear, desarrollar y aplicar conocimientos y habilidades, en soluciones arquitectónicas de 

complejidad media a nivel anteproyecto y proyecto, conceptos de la función- espacio, forma 

y estructura apegándose a la normatividad existente al respecto y considerando las 

condicionantes del sitio, atendiendo los requisitos estructurales y constructivos 

5- TEMAS Y UNIDADES 

UNIDAD I. Metodología: introducción a la investigación científica. 
1.1. Métodos de diseño: introducción a los procesos metodológicos. 
1.2. Estructura del diseño del programa arquitectónico. 

1.3. Desarrollo de la investigación. 
1.4. Investigación del contexto. 
1.5. Objeto. 

1.6. Sujeto. 
1.7. Síntesis arquitectónica. 

1.8. Estrategias de diseño. 
1.10. Programa de necesidades. 
1.11. Análisis de áreas. 
1.12. Programa arquitectónico. 

1.13. Diagrama de funcionamiento. 
1.14. Zonificación. 

 
UNIDAD II IMAGEN CONCEPTUAL 

2.1 Los procesos básicos del diseño arquitectónico. 

2.2. Proceso icónico. 
2.3. Proceso canónico. 
2.4. Pragmático. 
2.5. Proceso Analógico. 

2.6. Estilos arquitectónicos. 
2.7. Contexto histórico del siglo XX mexicano. 
2.8. Matías Goeritz. 

2.9. Juan O. Gorman. 
2.10. Luis Barragán. 

2.11. Ricardo Legorreta. 
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UNIDAD III PROYECTO ARQUITECTONICO: BIBLIOTECA (SUGERIDO) 

3.1. Biblioteca. 
3.2. Biblioteca pública regional (CONACULT) 
3.3. Programa de necesidades. 
3.4. Diagramas de funcionamiento. 

3.5. Caso de referencia: Biblioteca de la costa 

3.6. Caso de referencia: Fernando del Paso 

 
 

UNIDAD IV Desarrollo (Planos arquitectónicos) 
4.1. Planta arquitectónica. 
4.2. Elementos que componen a una planta arquitectónica. 
4.3. Cortes (secciones). 

4.4. Elementos que componen un corte. 

4.5. Alzados (Fachadas). 
4.6. Elementos que componen un alzado. 
4.7. Cuadro de datos. 

4.8. Elementos que componen a un cuadro de datos. 
4.9. Ejemplos de láminas. 

 

6. Actividades de aprendizaje 
Frente al docente. 

- Rubrica, portafolio de evidencias, documento con análisis de la metodología de 
diseño arquitectónico, diagramas, programas. 

- Rubrica, portafolio de evidencias de proceso de conceptualización 

- Rubrica, portafolio de evidencias de expresión y representación arquitectónica 
independientes 

 

-Análisis de imágenes de referencia, medios electrónicos o impresos 

-Acopio de información por medios electrónicos o impresos. 
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Unidad 1 Metodología del diseño arquitectónico. 

1.1. Metodología: introducción a la investigación científica. 

 
En la investigación científica existen enfoques diferentes para analizar, interpreta y resolver problema, 

los cuales tienen sus propias características y estructura. A continuación, se plantean los más 

utilizados en el área de arquitectónica. 

 

a) Enfoque convencional. Se caracteriza por aplicar técnicas y soluciones históricas-por lo general 

anacrónicas- que al funcionar estáticamente no permiten innovaciones. Este enfoque no es 

recomendable, pues va en contra de la dinámica representada por la investigación en diseño. 

b) Enfoque de observación. Es un enfoque analítico y analógico, mediante el cual se estudian 

soluciones, utilizadas en circunstancias similares. A pesar de que permite captar y ponderar pro 

comparación la validez de dichas soluciones, es recomendable solo de manera ocasional. 

c) Enfoque sistemático. Este enfoque utiliza conceptos de sistemas teóricos generales que se 

aplican al problema en particular. Mediante el empleo de procesos derivados la aproximación 

sistemática puede ser útil, pues logra combinar varios enfoques y se basa, principalmente, 

del método. Científico. 

 

 

Cabe mencionar que las características esenciales de la investigación se mencionan a  

continuación: 

 

a) Examen minucioso de las relaciones funcionales del sistema, por medio de la que sigue: 

 Actividades de un sistema, sus interrelaciones y su definición, de manera que se 

determina el efecto que ocasiona en el mismo sistema y en las partes que lo 

conforman. 
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 Análisis del sistema arquitectónico examinado: funciones y componentes relativos 

al significado y mensurabilidad de sus interacciones. 

 Conocimiento de los factores que afectan al sistema arquitectónico 

 Construcción de modelos matemáticos de solución. 

 Determinación de modelos óptimos de solución. 
 

b) Empleo de grupos interdisciplinarios que permitan ampliar el punto de vista de la solución, 

a saber: 

 Apoyo empírico de asesores y especialistas mediante modelos de información, 

programación y operación. 

 Apoyo técnico de autoridades en modelos operativos 

 Apoyo teórico sobre modelos de documentación y normativización. 
 

c) Adopción de enfoques planeados 

 Elección de métodos 

 Definición de objetivos y alcances 

 Planeación y programación del proyecto arquitectónico. 
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1.2. Métodos de diseño: introducción a los procesos metodológicos 

 
En diseño, el acto creativo implica un proceso de interacción dialéctica entre la capacidad crítica del 

diseñador y su dominio creativo; asimismo, conjuga las capacidades racionales y empíricas de la 

estructuración formal del diseño. Esto se logra mediante la adecuada sistematización del proceso, 

en búsqueda de claridad, precisión y orden, de manera que trascienda la mera acumulación de 

experiencias sobre las condicionantes conductuales del hábito. 
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Esquema general de la metodología del diseño. 

Si se considera que el diseño es la transformación (cultural o material) de la materia prima en un objeto 

satisfactor de las necesidades del usuario, las condicionantes del contexto y las variables sujetas a 

control del propio objeto, la metodología del diseño será el proceso mediante el cual se definirá la 

secuencia de planeación, programación y control de la solución arquitectónica de un problema 

definido, así como la selección adecuada, pertinente y sistematizada de alternativas no sólo de tipo 

cultural sino también estético, estructural y de diseño, que fundamenten las soluciones apropiadas a 

las necesidades del sujeto, tanto individual como colectivamente. 

 

 
 

 
Los aspectos individuales y colectivos requerirán satisfactores que se adecuan a las necesidades 

correspondientes a cada nivel de estratificación social, cultural y económica, de manera que no se 

remarque dichas diferencias, por medio de soluciones adecuadas y pertinentes. El fenómeno 

arquitectónico se puede definir conceptualmente como un conjunto de hechos o vivencias, 

generados por el hombre en su hábitat. O sea, es un sistema de espacios arquitectónicos, integrados 

por los enunciados descripticos acerca de las actividades o eventos que se realizan en cada uno de 

sus componentes o subsistemas. Asimismo, el equilibrio entre los elementos de dicho sistema 

arquitectónico se logra mediante la adecuada interpretación y aplicación metodológica de la 

descripción axiomática mencionada con anterioridad, y queda como sigue: 

 

a) Identificacion (actividad/subistema). Tipo de espacio arquitectonico según la actividad o evento que 

se desarrolla en él (por ejemplo: sala de estar: distribuir, vestibulo, etc.) 

b) Unicidad (descripcion/subistema) descripcion de las caracterisiticas propias del espacio 

arquitectnocio (por ejemplo: ámbito-dimensiones fisicas y psicologicas, etc.) 
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c) Relacion (interrelaciones/subsitema) interrelaciones de un esapcio arquitectonico con 

el resto de los componentes que integran el sistema (por ejemplo: condicionantes 

espaciales, tecnologias, de ubicación, etc.) 

 
 

 

 

1.3. Estructura del diseño del programa arquitectónico. 

El proceso de diseño, la determinación del programa arquitectónico es uno de los factores 

primordiales; por ello, es importante saber cuáles son los elementos característicos que lo forman y 

cuales sus relaciones entre sí. 

 
El primer factor por estimar en todo el proceso de diseño es el contexto, pues de él parten las 

acciones y relaciones fenomenológicas causales. El contexto se considera como el ambiente físico 

inicial, lo que existe en la naturaleza. Este constituye el problema real del diseño al incidir en el espacio 

donde se desenvuelve el sujeto (usuario del contexto). Todo espacio posee una serie de variables, 

tanto climatológicas como sociales, modales o urbanas, 
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y genera necesidades en todos los órdenes (calor-frio, estatus-ingreso, adquisición- eliminación, 

servicios-uso del suelo, etc.). Una vez que el sujeto ha sido expuesto a las variables del contexto, 

exige a un mismo objeto diversas formas de satisfacer sus necesidades de uso o de habitabilidad 

(diseño arquitectónico). 

 
Los satisfactores de uso o habitabilidad representan las variables de diseño de los objetos en su vínculo 

de creación subjetiva. Esto significa que se ubican en el nivel de la interacción creativa determinada por 

el contexto. El contexto impone condiciones sobre el objeto y este debe cumplirlas para satisfacer 

carencias en el usuario y para adecuarse a las variables contextuales, pues es al agente determinantes 

por medio del cual se interpreta el contexto, identificando de manera perfecta cuando la relación es 

válida y connotado cuando esta es falsa. 

 
El contexto será el plano rector pues actúa doblemente sobre el sujeto, al ocasionarle necesidades, 

y sobre el objeto al plantearle condiciones por cumplir. El sujeto tiene una interacción bidireccional, 

pues es el receptor de la acción de contexto y al mismo tiempo, actúa sobre el objeto. El objeto, 

sobre el cual el contexto y el sujeto ejercen su acción, se debe diseñar para responder exclusivamente 

a las exigencias de uno y otro. 

 

De esta manera, para diseñar un objeto, se debe respetar la secuencia del proceso, a saber: 

a) El contexto 

b) El sujeto 

c) El objeto 

Así, coinciden los tres elementos constitutivos e interactuantes en el proceso arquitectónico. 
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1.4. Investigación del contexto 

Investigación del contexto: para realizarla se compilan los datos que conforman la estructura contextual. 

Dichos datos pertenecen al lugar propuesto para la investigación y se registran en los modelos de 

información del contexto, elaborados de acuerdo con conceptos específicos, definidos como la 

investigación de la estructura del sistema. 

El contexto está integrado por: 

 Contexto Físico 

 Contexto Urbano 

 Contexto Social 
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Contexto físico 

C.I. contexto físico está compuesto por: 
 

- Estructura climática 

a) Tipo de clima: seco, húmedo, extremoso. 

b) Condiciones climáticas 

- Temperatura 

- Vientos 

- Precipitación Pluvial 

- Humedad relativa 

- Asoleamiento 
 

- Estructura geográfica 

a) Aspectos de localización 

- Ubicación del terreno (regional, zonal y puntual) 

- Localización geográfica (longitud, latitud y altitud) 

- Modalidad geográfica (desierto, valle, montaña) 

-. Aspectos topográficos. Configuración (desplantes, niveles y obras generales) 

- Aspectos geológicos (características de estabilidad) 

- Aspectos hidrológicos (niveles freáticos) 

- Aspectos orográficos (curvas de nivel, pendientes y accidentes) 

 

- Estructura ecológica. Condicionantes del ambiente donde se investiga y su entorno natural. 

a) Flora 

-Paisaje, flora circundante, representativa del contexto físico. 

- Protección, flora resistente, adecuable al contexto 

- Ornato, flora interior 
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b) Fauna 

-Silvestre. Fauna representativa en la región. 

- Domestica. Fauna representativa de las actividades urbanas. 

- Nociva. Fauna regional que ocasiona alteraciones. 

 

c) Ciclos ecológicos 

- Niveles de contaminación 

- Higienización del medio 

- ciclos de regeneración ambiental. 
 

C.II. Contexto urbano (respuesta cultural al contexto físico) 
 

- Redes de infraestructura. Calidad operativa del sistema urbano. 

a) Servicios municipales: 

-Agua-abastecimiento 

- Drenaje-desalojo 

- Energía eléctrica 

- Vialidades 

- Vías de comunicación (principal, secundaria, peatonal, vehicular, nuda de 

conflicto). 

- Pavimentos 

-Sistema de transporte 

- Control de desechos 

- Gas 

b) Servicios de apoyo. Comunicaciones 

-Telégrafos 

- Correos 

-Teléfono 

-Radio y televisión 
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-Periódicos 
 

c) Servicios generales de regeneración y mantenimiento del sistema. 
 

- Dotación de equipamiento 

a) Áreas habitacionales (unifamiliar y plurifamiliar) 

b) Áreas de trabajo 

c) Áreas de educación 

d) Áreas de recreación 

e) Áreas de servicios (públicos y privados) 

f) Áreas rurales 

- Morfología urbana 

a) Tipología urbana 

b) Valores urbanos 

c) Uso de suelo 
 

C.III. Contexto social (formas de vida y patrones de conducta de la población) 

Estructura socioeconómica 

 

- Sistemas productivos 

a) Sistemas Productivos 

b) Relaciones de producción 

c) Fuerzas productivas 
 

- Estructura social 

a) Aspectos demográficos 

b) Aspectos de densidad 

c) Estructura y organización social 

d) Origen e incremento poblacional. 
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Estructura sociocultural 

a) Aspectos ideológicos (ética, significación, idiosincrasia) 

b) Aspectos culturales (folklore, hábitos, costumbres, etc.) 

c) Determinantes regionales: etnología, religión, tendencias políticas. 

 
 

 

1.5. Objeto 

Constituido por variables exógenas, endógenas y variables erógenas. 

 

Variables exógenas. 

Fin causal 

a) Fenómeno causal: necesidades 

b) Relación causa-efecto (análisis del problema, demanda y satisfactores) 

c) Consecuencia: objeto arquitectónico. 
 

Fin Material. Particular y general 

a) Condicionantes de análisis objetual de sistemas similares 

b) Determinante de análisis objetual 

c) Demandas 

Fin constructivo. Marco referencial de las formas e producción. Espacial, procesos y análisis 

tipológicos y mecanice –operativo. 

a) Criterios de construcción 

b) Procedimientos tradicionales 

c) Materiales de construcción 

 

Variables endógenas. 

Aspecto Funcional 

a) Destino 
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- Identificación (partido arquitectónico) 

- Unicidad arquitectónica (ámbito arquitectónico, características, concepto, volumen) 

- Relación (concepto de actividad, frecuencia, percepción y relación temporal) 

b) Función (espacial, estructural, ambiental) 

c) Significación del objeto 

Aspecto Formal 

a) Disposición en planta: alzado, volumen) 

b) Intención. Aspecto métrico, cuantitativo, cualitativo 

c) Elaboración: materiales, procedimientos recurso. 

 

Variables erógenas. 

Relaciones psicosomatométricos 

a) Psicométrica 

b) Somatometria 

c) Relación funcional 

Relaciones econométricas 

a) Dimensionamiento 

b) Circulaciones 

c) Mobiliario 

Relaciones perceptuales 

a) Ambiental 

b) Expresiva 

c) Perceptual 
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1.6.- Sujeto Constituido 

por: 

- Sujeto Físico 

- Sujeto Bilógico 

- Sujeto psicológico 
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SI. Sujeto Físico. 

Aspectos antropométricos (aspectos dimensionales y métricos del sujeto en sus posiciones 

diferentes) 

Aspectos ergonométricos (relaciones entre dimensionamiento del sujeto y los muebles y espacios, 

de acuerdo con actividades.) 

 

SII. Sujeto biológico (estudio de las condiciones fisiológicas del sujeto) Necesidades básicas 

(descanso, alimento, desecho) 

Necesidades fisiológicas: todas las características de aire, luz, temperatura, respiración, visión, normas de 

comodidad. 

SIII. Sujeto psicológico. 
 

 
Aspectos psicométricos (medidas psicológicas del sujeto) 

Necesidades perceptuales (colores, tamaños y percepción del espacio) 

 

- Aspecto morfológico 

- Cromático 

- Dimensionamiento 

- Óptica 

Necesidades ambientales 

- Tipo de espacios 

- Jardines 

- Dimensiones 

- Acabados 

- Distribución 

- Relación espacial 
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1.7. Síntesis arquitectónica 

Es la conclusión de la investigación arquitectónica, basada de la metodología de diseño que 

anteriormente se expuso. Los siguientes puntos son propuestos para elaborar la síntesis 

arquitectónica: 

- Estrategias de diseño 

- Programa de necesidades 

- Análisis de áreas 

- Programa arquitectónico 

- Diagrama de funcionamiento 

- Zonificación 
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1.8. Estrategias de diseño. 

Las estrategias de diseño son puntos en consideración que se deben de tomar en cuenta para el diseño 

arquitectónico. Se hacen por medio de esquemas representativos de cada uno de los aspectos 

analizados en el contexto. 
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1.9. Programa de necesidades y análisis de áreas. 

El programa de necesidades, sirve para sintetizar la información obtenida del estudio del sujeto, y se 

puede realizar mediante una tabla, la cual contiene los aspectos más importantes, que son: las 

necesidades, las actividades, los espacios y el mobiliario. 

 
 

 
 

Necesidad Actividad Espacio Mobiliario 

Estacionarse Estacionar vehículo Estacionamiento Cajón de 

estacionamiento 

Información Atención al publico Modulo informativo Escritorio, silla, 

gabinetes. 

 

 

 

Análisis de áreas 

El análisis de áreas se hace para tener en consideración del posible dimensionamiento de cada espacio 

que conforma las zonas del proyecto, son representaciones esquemáticas o arquitectónicas, 

contienen información del dimensionamiento, superficie y calidad del espacio. 
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1.10. Programa arquitectónico y diagrama de funcionamiento 

El programa de arquitectónico, es la parte fundamental del proceso de diseño arquitectónico, ya que es 

en él donde se encuentran los espacios que tendrá el objeto arquitectónico, jerarquizados por 

zonas; consecuencia del previo análisis de investigación. Su representación puede ser en forma de tabla, 

en la cual contemple los aspectos: componente (sistema), subcomponente (subsistema), superficie 

(m2) y el mobiliario. 

 
 

Subsistema: 1.0.- Zona de Exteriores. . Área total: 950.00 m2 

Componente. Sub-componente. Mobiliario. Área (m2) 

1.1.-Plaza de 
acceso. 

1.1.1 Plaza de acceso Jardinería, mobiliario 
urbano. 

 

1.1.2 Jardines Jardinería, mobiliario 
urbano. 

620.00 

1.2.- 
Estacionamiento. 

1.2.1 Cajones de 
estacionamiento. 

26 Cajones de 
estacionamiento. 

330.00 

 
 
 
 

Subsistema: 2.0.- Zona Administrativa. Área total: 170.40 m2 

Componente. Sub-componente. Mobiliario. Área (m2) 

2.2.- Recepción 2.1Vestíbulo  26.73 

2.1 Sala de espera. Sillón, sofá, loveseat, mesa 
de centro, T.V. 

2.2 Recepción. Escritorio, 
computadora, tel. 

silla, 

Área de trofeos.  

2.3.-Oficina 
administrativa. 

2.3.1 Oficina. Escritorio, 
archiveros, 

sillas, 15.98 

2.3.2 ½ Baño. Lavamanos, W.C., espejo. 

2.4.- Oficina 
coordinador. 

2.4.1 Oficina. Escritorio, 
archiveros, 

sillas, 28.00 

Dormitorio  

2.4.2 ½ Baño. Lavamanos, W.C., espejo. 

2.5.- Oficina UPCM. 2.5.- Oficina UPCM. Escritorio, 
archiveros, 

sillas, 17.60 
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2.6.- Sala de juntas 2.6.- Sala de juntas. Mesa, sillas, proyector. 37.69 

2.7.- Núcleo de 
sanitarios. 

2.5.1 Sanitarios 
Hombres. 

Lavamanos, mingitorios, 
W.C, espejo. 

40.80 

2.7.2 Sanitarios 
Mujeres. 

Lavamanos, W.C, espejo. 

2.7.3 Ducto de 
Instalaciones. 

Tuberías, estante, 
productos de limpieza. 

2.7.4 Vestíbulo 
sanitarios. 

 

2.8.-Cuarto de aseo. Cuarto de aseo. Artículos de limpieza. 3.60 
 
 
 
 

 
Subsistema: 3.0.- Zona de Centro de Comunicaciones. Área 

19.58 m2 
total: 

Componente. Sub-componente. Mobiliario. Área (m2) 

3.1. Centro 
Comunicaciones. 

de 3.1. Centro 
Comunicaciones. 

de Escritorios, 
computadoras, 
impresoras, 

sillas, 19.58 

 
 
 
 
 
 

Diagrama de funcionamiento. 

El diagrama de funcionamiento o de burbujas, es un gráfico en el cual se disponen los espacios 

obtenidos del programa arquitectónico, en relación funcional unos con otros. Los elementos de unión 

son líneas discontinuas (relación indirecta) o continuas (relación continua). Es importante tener en 

cuenta los accesos (peatonal, vehicular, servicio) para la correcta distribución de los espacios. 
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1.11. Zonificación 

La zonificación es un gráfico donde se colocan los espacios agrupados por afinidad de funciones, se 

crean núcleos con el mismo tipo de actividades o función. Esto ayuda a entender mejor el 

funcionamiento del edificio y mejora las relaciones de los espacios. 



1 

 

 

 
3 
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1.12 Emplazamiento 

El emplazamiento es, adecuar las primeras ideas conceptuales, formales, funcionales y estructurales en el 

sitio, o predio, donde se desarrollará el proyecto arquitectónico, donde además se anotarán, las 

estrategias y condicionantes de diseño, representando elementos arquitectónicos, vegetación, 

escalas, texturas, etc. 
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Unidad 2 Imagen conceptual. 
 

 

2.1. Los procesos básicos del diseño arquitectónico. 

Sistema es el conjunto de reglas o principios sobre una materia, los cuales están enlazados entre sí y 

estos llegan a formar un cuerpo o doctrina; de lo anteriormente expuesto, se puede decir, que la 

sistematización es un método según el cual se acumulan todos los hechos de una ciencia en torno a una 

opinión. El objetivo de la sistematización de los métodos de diseño es el de poner a la disposición del 

diseñador las técnicas relevantes más diversas y facilitar su uso conveniente para obtener de ellas (las 

técnicas) el aprovechamiento máximo. Proceso es el conjunto de fases sucesivas de un fenómeno; a 

continuación, se exponen ocho procesos diferentes para la solución de un problema de diseño entre 

los que el diseñador podrá elegir el que más convenga para la óptima solución del problema. 
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Según Broadbent la enseñanza del diseño debe adiestrar para poder elegir el tipo de proceso más 

apropiado en función de la naturaleza misma del problema de diseño y los recursos  disponibles 

para el desarrollo con la clara conceptuación de los ocho procesos típicos de diseño que se 

presenta, el diseñador podrá hacer uso de estos y obtener mejores resultados a mayor brevedad. 

Los procesos mencionados son los siguientes: 

 Proceso icónico 

 Proceso canónico 

 Proceso racional 

 Proceso funcional 

 Proceso analógico 

 Proceso Pragmático 

 Proceso simbólico 

 Proceso cibernético 

 

 
 

 

A continuación, se presentan las características más comunes del proceso de diseño y ejemplos 

ilustrativos de cada uno de ellos. 
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2.2. Proceso Icónico. 

Se redacta un pliegue de informaciones generales (antecedentes), se establece un programa de 

necesidades y de servicios, y finalmente, se traza un “icono” o imagen previa del aspecto general que 

tendrá la edificación. Otra característica importante es el repetir una forma que ha dado resultado en 

proyectos anteriores. Ejemplos de este proceso son; los edificios del Crit, ya que en todos repiten 

la misma iconografía. Tiendas de autoservicio, “Aurrera” “oxxo”, etc. 

 

 

 

 
Repetición de elementos estructurales, formales y funcionales, forman parte del proceso icónico. 
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2.3. Proceso canónico. 

El canon es una regla o precepto. El proceso canónico sigue un camino similar al icónico hasta 

desembocar en una organización formal que está regida por los cánones y procedimientos 

siguientes: Topológicos (interpretación, adición y división) de yuxtaposición (repetición, contraste y 

dominancia) y geométricos (en relación a un punto o simetría rotacional, a una línea o simetría 

bilateral o una grilla, rejilla o cuadricula sea tridimensional, sistemas prestablecidos de proporciones tales 

como la sección aurea, el Modulor. Etc. 
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2.4. Pragmático. 

Que es el más utilizado hoy en día, ya que surge de la necesidad del individuo, de la sociedad por tener 

una edificación, pues con este la construcción se realiza a un nivel más rápido. Este diseño brida las 

soluciones idóneas para solucionar un problema utilizando como materiales de los que son propios de 

la regios, o sea, los materiales que se encuentran a su alcance. Algunos ejemplos de este método, es 

la auto construcción, las cabañas, en los bosques, o iglús en las zonas frías del planeta. 
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2.5. Proceso Analógico. 

Con este proceso se cran estructuras que tienen un cierto parecido o una semejanza a un objeto ya 

sea natural o artificial. Las creaciones surgen de la inspiración de la persona al apreciar algo natural o 

artificial que impacte la intención del individuo. Para llevar a cabo este método se debe tener en cuantos 

varios pasos que son fundamentales para garantizar un perfecto resultado, entre los cuales se 

encuentran: 

 Primero se debe de identificar el objeto natural o artificial que servirá como inspiración. 

 Luego se debe de mirar minuciosamente para así sacar los elementos básicos de la 

estructura. Posteriormente se deben crear algunas soluciones. 

 Y por último se debe conseguir una nueva solución, para asi desarrollarla y da a lugar el nuevo 

diseño. Un ejemplo claro de este método de diseño son las construcciones que ha elaborado 

el famoso arquitecto Agustín Hernández. 
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Casa estudio del Arq. Agustín Hernández. 
 
 
 
 
 

 
 

El hotel Burj Al Arab, en Dubái, el concepto de diseño fue un velero. 
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Trabajo de alumna de arquitectura de UDS campus Comitán. Generación 2021 
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2.6. Estilos arquitectónicos. 

Un estilo arquitectónico se caracteriza por las características que hacen que un edificio u otra 

estructura sea notable o históricamente identificable. Un estilo puede incluir elementos  tales como 

forma, método de construcción, materiales de construcción y carácter regional. La mayoría de la 

arquitectura puede clasificarse dentro de una cronología de estilos que cambia con el tiempo y 

refleja las modas, creencias y religiones cambiantes, o la aparición de nuevas ideas, tecnología o 

materiales que hacen posibles nuevos estilos. 

 
Los estilos, por lo tanto, surgen de la historia de una sociedad. Están documentados en el tema de la 

historia de la arquitectura. En cualquier momento, varios estilos pueden estar a la moda, y cuando un 

estilo cambia, generalmente lo hace gradualmente, a medida que los arquitectos aprenden y se 

adaptan a las nuevas ideas. El nuevo estilo a veces es solo una rebelión contra un estilo existente, 

como el posmodernismo (que significa «después del modernismo»), que en los últimos años ha 

encontrado su propio lenguaje y se ha dividido en varios estilos que han adquirido otros nombres 
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Los estilos a menudo se extienden a otros lugares, de modo que el estilo en su origen continúa 

desarrollándose de maneras nuevas, mientras que otros países siguen su propio giro. Por ejemplo, 

las ideas renacentistas surgieron en Italia alrededor de 1425 y se extendieron a toda Europa en los 

siguientes 200 años, con los renacentistas francés, belga, alemán, inglés y español que muestran 

reconociblemente el mismo estilo, pero con características únicas. Un estilo también puede 

extenderse a través del colonialismo, ya sea por colonias extranjeras que aprenden de su país de 

origen o por colonos que se mudan a una nueva tierra. Un ejemplo son las misiones españolas en 

California, traídas por sacerdotes españoles a fines del siglo XVIII y construidas con un estilo único. 

 

 
Después de que un estilo haya pasado de moda, pueden ocurrir reavivamientos y 

reinterpretaciones. Por ejemplo, el clasicismo ha sido revivido muchas veces y ha encontrado una nueva 

vida como neoclasicismo. Cada vez que se revive, es diferente. El estilo de la misión española se 

revivió 100 años más tarde como el Avivamiento de la Misión, y que pronto se convirtió en el 

Renacimiento colonial español. 
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2.7. Contexto histórico del siglo XX mexicano. 

 

A lo largo de estos cincuenta años de mitad de siglo XX dos grandes corrientes 

arquitectónicas recorrieron México en movimiento pendular, que correspondían a los deseos de 

internacionalización por un lado y a la búsqueda de unas raíces que definieran la identidad nacional por el 

otro oscilando entre el racionalismo moderno y el movimiento vernáculo. 

 
Juan  O.  Gorman,  Mario  Pani  y  Augusto  Álvarez,  eran  apóstoles  del  funcionalismo 

internacional reivindicándose años después a un estilo neocolonial como expresión propia de la 

identidad mexicana, aceptando el art deco poco después, ya que integraba la ornamentación 

prehispánica con naturalidad. Años más tarde Luis Barragán rescato la arquitectura vernácula 

manteniendo los valores básicos de la arquitectura moderna. 

 

La arquitectura emocional se da en México a mediados del siglo XX como una búsqueda y una 

transición del estilo funcionalista, el cual fue cuestionado en México por la pérdida de identidad y 

tradición de la arquitectura mexicana, por la presencia de un estilo que si bien respondía a los 

propósitos de modernización tecnológica y afinidad con el abstraccionismo artístico del momento, 

tendía cada vez más a alejarse de temas fundamentales para la arquitectura mexicana, como la 

adecuación al clima de cada región y la congruencia de uso de materiales regionales. 

 
Los principales exponentes al movimiento del siglo XX son: 

 

 Matías Goeritz (arquitecto y artista plástico). 

 Juan O. Gorman (arquitecto y artista plástico). 

 Luis Barragán 

 Ricardo Legorreta 



50 

 

 

 

2.8. Matías Goeritz 

 

En 1953, Matías Goeritz construyo el museo experimental el Eco, el cual representaba una oposición 

al estilo funcionalista internacional, siendo una creación plástica que exaltaba el valor artístico de la 

arquitectura, y en ese sentido, el edificio debía ser una obra de arte, en donde el espacio, en 

combinación con las formas, colores y texturas, fueran capaces de desencadenar la emotividad del 

espectador. 

 

Ese hecho provoco que Matías Goeritz editara el “Manifiesto de la arquitectura emocional” documento 

en el que se anotaba el carácter experimental de esta arquitectura insistiendo en el rescate de la relación 

hombre-espacio-forma. Sobre esto último decía: solo recibiendo de la arquitectura emociones 

verdaderas, el hombre puede volver a considerarla como un arte. 
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2.9. Juan O. Gorman. 

 

En 1929 compro un terreno en San Ángel que correspondía a dos canchas de tenis del Country 

Club de San Ángel Inn, una de las canchas la vendió a Diego Rivera con la intención de que lo 

contratara como arquitecto para construir su estudio y casa habitación. Con esta obra, Juan O. 

Gorman asume los postulados de Le Corbusier al pie de la letra. Sin embargo, la originalidad de O. 

Gorman es igualmente evidente, considerando una volumetría más audaz con doble altura exterior en la 

planta baja de la casa estudio de Rivera, en la osada escalera exterior construida a base de tabletas de 

hormigón empotradas en el espacio de Frida, el puente que une a ambos volúmenes, el uso del color-

rojo, azul y blanco- , las instalaciones a la vista con todo ello la paleta Corbusiana se amplía a 

referencias de la arquitectura vernácula. 

 
En el mejor momento de su carrera O. Gorman decidió retirarse de una profesión que solo atendía 

la voracidad del capitalismo. El funcionalismo universal que defendió con pasión se convirtió en un arma 

de doble filo que permitía construir con menor esfuerzo, más barato y más barato y más rápido, 

beneficiando exclusivamente al desarrollador. 

 
Después de trece años de auto marginación profesional ganó el concurso de la biblioteca central de 

ciudad universitaria. Diseño los murales de mosaico de piedra natural y le sirvió de muestra para 

reaccionar ante la proliferación y desvirtuación del funcionalismo, reducido a mera ingeniería de 

edificios que prescinde y excluye la integración del arte, la expresión de lo nacional y lo regional 

 

O. Gorman afirmo que” En México la arquitectura moderna es la negación de lo mexicano; la 

arquitectura moderna mexicana solo puede realizarse actualizando la única y verdadera tradición de 

México que es la prehispánica. Y las características del arte autentico deberían ser: la forma piramidal; 

relación dinámica de ejes y formas, la decoración profusa e interdisciplinar; la exageración 

tridimensional de volúmenes y espacio; la armonía de forma, color, y materia con el lugar y el paisaje. 
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Casa Diego Rivera 
 
 
 
 

Casa O´Gorman 
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2.10. Luis Barragán 

 

Luis Barragán aporto a la historia de la arquitectura algo que esta no tenía. Su revolución consistió 

en un acto de sincretismo entre la modernidad y la idiosincrasia mexicana. Sus muros ciegos, la 

incorporación de la luz y sombras, la arquitectura a cielo abierto y la esencialidad de sus diseños. 

Mexicana y moderna a la vez, propuso una arquitectura revolucionaria hecha de silencios. 

 

La obra arquitectónica de Barragán se desarrolla en tres etapas muy diferenciadas: la  vernácula; la 

racionalista muy apegada a Le Corbusier; y la personal, donde desarrolla un lenguaje que conjunta las 

experiencias de sus búsquedas pasadas y sus afinidades con la vanguardia artística mexicana. 

 
La última etapa de la obra del arquitecto Luis Barragán está considerada como uno de los ejemplos 

que mejor caracteriza a la arquitectura mexicana, en la que conjunta, por un lado, la revaloración de la 

arquitectura vernácula mediante la adopción del carácter de los espacios influidos directamente por los 

ambientes de la arquitectura de las haciendas y conventos del siglo XVI, conjuntándola con aspectos de 

la arquitectura islámica (como el manejo de agua, los jardines y el sentido de privacidad) y la 

integración de la arquitectura funcionalista internacional. 

 

Para Barragán la arquitectura debe de satisfacer el espíritu, y es a través de un vocabulario  

arquitectónico conformado por elementos como agua, muros, vegetación, patios, luz y color que crea 

espacios en los que uno puede sentir distintas sensaciones , para lo cual aísla lo interior del exterior, 

utiliza grandes muros que reviste de una valoración plástica individual y, logra un magnífico manejo de la luz 

y del color, donde la luz ambienta y anima el espacio, y en ocasiones hace que una ventana opuesta a un 

muro pintado con un color intenso lo bañe de luz y refleje el color tiñendo toda la habitación de ese 

color. 
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Barragán logra un extraordinario proceso de reinterpretación de raíces culturales que son 

retomadas en su arquitectura con una fuerza plástica extraordinaria, dándoles un nuevo significado. 

Utiliza materiales de construcción de la arquitectura vernácula de los pueblos como: repellados de 

mezcla en muros , con textura áspera y rugosa; pisos con baldosas de barro; techos con viguerías de 

madera ( bajo las losas ); colores intensos como el amarillo cromo, rosa mexicano, azul añil, rojo 

oxido, lila y morado buganvilia y da un nuevo significado a las tradiciones artesanales mexicanas 

utilizando elementos decorativos como ollas pulqueras, cerámica de talavera o grandes esferas de 

vidrio. 

 

A raíz de su tercer periodo arquitectónico es reconocido a nivel mundial, ocupando un lugar 

privilegiado en el desarrollo de la arquitectura mexicana contemporánea teniendo una significativa 

influencia no solo e la arquitectura mexicana, sino también a nivel internacional. 

 

 

 

Casa Luis Barragán 
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Casa Luis Barragán 
 
 
 
 

 
 

Casa Gilardi 
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2.11. Ricardo Legorreta. 

 
Ricardo Legorreta lideró en nuestra arquitectura un camino original y reconocido 

internacionalmente. El hacer una arquitectura enraizada, tomando como modelos las arquitecturas 

popular, colonial y moderna de México, fue una veta que descubrió Luis Barragán pero que 

Legorreta llevó a otras dimensiones por el tamaño de sus edificios y los lugares en donde los hizo. 

Ricardo Legorreta se formó en la Escuela de Arquitectura de la Universidad Nacional Autónoma de 

México en plena efervescencia del Estilo Internacional y trabajó aun siendo estudiante en el despacho de 

José Villagrán García llamado "el padre del racionalismo mexicano". 

 
Legorreta aprendió a edificar construcciones con gran precisión y calidad, y conocía de cerca los 

principios de la arquitectura moderna funcionalista, los cuales representan una influencia  muy 

importante en su obra. Sin embargo, Legorreta no comulgaba de manera total con este movimiento 

arquitectónico basado únicamente en el racionalismo y la funcionalidad, pues para el “esa arquitectura 

no era representativa del estilo de vida mexicano. 

 
Creativamente hablando Legorreta se sentía limitado en el taller de Villagrán, sus proyectos no le 

convencían del todo, carecían de emoción eran puramente racionalistas, así que cuando se sintió 

suficientemente preparado se puso a explorar por sí mismo, hasta encontrar su propio lenguaje, 

ese que lo ha identificado en todo el mundo y que es una amalgama de los pueblos, las haciendas y las 

construcciones virreinales que visitó en su juventud y de su propia formación contemporánea. De la 

arquitectura popular mexicana tomaría el color, la textura, la espontaneidad -a la que él recurriría 

para hacer más divertidos sus espacios- y sobre todo el decoro que tiene pues es una arquitectura 

digna y bella. Otros elementos básicos de su arquitectura son: La arquitectura vernácula, El muro 

como plano formal, volúmenes geométricos, color, Luz, Agua, Ritmo, Paisajismo y Carácter emocional. 

 
Otra influencia en Ricardo Legorreta que resulta de vital importancia es la obra arquitectónica 

de Luis Barragán, este le fue presentado por Matías Goeritz quien había colaborado ya con él. Este 

encuentro con Barragán resulto muy importante para Ricardo 
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Legorreta pues a partir de ese momento pudo aprender personalmente de este arquitecto todo lo 

referente a la integración del paisaje con la construcción. Así debido al contacto con Barragán, que era 

un arquitecto que no privaba a la arquitectura del aspecto emocional, Legorreta logro un equilibrio con 

respecto a la influencia racionalista de Villagrán. Louis Kahn es otro arquitecto moderno del que 

Legorreta aprendió mucho. Su capacidad para captar la importancia de las raíces de un lugar y proyectar 

edificios que pertenecen ha dicho lugar, en vez de pretender imponer su propia arquitectura. 

 

Además de su dedicación a la arquitectura, Ricardo Legorreta tiene un gran interés por el arte y 

debido a ello hay pintores que lo han influido a través de su obra. Algunos ejemplos son Chucho 

Reyes, quien lo influyo mediante su paleta de colores vivos y contrastantes y por su amor al arte 

popular mexicano. Pedro coronel, debido a su libertad en el uso del color y su sentido de la escala. De 

Chirico, por su manejo magistral del enigma, la profundidad y el color y José Clemente Orozco por 

ser el único pintor que comprendía realmente la arquitectura. 

 

Logró traducir las influencias de José Villagrán, Matías Goeritz y, sobre todo, Barragán, en lo que 

Kenneth Frampton denominó regionalismo crítico, en su caso expresado en el rescate de tipologías 

y elementos coloniales y populares, que destacan por el uso intensivo del color. Si bien su obra más 

notable son los hoteles Camino Real de la ciudad de México (1968) y de Ixtapa (1981), su etapa más 

prolífica se centra en los primeros años noventa: el Museo MARCO en Monterrey (1991), el 

Museo del Niño en la ciudad de México (1993), la Biblioteca Central de Monterrey (1994), la 

Biblioteca Central de San Antonio, Texas (1995) y, sobre todo, el Centro Nacional de las Artes 

(1994) en la ciudad de México, son parte de su titánica producción en un periodo en el que consiguió 

fundir su escenográfica arquitectura con la grandeza neocapitalista. 
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Edificio de relaciones exteriores 

 
 
 

 
 

Edificio posgrado U.N.A.M. 

Museo de Arte Contemporáneo 
 

 
 
 

Torre Mayor 
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Unidad III. Proyecto arquitectónico: Biblioteca (sugerido) 

3.1. Biblioteca. 

La palabra “biblioteca” del latín “biblioteca” y de las voces griegas biblion (libro) y theke (caja o armario) 

(bibliotheke); traducido en el sentido más estricto: lugar donde se guardan los libros. Colección de 

libros, manuscritos, etc. Elemento destinado a conservar el conocimiento para difundirlo entre los 

componentes de una generación y posteriormente extenderlo a las generaciones venideras. II 

Parte de un centro educativo destinado a la difusión del conocimiento entre sus miembros. II Medio 

de cultura para los habitantes de una ciudad. La finalidad que persiguen las bibliotecas es la difusión de la 

cultura a través del libro. Se dice que una biblioteca es “la morada eterna de la sabiduría”, que viene a 

constituir la suprema aspiración de todo hombre culto de espíritu selecto. 

 

3.2. Biblioteca pública regional (CONACULT) 

Inmueble constituido por locales destinados a actividades especializadas para la obtención, clasificación, 

almacenamiento y observación de material bibliográfico (libros, revistas, periódicos y diversos 

documentos), para facilitar al usuario su consulta y estudio interno o mediante el servicio de 

préstamo domiciliario. 

 

Cuenta con un acervo básico aproximado de 8,000 volúmenes clasificados y ordenados en tal forma 

que facilita su manejo y control. El espacio arquitectónico lo conforman salas de lectura y acervo 

para adultos y para niños, área de servicios internos, área administrativa, vestíbulo y control, sanitarios, 

estacionamiento y espacios abiertos exteriores. 

 
Este tipo de bibliotecas debe ubicarse en localidades mayores a los 50,000 habitantes y pueden 

existir dos o más de este tipo, pero solo una podrá tener el carácter administrativo regional; es decir, 

que atiende a la demanda de la población e otras localidades a traces del servicio directo o del apoyo 

a otras bibliotecas. 

 
Para su establecimiento se sugiere la selección de los módulos tipo de 100 a 150 sillas en sala de lectura. 

Del número de sillas corresponde del 70% a sala de lectura para adultos y el 30% para sala de niños. 
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3.3. Programa de necesidades. 
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3.4. Diagramas de funcionamiento 
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3.5. Caso de referencia: Biblioteca de la costa 

 Arquitectos: Vector Architects 

 Área : 450 m² 

 Año : 2015 

 Fotografías :He Bin, Shengliang Su, Xia Zhi, Sun Dongping 

 Qinhuangdao Shi, China. 
 
 
 

https://www.archdaily.mx/mx/photographer/he-bin?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.mx/mx/photographer/he-bin?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.mx/mx/photographer/xia-zhi?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.mx/mx/photographer/xia-zhi?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.mx/mx/search/projects/country/china
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3.6. Caso de referencia: Fernando del Paso 

 

La Biblioteca Fernando del Paso inicia con un concurso en Jalisco, que consiste en la construcción de 

una Biblioteca para la universidad de Ocotlán, con un programa en paulatina decadencia: el albergue de 

publicaciones escritas. 

Heriberto  Hernández  Ochoa.  Este  proyecto  representó  un  reto  profesional  importante para 

LeAP en el sentido de ligar un programa arquitectónico que trabaja básicamente con la información 

escrita y digital. 

Heriberto Hernández Ochoa  en  una  década  en  donde  la  tecnología avanza 

rápidamente, debatiéndose entre un presente incierto y un futuro promisorio, borrando fronteras y 

facilitando el acceso a prácticamente cualquier tipo de información en tiempo real. 

Heriberto Hernández Ochoa partiendo de la premisa que una biblioteca debe ser concebida en el siglo 

XXI, siglo de la información, del internet y de la globalización, el proyecto sigue varios puntos distintos 

a la vez y siempre con una visión nueva traducida en su propia arquitectura. 

Heriberto Hernández Ochoa. Se comienza el proceso de diseño con esquemas en distintas 

direcciones, mismas que van prefigurando una imagen sugerente que más tarde se cristalizaría en el 

partido inicial del proyecto. 

https://www.archdaily.mx/mx/tag/biblioteca
https://www.archdaily.mx/mx/tag/biblioteca
https://www.archdaily.mx/mx/tag/leap
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Unidad IV. Desarrollo (Planos arquitectónicos). 

4.1. Planta arquitectónica. 
 

 

Elementos que componen a una 

planta arquitectónica. 

1. Nomenclatura de ejes 

2. Dimensiones, (cotas, generales y 

particulares; a ejes y a paños) 

3. Representación de muros 

(divisorios y de carga) 

4. Ejes 

5. Proyecciones (volados, trabes, 

domos, vacíos) 

6. Nombre de los espacios 

7. Niveles de piso terminado (N.P.T.) 

8. Cambios de nivel 

9. Puertas y ventanas 

10. Mobiliario (acorde al espacio) 

11. Texturas (pavimento) 

12. Escalas humanas 

13. Líneas de corte 

14. Nombre del plano 

15. Escala 

16. Norte (Flecha del norte) 

17. Vegetación 

18. Medida de puertas y ventanas 

 

 

 

Estos elementos se pueden observar en las siguientes plantas arquitectónicas. 
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2 
 
 
 

3 

17 
 

 

3 

4 

6, 7 
 
 
 
 
 
 

 

10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

5 
 
 

 

14, 15 

9 

  8   

13 

11 
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OTROS EJEMPLOS 
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1 

5 
4 

2 

  12   
9 

6,8 

3 
 

11 

10 

7 

13,14 

4.2. Cortes (secciones). Elementos 

que componen a un 

corte. 
 

1. Nomenclatura de ejes 

2. Dimensiones, (cotas, generales y 

particulares; a ejes y a paños) 

3. Representación de muros cortados 

4. Ejes 

5. Elementos estructurales cortados 

6. Nombre de los espacios 

 

7. Línea de tierra 

8. Niveles de piso terminado (N.P.T.) 

9. Puertas y ventanas 

10. Mobiliario (acorde al espacio) 

11. Texturas (acabados) 

12. Escalas humanas 

13. Nombre del plano 

14. Escala 

15. Vegetación 

 

 

 

Estos elementos se pueden observar en los siguientes cortes arquitectónicos. 
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Otros ejemplos 
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5 

 
 

 
12 

 

 

4.3. Alzados (Fachadas). 

1. Nomenclatura de ejes 

2. Dimensiones, (cotas, generales y 

particulares; a ejes y a paños) 

3. Representación de elementos en 

primer plano 

4. Ejes 

5. Nombre de los espacios 

6. Sombras 

7. Línea de tierra 

 

8. Niveles de piso terminado (N.P.T.) 

9. Puertas y ventanas 

10. Mobiliario (acorde al espacio) 

11. Texturas (acabados) 

12. Escalas humanas 

13. Nombre del plano 

14. Escala 

15. Vegetación 

 

 

 

Estos elementos se pueden observar en los siguientes alzados arquitectónicos. 

 

 
1 

4 
 
 

3 

2 
 
 

6 
 

 
 

9 
10 

5,8 

7 

13,14 
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4.4. Cuadro de datos. Elementos 

que componen a un 

cuadro de datos. 

 

1. Croquis de localización 

2. Simbología 

3. Sello 

4. Datos de la obra 

5. Nombre del proyecto 

6. Dirección 

7. Propietario o cliente 

8. Proyectó 

9. Digitalizó 

10. Nombre del plano 

11. Perito 

12. Firma 

13. Escalas 

14. Acotación 

15. No. De plano 

16. Clave 

17. Fecha 
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Estos elementos se pueden observar en los siguientes cuadros de datos. 
 
 
 
 
 

 
 

1 

 
 
 
 
 

2 

 
 

3 
 

 

4 

17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 
6 

7 

8 

9 

12 

 
15 

10 

11 

13 

14 

16 
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4.5. Ejemplos de láminas 
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Videos Académicos 

https://www.youtube.com/watch?v=ZU76DVOYVgY&t=6s Documental Luis Barragán. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=PhS9QGnFz9c Obras maestras, Abraham Cota Paredes 
 

https://www.youtube.com/watch?v=jCf_aQrking Ricardo Legorreta, Documental 

https://www.youtube.com/watch?v=ZU76DVOYVgY&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=PhS9QGnFz9c
https://www.youtube.com/watch?v=jCf_aQrking

