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Marco Estratégico de Referencia

ANTECEDENTES HISTORICOS

Nuestra Universidad tiene sus antecedentes de formacion en el afio de 1979 con el inicio de
actividades de la normal de educadoras “Edgar Robledo Santiago”, que en su momento marcd un
nuevo rumbo para la educacion de Comitan y del estado de Chiapas. Nuestra escuela fue fundada
por el Profesor de Primaria Manuel Albores Salazar con la idea de traer Educacion a Comitan, ya
que esto representaba una forma de apoyar a muchas familias de la region para que siguieran

estudiando.

En el afo 1984 inicia actividades el CBTiS Moctezuma Ilhuicamina, que fue el primer bachillerato
tecnoldgico particular del estado de Chiapas, manteniendo con esto la vision en grande de traer
Educacion a nuestro municipio, esta institucion fue creada para que la gente que trabajaba por la

mafana tuviera la opcion de estudiar por la tarde.

La Maestra Martha Ruth Alcazar Mellanes es la madre de los tres integrantes de la familia Albores
Alcazar que se fueron integrando poco a poco a la escuela formada por su padre, el Profesor
Manuel Albores Salazar; Victor Manuel Albores Alcazar en septiembre de 1996 como chofer de
transporte escolar, Karla Fabiola Albores Alcazar se integré como Profesora en 1998, Martha

Patricia Albores Alcazar en el departamento de finanzas en 1999.

En el afo 2002, Victor Manuel Albores Alcazar formo el Grupo Educativo Albores Alcazar S.C.
para darle un nuevo rumbo y sentido empresarial al negocio familiar y en el aflo 2004 funda la

Universidad Del Sureste.

La formacion de nuestra Universidad se da principalmente porque en Comitan y en toda la region
no existia una verdadera oferta Educativa, por lo que se veia urgente la creacion de una institucion
de Educacion superior, pero que estuviera a la altura de las exigencias de los jovenes que tenian
intencion de seguir estudiando o de los profesionistas para seguir preparandose a través de

estudios de posgrado.

Nuestra Universidad inicio sus actividades el 18 de agosto del 2004 en las instalaciones de la 4°

avenida oriente sur no. 24, con la licenciatura en Puericultura, contando con dos grupos de
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cuarenta alumnos cada uno. En el afio 2005 nos trasladamos a nuestras propias instalaciones en la
carretera Comitan - Tzimol km. 57 donde actualmente se encuentra el campus Comitan y el
Corporativo UDS, este ultimo, es el encargado de estandarizar y controlar todos los procesos
operativos y Educativos de los diferentes Campus, Sedes y Centros de Enlace Educativo, asi como
de crear los diferentes planes estratégicos de expansion de la marca a nivel nacional e

internacional.

Nuestra Universidad inicio sus actividades el 18 de agosto del 2004 en las instalaciones de la 4*
avenida oriente sur no. 24, con la licenciatura en Puericultura, contando con dos grupos de
cuarenta alumnos cada uno. En el afo 2005 nos trasladamos a nuestras propias instalaciones en la
carretera Comitan - Tzimol km. 57 donde actualmente se encuentra el campus Comitan y el
corporativo UDS, este Ultimo, es el encargado de estandarizar y controlar todos los procesos
operativos y educativos de los diferentes campus, asi como de crear los diferentes planes

estratégicos de expansion de la marca.

MISION

Satisfacer la necesidad de Educacion que promueva el espiritu emprendedor, aplicando altos
estandares de calidad Académica, que propicien el desarrollo de nuestros alumnos, Profesores,
colaboradores y la sociedad, a través de la incorporacion de tecnologias en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

VISION

Ser la mejor oferta académica en cada region de influencia, y a través de nuestra Plataforma
Virtual tener una cobertura Global, con un crecimiento sostenible y las ofertas académicas

innovadoras con pertinencia para la sociedad.

VALORES
e Disciplina
e Honestidad
e Equidad
e Libertad
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ESCUDO

El escudo de la UDS, esta constituido por tres lineas curvas que nacen de
izquierda a derecha formando los escalones al éxito. En la parte superior esta

situado un cuadro motivo de la abstraccion de la forma de un libro abierto.

(1

ESLOGAN

“Mi Universidad”

ALBORES

q

‘ Es nuestra mascota, un Jaguar. Su piel es negra y se distingue por ser
lider, trabaja en equipo y obtiene lo que desea. El impetu, extremo

.’ valor y fortaleza son los rasgos que distinguen.
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Geometria y descriptiva Il

Objetivo de la materia:

El estudiante desarrolla actividades y conocimientos para la resolucion y representacion
en perspectiva a través de proyecciones conicas de 1y 2 puntos de fuga, de objetos

arquitectonicos, escalas humanas, vegetacion, automoviles y mobiliario.
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Unidad 1 Introduccién a la geometria descriptiva
1.1 Historia

Desde la antigliedad, como lo demuestran dibujos encontrados en cuevas prehistoricas, el
hombre ha sentido siempre necesidad de representar graficamente su entorno, pero no
es sino hasta el Renacimiento cuando se intenta ilustrar la profundidad.

En cuanto a la representacion técnica, se desarrollo desde los comienzos de la historia
registrada ante la necesidad de representar los objetos disenados para su
posterior construccion o fabricacion.

De las ruinas de antiguos edificios, acueductos, puentes, y otras estructuras de buena
construccion se deduce que no pudieron haberse levantado sin la previa elaboracion
de dibujos cuidadosamente preparados que sirvieran de guia a sus constructores.

El dibujo técnico mas antiguo que se conoce es un grabado realizado sobre una loseta de
piedra que representa el diseno en planta de una fortaleza, realizado alrededor del aio
4.000 a.C. por el Ingeniero caldeo Gudea.

En el ano 30 a. C., el Arquitecto romano Vitruvius escribio un tratado sobre
Arquitectura. Se atribuye a los Arquitectos italianos Alberti, Brunelleschi y otros el
desarrollo, a principios de siglo quince, de la teoria de las proyecciones de objetos sobre
planos imaginarios de proyeccion (proyeccion en vistas).

Y aunque Leonardo da Vinci usaba dibujos para transmitir a los demas sus ideas y
disefios de construcciones mecanicas, no esta muy claro que haya hecho dibujos en los
que aparecieran vistas ortograficas, aunque es muy probable que los hubiera hecho.

El tratado de Leonardo da Vinci sobre pintura, publicado en 1.651, se considera como
el primer libro impreso sobre la teoria de dibujo de proyecciones; pero esta enfocado a la
perspectiva, no a la proyeccion ortografica.

En cuanto a la Geometria (parte de la matematica que se ocupa de las propiedades,
medidas y relaciones entre puntos, lineas, angulos, superficies y cuerpos), tuvo su
origen en Egipto hacia el afo 1.700 a. C., y su desarrollo se debio a la necesidad practica
de la medicion de terrenos.

Hacia el afo 600 a. C. Tales de Mileto la introdujo en Grecia y fundo la escuela jonica.
Su discipulo Pitagoras fundd la escuela pitagorica que dio gran avance a la
geometria demostrando, entre otros su famoso teorema para los triangulos rectangulos
(@2 + b2 = h2). Otros personajes destacados en este campo
fueron: Zenén, Hippias, Platén, Hipdcrates, Eudoxio, Arquimides, etc.

En el siglo tres a. C. Euclides en su obra Elementos culmina una prolongada evolucion de
las ideas y establece de forma sistematica los fundamentos de la geometria elemental.
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Durante la edad media se observd poco avance en el campo de la geometria,
contrariamente al desarrollo extraordinario que se observd en la edad moderna, en
la cual Desargues establecio los fundamentos de la Geometria Proyectiva y Monge los
de la Geometria Descriptiva, la cual es la gramatica del lenguaje grafico.

Con respecto a la Geometria Descriptiva, sus comienzos estan asociados en los problemas
que se encontraron en el diseno de edificios y fortificaciones militares en Francia en el
siglo dieciocho. Se considera a Gaspar Monge (1.746 - 1.818), ya citado, como el
“inventor” de la geometria descriptiva, aunque precedieron a sus esfuerzos varias
publicaciones sobre Estereotomia (arte y técnica de tallar la madera o piedra con fines
constructivos), arquitectura, y perspectiva donde ya se aplicaban muchos de los conceptos
de la geometria descriptiva.

Fue a finales del siglo dieciocho cuando Monge, siendo profesor de la Escuela
Tecnologica de Francia, desarrollo los principios de la proyeccion que constituyen la base
del dibujo técnico de hoy en dia. Pronto se reconocidé que estos principios de la
geometria descriptiva tenian tan gran importancia militar que se obligd a Monge a
mantenerlos en secreto hasta 1.795, afno a partir del cual se convirtieron en parte
importante de la educacion técnica en Francia y Alemania; y posteriormente en los
Estados Unidos. Su libro La Géomeétrie Descriptive, se considera aun como el primer
texto para exponer los principios basicos del dibujo de proyectistas.

Los principios de Monge llegaron a los Estados Unidos en 1.816, procedentes de Francia,
y los trajo el Sr. Claude Crozet,profesor de la Academia Militar de West Point.
El profesor Crozet publico en 1.821 el primer texto en inglés sobre geometria
descriptiva. En los afnos siguientes se convirtieron estos principios en parte regular del
plan de estudios de los primeros afos de ingenieria en el Instituto Politécnico Rensselaer,
en la Universidad de Harvard, en la Universidad de Yale, y en otras, convirtiéndose de
esta forma hoy en dia la geometria descriptiva en materia de estudio en los primeros afos
de las carreras de Ingenieria y Arquitectura en la gran mayoria de las universidades
del mundo.
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1.2 Conceptos generales

La Geometria tiene tres entes o elementos fundamentales no definidos: punto, recta y
plano.

Punto

El punto es el primer elemento que no esta definido en Geometria. Se representa
graficamente por un pequeno circulo y una letra mayuscula que lo identifica. La siguiente
figura muestra tres puntos A, By C.

L N
Lge=]

Recta

El segundo término no definido de la Geometria Euclideana es el de recta, aunque se
entiende que una recta es un conjunto infinito de puntos que se extienden
indefinidamente en sentidos opuestos. Para referirse a una recta, se seleccionan dos
puntos sobre ella; la recta queda determinada por dichos puntos. Una recta también se
puede identificar por una letra minuscula. La figura siguiente muestra la recta AB que pasa
por los puntos Ay B. La recta de la figura también esta identificada como larecta l. AB |

Plano

El tercer término no definido de la Geometria Euclideana es el de plano. Se entiende que
un plano es una superficie totalmente plana que se extiende indefinidamente. Una mesa de
vidrio o la cubierta de un escritorio da la idea de un plano. Un plano se representa
geométricamente por una figura de cuatro lados y una letra mayuscula. La siguiente figura
representa al plano P.
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Trazos Basicos

El dibujo geométrico esta fundamentado en la geometria, y su estudio comienza a partir
del analisis de una serie de construcciones geométricas sencillas, elementales y necesarias
en construcciones posteriores de mayor dificultad.

Parte de los trazados geométricos basicos: rectas, circunferencias, angulos, triangulos y
cuadrilateros.

Escalas
Es la proporcion de aumento o disminucion que existe entre las dimensiones reales y las
dimensiones representadas de un objeto.

Para representar un objeto de grandes dimensiones, deben dividirse todas sus medidas
por un factor mayor que uno, en este caso denominado escala de reduccion; y para
representar objetos de pequenas dimensiones, todas sus medidas se multiplican por un
factor mayor que uno, denominado escala de ampliacion.

El dibujo hecho a escala mantendra de esta forma todas las proporciones del objeto
representado, y mostrara una imagen de la apariencia real del mismo.

1.3 La linea de horizonte

Es una recta sobre el plano de proyeccion, resultado de la interseccion del plano de
proyeccion con un plano horizontal que pasa por el origen o punto de vista del sistema
proyectivo.

Un ejemplo intuitivo de linea del horizonte es la linea que divide el mar del cielo en una
vista panoramica en la costa.

En un paisaje, este es el punto fundamental de inicio, ya que su ubicacion condiciona todo
el desarrollo posterior del cuadro. La linea del horizonte corresponde con la altura a la
que esta situado el observador, marca lo que se ve y qué elemento tendra mayor
importancia: cielo, tierra o ambos por igual. Para ubicarla podemos emplear la del paisaje
que veamos ante nosotros o usar alguna regla de los tercios o de los quintos.

Eso si, conviene evitar situarla justo en el centro del cuadro, salvo que lo compensemos
con otros recursos para darle animacion al cuadro. Las diferentes opciones que tenemos
son:

Linea del horizonte a nivel de suelo

En esta perspectiva, el observador esta situado a nivel del suelo, casi tumbado en el
mismo. La linea del horizonte esta extremadamente baja y genera una vista ampliada de
los objetos cercanos a los que confiere un protagonismo e intensidad exagerados. Focaliza
la atencion en lo inmediata y cercano. El cielo ocupa la mayor parte de la superficie del
cuadro, por lo que se concede una gran importancia al trabajo del mismo, con nubes, etc.

ups
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Linea del horizonte baja

El observador esta situado a nivel del suelo, pero de pie. La linea del horizonte esta mas
alta que en el caso anterior, correspondiendo a la vision que habitualmente tenemos al
desplazarnos andando por el paisaje. Nuestra perspectiva es mas amplia, con mas
profundidad y distancia. El cielo ocupa gran parte de la superficie del cuadro, por lo que
se concede una gran importancia al trabajo de las nubes, etc.

Linea del horizonte en el medio

El observador esta situado en una pequena elevacion. Ni el campo ni el cielo dominan. y
puede ser dificil decidir qué zona es la protagonista. Hay que buscar elementos que
movilicen esa zona y rompan el posible estatismo que una linea justo en el centro puede
generar. lo mejor es crear un equilibrio dinamico de masas. Los puntos de vista elevados
generan cierto sentimiento de reverencia y humildad ante la amplitud del paisaje que se
extiende bajo nosotros.

Linea del horizonte alta

Corresponde a una vista aérea. El observador esta situado muy alto y la composicion esta
dominada la amplia zona de terreno del primer plano, que se extiende hasta la
profundidad del horizonte. El ojo del espectador debe de ser conducido hasta alli
mediante hitos y lineas de contraste adecuadas. Nos sirven postes, hitos, arboles, etc. Una
linea del horizonte alta, implica darle gran importancia al paisaje terrestre (vista de
pajaro), en detrimento del cielo. Este pasa a ser un mero telon de fondo que no debe de
llamar excesivamente la atencion, puesto que toda la accion del cuadro ocurre en la zona
terrestre.

Linea del horizonte superior, fuera del cuadro
Vista aérea. El observador esta en una aeronave o una gran elevacion, un rascacielos, etc.

Es poco habitual y exige un buen dominio de la perspectiva. Muchos pintores
impresionistas, realizaron estupendas vistas de Paris con esta ubicacion.

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 14
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1.4  El punto de vista

El punto es la unidad mas simple, irreductiblemente minima, de la comunicacion visual;
es una figura geométrica sin dimension, tampoco tiene longitud, area, volumen, ni otro
angulo dimensional. No es un objeto fisico. Describe una posicion en el plano,
determinada respecto de un sistema de coordenadas preestablecidas.

Se halla en la misma linea de horizonte, en el centro del angulo visual del espectador, por
tanto, enfrente mismo de usted. ;Entonces, usted dira, el punto de vista y la linea del
horizonte son lo mismo? No, la linea de horizontes es, una linea que usted puede
recorrer con la vista y que cruza el cuadro de lado a lado en sentido horizontal. Para
establecerla hay que mirar al frente, mas una vez situada, usted puede seguir viéndola a
derecha e izquierda. El punto de vista, en cambio, es uno solo y determinado. Se situa
mirando al frente y ya no se mueve de alli.

He dicho antes que el punto de vista se halla en ¢l centro del angulo vi-
sual srecuerda? Bien, este hecho logico, demostrado en todos los libros
de perspectiva con una imagen parecida a la de ¢sta misma pagina (Fi
gura 7), hace que muchos aficionados crean que el punto de vista se
halla en ¢l centro del cuadro que van a dibujar,
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No, no nos confundamos . Una cosa es ¢l angulo visual, v otra ¢l encua
dre clegido dentro de este angulo visual. Usted puede estar vienda esa
pergola, por ejemplo, abarcando con fa vista la imagen aqui fotogralinda,
en cuve centro logicamente se hallara ¢f punte de vista. Pero dejandose
Levar de su sentido artistico usted pucde clegir solo una parte de dicha
magen. en cuyo vase el punto de vista seguira en ¢l centro del angulo
visual, pero descentrado respecto al encuadre elegido. Observe atenta
mente las higuras 8 v 9, para comprender esta cuestion realmente am

poriante.
Je

m Y Varmaos con
« o [
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1.5 Los puntos de fuga

El punto de fuga es un sistema conico, es el lugar geométrico donde se intersectan las
proyecciones reales o imaginarias de rectas paralelas a una direccion dada en el espacio,
asi como las no paralelas al plano de proyeccion.

o Perspectiva frontal: Con un solo punto de fuga sobre el dibujo
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e Perspectiva oblicua: Con dos puntos de fuga

o Perspectiva aérea: Con tres puntos de fuga

PF3

—

PF1 '/ Horizonte .| \ ., PF2

. _____________________________________________________________________________________________|
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El punto de fuga atrae la mirada de forma natural hacia una imagen, por lo que cualquier
elemento situado en una fuga o de camino a él, resaltara de forma natural.

Dentro del arte, el punto de fuga es de suma importancia, es un elemento visual y
compositivo con mucha fuerza visual, pues dan realce y estructura a los elementos que
componen el cuadro; de esta forma con perspectiva, el artista crea la sensacion de un
espacio tridimensional en un formato bidimensional como el papel.

La perspectiva, es la forma que permite explicar la reparticion del espacio, a través de la
colocacion de elementos de forma, que nuestro cerebro pueda calcular su distancia, su
tamano, o su posicion.

Es en el siglo XV en el renacimiento, época en donde entre los hombres no habia
especialidades, por lo que una misma persona podia ser literato, matematico, arquitecto,
artista, etcétera; en donde se caracterizaba por buscar y analizar el todo.

Es en esta blsqueda de una expresion realista que Filippo Brunelleschi comienza hacer
uso de la perspectiva.

La perspectiva con un punto de fuga es el principio dentro del arte para dar una
profundidad realista a los disefos, ilustraciones o dibujos en general.

El mundo visualmente hablando es tridimensional (anchura, longitud y profundidad), pero
algunas expresiones artisticas, por si solas, no podrian representar estas tres dimensiones.

Como es el caso de la fotografia, donde si bien la anchura y la longitud pueden percibirse
en una imagen, supongamos un cuerpo humano, la parte dificil es representar la
profundidad y espacio.

Esta profundidad es posible conseguirla con el uso de la perspectiva, por ejemplo, nuestro
cerebro que algo cercano es de mayor tamafo, mientras que si algo esta lejano su tamano
es menor; asi también puede interpretar la profundidad a través del cambio progresivo de
los colores de una imagen, y tonos de la atmosfera.

Son pocas las técnicas que proporcionan imagenes capaces de romper la monotonia de
una escena, aportando dramatismo y profundidad, como lo hacen los puntos de fuga.

En otras palabras, el punto de fuga es como una flecha que senala el lugar exacto por
donde queremos que pase y se detenga la mirada del espectador.

ubDs
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1.6  Lavista en perspectiva

La vista en perspectiva produce una vision realista de modelos, imagenes o graficos. Los
objetos distantes aparecen mas pequefos que aquellos que se encuentran en primer
plano. La perspectiva es el modo en el que los modelos aparecen al 0jo humano en
funcion de sus atributos espaciales o sus dimensiones, asi como de la posicion del ojo con
relacion a los modelos.

La perspectiva esta en nuestro dia a dia, solo falta que nos detengamos un minuto y
observemos a nuestro alrededor para confirmar lo mencionado anteriormente.

. _____________________________________________________________________________________________|
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La distancia existente entre el observador y el plano geometral se ve reflejada en
la altura H (distancia entre la L.H. y la L.T.). La vision que se obtiene del objeto difiere
notablemente con la situacion del punto de vista, como se observa en la ilustracion.

Por otro lado, la perspectiva es el modo de analizar una determinada situacion u objeto,
es un punto de vista sobre una situacion determinada. En un grupo de personas puede
haber diferentes perspectivas ya que cada integrante posee una perspectiva personal
sobre la situacion en cuestion.

. _____________________________________________________________________________________________|
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1.7  Tres puntos de fuga

La perspectiva de tres puntos de fuga o aérea es la que se usa para composiciones en las
que se observa un objeto desde abajo o desde arriba. Hemos dicho que en
la perspectiva de dos puntos las lineas que representan la profundidad y la anchura
convergen en dos puntos de fuga diferentes.

3 VANISHING POINTS -
LOOKING UP i

Se refiere a dibujos que son realizados usando la perspectiva de tres
puntos, que corresponde tanto a un sistema de perspectiva linear usando tres puntos de
fuga en donde objetos rectangulares son puestos en un angulo al plano de la imagen o una
representacion en donde hay tres puntos de vista.

Horizonte

PF1Y “PF2

PV

4 pF3
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1.8  Perspectiva del cubo

Una perspectiva define un subconjunto visible de un cubo que ofrece puntos de vista
centrados en el cubo, especificos del negocio o la aplicacion. La perspectiva controla la
visibilidad de los objetos que contiene un cubo.

Dibujar un cubo en perspectiva

1°. Siguiendo los pasos 1°y 2° del apartado anterior tendremos construidas dos caras de
un cubo la Ay la By seis vértices a los que nombraremos, partiendo del primer cuadrado,
con las letras A,B,C y D para la primera cara vertical A, y A,B,E y F para la cara del plano
del suelo B. Ver la siguiente figura n®9.

2°. Llegados a este punto es muy facil completar el cubo, procederemos de la siguiente
forma:

2.1. Sobre el vértice E levantaremos una perpendicular hasta que corte la linea de fuga
que une el PF con el vértice C. El punto de union sera otro vértice del cubo al que
nombraremos con la letra G.

|

LH PF LH PF
A i
/i \ At / /
S /o | o
. ‘ 7S / /
i i 7 A
/’/ l': /I | + / / ,/
/ £ L /

el || et
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2.2. Sobre el vértice F, levantaremos otra perpendicular hasta corta la linea de fuga que
une el punto PF con el vértice D, obteniendo de esta forma el vértice restante al que
nombraremos H y completando el cubo o exaedro. Ver figura 10.

La siguiente figura nos ilustra graficamente de lo que es la perspectiva paralela o frontal.
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1.9  Como dibujar un circulo en perspectiva

Paso 1: Con el cuadrado trasladado a isometria, se sittan los puntos A, B, C, D que

corresponden a las intersecciones entre la circunferencia y los ejes coordinados.

VNN NN

ﬁ\
2
\
/
™
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>
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™
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P
N
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S
<

AVAVAVAVA

X
e

-
.

Y

Paso 2: Se traza un rombo (lineas color rojo) que une cada uno de los puntos (A, B, C,
D) con los extremos superior e inferior del paralelogramo (vértices superior e inferior) y
se originan los puntos N y M, que serviran de centros de futuros arcos que se explicaran

en el siguiente paso.

\VAVAVAV
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Paso 3: Con centro en Ny en M, respectivamente, se trazan arcos cuyos radios son las

distancias de los segmentos AN (6 BN) y DM (6 CM).

\VAVAVAV

JAVAVAVAN

™

|~
[

SN

Paso 4: Con centro en los vértices superior (denotado por J) e inferior (denotado por
K) y radio la extension de las diagonales superiores (JD 6 JA; KB 6 KC), se trazan los

trazos faltantes para completar la elipse.

N

]
.

p
<

P
I

A
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W

e

A

VAVAVAVAN
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1.10 Como dibujar un cilindro en perspectiva

Esencialmente el dibujo de un cilindro en perspectiva (sea paralela oblicua o aérea) viene
dado por el dibujo de un cubo alargado trazando sendos circulos en las caras superior e
inferior dibujados estos circulos bastara unirlos con dos lineas verticales para que la figura
quede terminada las figuras siguientes explican el desarrollo visual de este proceso.

Al hablar de como dibujar un cubo en perspectiva paralela, se observa la necesidad de que
el punto de fuga quede muy proximo al centro visual o mediana del cubo.

En este cilindro vemos de una manera clara hasta qué punto la observa de esta regla
puede producir deformaciones de los cuerpos.

Daba a entender entonces que la perspectiva paralela supone ver los objetos de frente y
qué mal podriamos verlos de frente si los teniamos a un lado punto afnado ahora que esta
deformacion es producida por quedar el cilindro fuera del campo visual normal de forma
que exigira un cambio de punto de vista trabajando entonces con perspectiva oblicua.

Para poder dibujar de una manera mas correcta y sencilla el cilindro se debe de aplicar la
formula del cubo de cristal o sea dibujar siempre la linea invisible del circulo inferior un
circulo completo, a fin de no incurrir en el error quien se muestra.

ubDs
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1.11 Como dibujar una piramide y un cono en perspectiva

Un problema facil de solucionar sabiendo dibujar un cubo. Vea las ilustraciones siguientes
la solucion consiste en trazar las diagonales de los cuadros superior e inferior viendo la
interseccion de las mismas mediante una linea vertical que permitira comprobar la
perfecta construccion del cubo.

Después es necesario unir los vértices del cuadrado inferior con el punto central de la
cara superior.

Dibuje algunas piramides en perspectiva oblicua, variando la posicion del cubo. Es un buen
ejercicio para afirmar de paso coma la perfecta proporcion del mismo.

El cono nace simplemente de un cubo en cuya base dibujaremos un circulo buscando
después el centro perspectivo de la cara superior mediante el trazado de diagonales.
Bastara por Gltimo unir dicho centro con el perfil del circulo y la figura quedara terminada
segln puede ver en la ilustracion.
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1.12 Representacion de espacios utilizando perspectivas

Del latin perspectiva, y del verbo perspicere, «ver a través de».

La perspectiva se define como el arte de representar los objetos en la forma y la
disposicion con que se aparecen a la vista. También, como el conjunto de objetos que
se visualizan desde el punto de vista del espectador.

Mediante esta técnica, los artistas proyectan la ilusion de un mundo tridimensional en
una superficie de dos dimensiones. La perspectiva nos ayuda a crear una sensacion de
profundidad, de espacio que retrocede.

Las técnicas fundamentales utilizadas para obtener perspectivas son: controlar la
variacion entre los tamaiios de los sujetos u objetos representados, superponiendo
algunos de ellos, y colocando los que estan pintados en el terreno que se representa,
mas abajo cuando estan mas cerca y mas altos cuando estan mas lejos.

La perspectiva, entonces, es un sistema que permite representar tres dimensiones
sobre una superficie plana de dos dimensiones; por lo tanto, es una simulacion de lo
visible de la naturaleza que permite figurar el efecto volumétrico de los objetos,
colocados éstos, a su vez, en un ambiente de falsa profundidad.

El ojo estima la distancia en base a la disminucion de tamano de los objetos y al
angulo de convergencia de las lineas (perspectiva lineal). Del objetivo y de la distancia
dependera el que la imagen tenga mas o menos profundidad. La sensacion de
profundidad es puramente ilusoria, pero forma parte una técnica de composicion muy
importante.

La perspectiva también es la estructura sobre la cual se apoya la forma de vision del

hombre moderno, a partir del Renacimiento, que es cuando se instaura
definitivamente en la plastica.
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Tipos de perspectiva
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Unidad Il Division de espacio en profundidad
2.1 Perspectiva paralela

Se refiere a dibujos creados con perspectiva paralela, que es tanto un sistema
de perspectiva en que los temas principales son paralelos al plano de la imagen como un
sistema en que las lineas paralelas proyectadas no convergen en el espacio horizontal.

En las perspectivas paralelas los tres ejes (del alto, del ancho y de la profundidad) estan
representados por sistemas de rectas paralelas. Todas las lineas paralelas en el espacio
tridimensional son paralelas en el plano grafico.

~

v

Perspectiva Paralela Representacion de un objeto tridimensional en una sola vista
caracterizada por el hecho de que las lineas paralelas del objeto no convergen en un
punto como en la perspectiva conica consta de un solo punto de fuga que ademas debera
estar justo frente a nosotros o desviado solo ligeramente. Hay muchas formas
utilizadas bajo el dibujo en perspectiva, tales como, perspectiva de un punto, perspectiva
de dos puntos, perspectiva de tres puntos, a vista de pajaro, a vista de gusano y otros la
perspectiva de un punto se utiliza para dibujar una escena bajo un camino a cuadros. La
perspectiva de un punto también es un dibujo en perspectiva que tiene un punto de fuga
donde las lineas dibujadas son paralelas entre si y van hacia el “infinito.”

Se sabe que las vias son paralelas, sin embargo, se las percibes como unidas a lo lejos.
Otro ejemplo es observar como las casas y arboles que estan mas lejos, se ven mas
pequefas que aquellas que estan a nuestro lado.

Comenzamos por un cuadrado en el plano, para luego transformarlo paso a paso, en un
cubo: En la Linea de horizonte, ubicamos un punto de fuga. De cada vértice del cuadrado,
hacemos llegar una linea al Punto de Fuga (P.F.):

ups
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Entonces, se construira un cuadrado que, quedando proporcional, formara este cubo con
la sensacion de profundidad. Para realizarlo tendremos muy en cuenta las diagonales,
porque sobre ellas se apoyaran los vértices del cuadrado a construir: De esta manera, se
va a armando el cubo. Podemos dejar en lineas de puntos al mismo para definirlo con
mayor precision.

2.2 Ejercicios para la comprension de perspectiva paralela
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=
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Tipo de Perspectiva

Disposicion Fisica

Eje de la aflurs
Ejo oWl ancho
£ oo la profunaiasd

070 a 45°

Epe de la aftura
Eje del ancho
Eje v la profundiced

Obicun - A+B<90°
Obécun - A+8<90*

Eje dv Ia aftura
Eje del ancho
Eje de la profundidad

Vorooa/
Otdcuo - A+B=90°

Obdowo - A+8=90°
(nn co racharnn ine ladac)

Ljw v afture
Ep del ancho
Ejo do fa profundidad

Obbcoo « A+B=90°

freduce aprox. 0,60)
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2.3 Un nuevo punto de fuga

Si tenemos a la vista un nuevo punto de fuga. Aparece siempre que hemos de dividir
espacios en profundidad mediante diagonales. De ahi que a su nombre este.

Punto de fuga de diagonales.

Para hallarlo solo es necesario prolongar la serie de lineas diagonales, segln puede ver en
la ilustracion.

Funto de fuga
de divgonales
situedo en la
Itnea de horzonee

Observe en este ejemplo que ese nuevo punto queda situado en la linea de horizonte,
como un punto de fuga mas que relne y controla, de paso, la perfecta convergencia de las
lineas diagonales.

Ve ahora lo que ocurre con dicho punto, cuando dividimos la profundidad de un espacio
colocado en posicion vertical, una pared, por ejemplo.

7\[“ e ——

=
A 9 B i
/

. _____________________________________________________________________________________________|
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Calculamos, primero, el centro Como antes, doterminamos o
de s vertics! mas proxima, deter- ojo la profundidad del primer es
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Trazamos la diagonal D, obie- gracias al cual simamos o -
niendo el punto E. nea F divisoria del segundo espa

clo, ete,, ete.

He aqui o que ccurre entonces
proloogando ka serie de lineas dia-
gocales

Vea uwsted  (fig. 12). El punto de

b fags de diagonales. - al que thans.
emos P F D, de ahora en ade-
lante — queda arriba, un peco le-
Jos, pero — fijese en esto exac-
tamente encima del punto de fuga
normal (P F) de forma qee tra-
zsando uoa linca wvertical de um

Esta posicidn de un punto res
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jar segin la inclinacida de las dia
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doniri de éie perpendicular . : ]
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este proceso puede llevarss a cabo
&bujande lincas diagonales de
arriby abajo, en direccidn hacia
abajo. De la misma manera el pun.
10 de fuga de diagonales (P.F D)
gueda situado exactameate debajo
del punto de fuga normal, en esa

misna linea perpendicular al hari. m |
rnte o L
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2.4 Como dibujar un mosaico en perspectiva paralela

Suponga usted un espacio determinado, el suelo de un pasillo o de una habitacion, por
ejemplo, en el que ha de dibujar un mosaico en perspectiva paralela.

Bien, ahi esta frente al modelo, empezara usted por contar el nimero de baldosas que
entran en el ancho total del espacio. Una, dos, tres... pongamos doce. Divide usted
entonces, en doce partes, la linea base horizontal. (A)

A partir de esas divisiones traza seguidamente igual nimero de lineas hacia el punto de
fuga situado en el horizonte. Sobre la marcha calcula a ojo la profundidad de un cuadrado
en el que entren tres baldosas por lado, por ejemplo, y dibuja ese cuadrado en uno de los
angulos del mosaico (lineas By C).

Dibuje ahora una diagonal que cruce el cuadrado por los vértices de Dy G y obtendra los
puntos E, F, G, Hy asi sucesivamente.
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gomal  partiendo siempre de un ES =W
cuadrado de tres baldosas por la- z _4,[,‘;,:)
do—.sy vengs punios y venga LIIIi(lIIIII A e

borizontales. ! hasta que termi- ﬁ#ﬁt
na el mosaico.

¢Me permite decirle ahora gue una formuls como exla es impresclae-
dible para todo profesional que se precie de serda? En ofecto, con ella es
pasible dibujar cuslquier tipo de mOLAICo, sun estando furmado por bal
dasas en lorma de rombos, exdgonos o triangulos gue s repiten hacia ol
imhndto, El miseso procodimiento e sirve Para establecer una cuadricula
en penpectiva, traskadendo a ella la fuga de un arabesco. el dibujo de
uns allfombra, loy adomos o grocas pintadas en las paredes de un gran
salun

S Davision o6 8 ESPACTO DETTRMINADD 1N PARTES 100 ALLS DETERMINADAS,
Supangamus un prodlema de perspectiva tan carriente COmy ate
dividir en perspectiva el espacio jusio otupado por tres cucrpos de iguales
dimenssones, posstos uno al lado de otro. La perspectiva olrecida pos
Ires cubas o barriles de vino, por clemply, Para us caso asi la Tonmula
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2.5 Ejercicios para comprender el dibujo de un mosaico en perspectiva
paralela

TR 2 W . o)
22, % S VTN

AV "V

. _____________________________________________________________________________________________|
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2.6 Como dibujar un mosaico en perspectiva

He aqui una version funcional de esta construccion. Tu reto consiste en realizar esta
misma construccion en marquilla a una escala proporcional. Trata de hacerlo de manera
que le des un toque personal para que con solo verla puedas saber que es la que tu
hiciste.

Mosaico en perspectiva con horizonte fijo

. _____________________________________________________________________________________________|
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2.7 Ejemplo de un mosaico en perspectiva

39
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2.8 Perspectiva oblicua

Perspectiva oblicua: Con dos puntos de fuga. Ocurre cuando el cubo esta parcialmente
ladeado, y solo un eje espacial es paralelo al plano de proyeccion. Las rectas con esa
direccion se proyectan realmente paralelas en el dibujo.

Para hacer un dibujo con una perspectiva oblicua o de dos puntos, crearemos primero
una [Regla de perspectival]. (1) Desde la paleta de herramientas, hacemos clic en la
herramienta [Regla] y, a continuacion, en la subherramienta [Regla de perspectiva]. (2)
Colocamos un punto de fuga a la derecha y otro a la izquierda.

La perspectiva de dos puntos de fuga u oblicua se suele usar para composiciones en
las que los objetos se observan desde un angulo. Es la que mas se parece a la que tiene el
0jo humano, asi que es la que mas se usa a la hora de dibujar ilustraciones o los fondos de
un comic.

Oblicuo: Sistema de proyeccion por el que un objeto tridimensional se representa
mediante un dibujo en perspectiva en el que las caras paralelas al plano del cuadro estan
dibujadas a escala real y todas las lineas perpendiculares al plano del cuadro tienen una
inclinacion cualquiera distinta de 90°, a menudo inferior para compensar el aspecto
distorsionado. También llamada perspectiva oblicua.

perspectiva oblicua: Sistema de proyeccion por el que un objeto tridimensional se
representa mediante un dibujo en perspectiva en el que las caras paralelas al plano del
cuadro estan dibujadas a escala real y todas las lineas perpendiculares al plano del cuadro
tienen una inclinacion cualquiera distinta de 90°, a menudo inferior para compensar el
aspecto distorsionado. También llamada oblicuo.

Colocamos un punto de fuga a la derecha y otro a la izquierda. Usamos dos guias para
determinar la posicion de cada punto de fuga. Una vez que tenemos colocado un punto
de fuga, apareceran las lineas horizontal y vertical.

ups
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2.9 Ejercicios para elaborar una perspectiva oblicua
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2.10 Division de la profundidad en la perspectiva aérea.

Esta perspectiva se compone de tres puntos de fuga.
Al agregar un tercer punto de fuga encima o debajo del punto de fuga de la perspectiva de
dos puntos, puedes hacer que la camara mire hacia arriba o hacia abajo a un objeto.

Al dibujar desde estos angulos, se forma una distorsidn o transformacion
denominada distorsion de la perspectiva.

La perspectiva de tres puntos de fuga se utiliza para conseguir este tipo de distorsion
optica.

_' EA DEL HORIZONTE CAMARA
TURA

E LA L._.‘l\'—'ﬁ—‘ ~Q

LA PERSPECTIVA
CAMBIA SEGUON
LA PIRECCON

PE LA CAMARA

L L \ At
N % CAMARA
o

\] \

CAMARA EN CAMARA EN
UNA POSICION UNA POSICION
ALTA ENFOCANDO BAJA ENFOCANDO
HACIA ABAJO HACIA ARRBA

Linea del horizonte
Vas a ver el término “linea del horizonte” muchas veces en tu aventura por descubrirlo
todo sobre la perspectiva, asi que es mejor que te familiarices desde el principio con él.

En el arte, la linea del horizonte hace referencia a la altura del horizonte.
En fotografia, seria la linea que indica la altura de la camara.

La linea del horizonte nos ayuda a determinar la estructura general de la imagen.
Por ejemplo, si colocamos la linea del horizonte al mismo nivel que el personaje,
sabremos que la camara esta mirando directamente a este.

A. HORIZONTE

ups
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2.11 Ejemplos de perspectiva aérea

Perspectiva aérea.

El plano del cuadro es oblicuo
respecto a las tres direcciones
fundamentales. Se trata de
una perspectiva con tres pun-
tos de fuga: dos en la linea
del horizonte (F, y F,) y un
tercero (F;) en una vertical
accesoria.
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Unidad Ill Ambientacion de perspectivas
3.1 Perspectiva de las sombras trabajando con luz artificial

La luz artificial, a diferencia de la luz natural, se propaga en linea recta y en sentido radial,
esto se debe a que la fuente de luz esta mucha mas cercana de los objetos que ilumina,
por lo que las sombras que proyecta también se propagan en sentido radial, interviniendo
por lo tanto los mismos elementos que en la luz natural, el Punto de Fuga de Luz (PFL) y
el Punto de Fuga de Sombras (PFS), aunque con algunas variantes.

En la propagacion de la luz artificial, el Punto de fuga de la Luz (PFL) se halla situado en el
origen, es decir en el emisor de la fuente de luz, puede ser una bombilla, una llama, ... y el
Punto de fuga de las Sombras (PFS), no se halla sobre la linea del horizonte como pasa
con la luz natural, sino en el plano de tierra por debajo de la fuente de luz. Sirva de
explicacion la siguiente figura:

ups
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A modo de resumen de la proyeccion de la luz artificial valga la siguiente imagen, que nos
hara meditar y entender su comportamiento:

_____________________________________________________________________________________________|]
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3.2 Ejercicios para comprender la perspectiva de las sombras con luz artificial
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3.3 Perspectivas de las sombras trabajando con luz natural

La luz natural o luz de sol que por la distancia a la que esta de nosotros se le llama
también punto en el infinito se representa por la inclinacion de sus proyecciones (s” y s)
con un angulo cuyo vértice coincida con la linea de tierra, aunque si el rayo es paralelo al
plano frontal no se forma dicho angulo y para obtener la inclinacion de los rayos de luz en
el espacio se lleva acabo su representacion al espacio S. Te recomiendo ver primero cual
es la direccion del rayo de luz en el espacio (S) con relacion al objeto del cual quieres

dimensionar su sombra, para después encontrar sus proyecciones cuando es necesario.

Para dibujar los haces de luz en el caso de luz natural utilizaras las escuadras en primera

posicion ya que dichos haces siempre seran paralelos a S, s.

Contrastes de tono y matiz, intensidad de luz y sombra

ups
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Es posible que conozcas una mesa de copia de imagenes con camara fotografica para sacar
inter negativo, en ella, la camara se coloca en posicion perpendicular central con respecto
a la imagen a duplicar y las lamparas con un angulo de 45° con respecto a dicha imagen.

La inclinacion de las lamparas es para evitar reflejos (blancos) y areas oscuras en la copia,
esto tiene su razon de ser. Cuando la luz incide sobre la superficie de un cilindro o una
esfera notaras que hay una zona donde se ve blanco (tono) por el brillo que ocasiona la
luz y a partir de donde la luz pasa tangencialmente con respecto a la superficie toda esa
zona ya no es iluminada y por lo tanto no se ve porque es negra (matiz), los cambios de
blanco a negro no suceden de manera repentina, sino que lo hacen ritmicamente ya que el
tono y el matiz de una superficie curva obedece al angulo en el punto de incidencia con
respecto a la tangente o sea que cuando la luz incide a 90° se produce brillo y a partir de
donde el angulo es igual a 0° esta la oscuridad, donde el angulo tiene una inclinacion de
45° se ve el color real del objeto y desde los 45° a los 90° se va aclarando el color hasta
llegar al blanco y a esto se le llama contraste de tono. De los 45° a los 0° el color se va
oscureciendo hasta llegar al negro y a esto se le llama contraste de matiz.

Para lograr estos contrastes con pigmentos; el tono lo obtienes al agregar gris claro o
blanco al color puro (croma) y el matiz al agregar gris oscuro o negro a dicho color. Para
los tonos y matices intermedios los debes de hacer proporcionalmente los porcentajes de
cada pigmento en la mezcla proporcionalmente a su variacion de 45° a 0° (color +
negro o gris oscuro) o de 45° a 90° (color + blanco o gris claro).

En esta zona la luz incide con un
angulo de 45° y en ella se ve el
color azul al 100%, no hay tono
y matiz

En esta zona la luz inside con un angulo de
90° con respecto a la tangente, y se alcanza
el blanco como brillo

En esta otra zona donde se alcanza el
negro, la luz ya no alcanza a tocar la
superficie, pero de dénde la luz pasa
tangencialmente hasta donde se
alcanza el negro encontramos la
escala de matices

ubDs
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Para hacer mas clara la aplicacion de este concepto considera el siguiente ejemplo: cuando
vas a pintar un coche rojo compras un solo color de pintura y lo esparces por toda la
carroceria, sin embargo, se ven en el coche brillos y sombras, y si quieres hacer una
ilustracion del mismo, en tu paleta tendras que realizar las mezclas para que con sombras
y brillos le des realismo y profundidad al coche. Lo que pasa es que la luz incide sobre la
superficie del coche con diferentes inclinaciones y en la ilustracion por ser un plano no
existen las inclinaciones, como en el prisma octagonal que se muestra a continuacion
donde los rayos de luz inciden con diferentes inclinaciones con respecto a cada cara.

Como se dijo anteriormente los contrastes de tono y matiz, son otro tipo de perspectiva,
que si los juntas con la perspectiva lineal conica a uno o dos puntos de fuga el realismo se
incrementa y resulta mas convincente para quien lo mira. Por este motivo aplicaremos las
sombras en objetos que ya dibujamos en perspectiva conica.

ubDs
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3.4 Elaboracion de perspectivas trabajando con luz natural

Proyeccion de las sombras
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3.5 Escalas humanas

Generalmente cuando en arquitectura y urbanismo hablamos de escala humana nos
estamos refiriendo a la utilizacion del hombre como patron de medida para el
establecimiento de las proporcionalidades geométricas, armonicas, justas y placenteras.

La escala humana es una medida basada en el cuerpo humano, que sirve como parametro

comparativo. En otras palabras, las medidas del ser humano son el punto de partida para
la creacion de proyectos, dejando al hombre en el centro, el foco de atencion.

Las escalas humanas en la composicion de la perspectiva ayudan a dar proporcion al
ambiente al espacio arquitectonico que se esté representando.

3.6 Dibujo de escalas humanas
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3.7 Técnicas y texturas en el dibujo arquitecténico

Algunas técnicas mas utilizadas en el dibujo de texturas son las siguientes:

Ul AN W N —

Se trazan las guias empleando el lapiz

Se trazan con tinta China las hileras curvas que llevan un sentido

Se trazan las hileras curvas en el sentido opuesto a las anteriores

Se borran las guias realizadas con lapiz

En caso de tener un cuerpo sobre la superficie coma la sombra se realizara

trazando mas juntas las lineas en la superficie afectada

sombra quedara limitada empleando la traza de una guia determinada con el lapiz
la cual se borrara posteriormente
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Las fachadas deben dibujarse con sencillez, empleando unas cuantas lineas que determinen
las formas y los volumenes. La técnica que se aplique en la solucion debera ser la mas
apropiada pudiendo utilizar tanto la tinta china, la acuarela o el lapiz por lo que se
aconseja que primero se dibuje el procedimiento de expresion y luego se apliquen los
materiales seleccionados que determinaran el disefo.
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3.8 Ejercicios para aplicar las técnicas en el dibujo arquitecténico

Piedra
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3.9 Arboles

Es esencial aprender a trazar y dibujar arboles para poder darnos a entender y
representar nuestras ideas a las demas personas. El apoyo ilustrativo es esencial en
nuestra carrera y por ello debemos de dominar las técnicas de representacion de la mejor

manera.

ARBOLES PLANTA
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3.10 Ejemplos de la representacion de arboles
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3.11 Elaboracion de arboles desde los diferentes puntos de vista

Podremos observar a los arboles desde las diferentes vistas posibles dentro de la
perspectiva.

e Un punto de fuga

. _____________________________________________________________________________________________|
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e Dos puntos de fuga

. _____________________________________________________________________________________________|
UNIVERSIDAD DEL SURESTE 64



ups

3.12 Texturas

Las texturas las debemos de representar de una buena manera en el dibujo técnico de la
arquitectura e ingenieria; por ello mismo ahora te presento algunos ejemplos a considerar
en la practica de este tema.

. _____________________________________________________________________________________________|
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3.13 Ejemplos de las diferentes texturas que se trabajan en el dibujo

arquitectonico.
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3.14 Practica de dibujo de texturas

Dibuja Piedra

Dibuja Piedra-Laja

Dibuja Madera

Dibuja ladrillo

Dibuja teja

Dibuja Concreto Estampado

ups
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Dibuja Block

Dibuja Piedra de Rio

Dibuja Concreto Rallado

Dibuja Pasto

Dibuja Baldosas

Dibuja Piso Pulido

ups
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3.15 Ambientacion general (escala humana, arboles y texturas).

Te muestro ejemplos de la terminacion que debemos de tener con el aprendizaje y
técnicas mencionadas con los temas anteriores; implementando escalas humanas, arboles

y texturas.
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Unidad IV Perspectiva con un punto de fuga
4.1 Construccion de una reticula con un punto de fuga

Perspectiva frontal: Con un solo punto de fuga sobre el dibujo. Ocurre cuando una de las
caras del cubo es paralela al plano de proyeccion, por tanto, dos ejes del espacio son
paralelos al plano de proyeccion. Las proyecciones de las rectas en esas direcciones se
veran realmente paralelas en el dibujo.

Se suele usar para composiciones en las que los objetos se observan de frente. Las lineas
que se extienden desde la parte frontal hasta el fondo, se encuentran o convergen en
un punto. El punto donde convergen se llama "punto de fuga”.

La perspectiva se define como el arte de representar los objetos en la forma y la
disposicion con que las observamos, podemos decir que es el arte de dibujar para recrear
la profundidad y la posicion relativa de los objetos. En pocas palabras, la perspectiva en el
dibujo nos ayuda a simular profundidad.

. _____________________________________________________________________________________________|
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4.2 Elaboracion de una reticula con un punto de fuga

[ 14 PERSPECTIVA CON UN PUNTO DE FUGA | [ RETICULA CON PERSPECTIVA DE LN PUNTO 15 |

CONSTRUCCION DE UNA RETICULA CON
PERSPECTIVA DE UN PUNTO
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3 cms de arriba abajo
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4.3 Vista de una seccion en perspectiva

La perspectiva en dibujo arquitectoénico es la representacion de objetos tridimensionales
en una superficie bidimensional (plana) para recrear la posicion relativa del observador y
la profundidad de dichos objetos.

Seccion

La seccion de un edificio es una herramienta especialmente util para el arquitecto que nos
ayuda a entender y explicar espacialmente un proyecto; mas alla de contar simplemente la
organizacion de un edificio, muestra como las personas se moveran a traveés del espacio.
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Vista

Un alzado o elevacion, en dibujo técnico, o arquitectonico, es la representacion plana de
la fachada de un edificio, un lado de una maquina o de un objeto, mediante proyeccion

geomeétrica ortogonal, sin tener en cuenta la perspectiva, conservando este todas sus
proporciones.
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Fachada

La palabra fachada proviene del italiano ‘facciata’ y se define como el paramento exterior
o conjunto de caras exteriores de un edificio o vivienda. Con frecuencia, el término se
emplea para hacer referencia Unicamente a la fachada delantera o principal.
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Un corte se tendra que representar con todas las lineas de contorno que contiene la
pieza, una vez que eliminamos (imaginariamente) la parte que queda entre el plano
de corte y el observador, mientras que una seccion es la representacion del plano de la
pieza por donde pasa el plano de corte.
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4.4 Elaborar una seccion en perspectiva

Con los ejemplos que vimos anteriormente, sera necesario que se tomen en cuenta los

ejemplos para realiza una seccion completa en perspectiva y ambientarla debidamente con
buena calidad.
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Dichas secciones pueden realizarse también con el apoyo de herramientas tecnoldgicas
para dar una mayor calidad de representacion.

e
~ SECTIONS KHOSLA

KRISHNAN HOUSE, BANGALORE, INDIA ASSOCIATES y

. _____________________________________________________________________________________________|
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4.5 Cubo en perspectiva de un punto

PC
PV
PF LH
LT
Lv

e 2.1 PC: El plano del cuadro (Es un plano que se encuentra tangente a la cara
frontal de nuestro objeto).

e 2.2 PV: El punto de vista (Ese punto es la ubicacion del ojo del observador la cual
generara una linea perpendicular al plano del cuadro que se llamara linea de vision.
Se recomienda que la ubicacion de este punto sea 3 veces la longitud de la planta
de lo que se dibuja).

e 2.3 PF: Punto de fuga (Se obtiene este punto tras la interseccion de la linea de
vision y la linea de horizonte).

e 2.4 LH: Linea de horizonte (Se obtiene esta linea trazando prolongadamente una
linea perpendicular a la linea de vision).

e 2.5 LV: Linea de vision (Contiene el PV y su ubicacion determinara el angulo
desde el cual se observa el objeto).

e 2.6 LT: Linea de tierra (Es la linea donde trasladaremos la informacion contenida
en el plano de corte, y empezara
a generar el dibujo en perspectiva conica).

e 2.7 El cuadro a la izquierda es la seccion del elemento, en este caso es un
cuadrado, ya que intentamos realizar la perspectiva de un cubo.

. _____________________________________________________________________________________________|
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Nota importante: la ubicacion de la linea de horizonte puede ser en cualquier parte de la
hoja que tengamos, pero hay que considerar, que ella determinara la ubicacion final de

nuestro objeto en la hoja.

Nota importante 2: la ubicacion de la linea de horizonte con respecto a la linea de tierra,
determinara la manera en la que se ve el objeto, por ejemplo, una linea de horizonte muy
elevada respecto a la linea de tierra nos permitira observar el objeto a "vuelo de pajaro”,

mientras que una muy baja, nos permitira observar desde abajo.

PC

PV
PF LH
LV LT

. _____________________________________________________________________________________________|
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Desde el PV se trazan lineas que lleguen hasta los distintos vértices que componen

nuestro elemento en planta.

PV

PF LH

LV LT

Donde hayan interceptado las lineas que trazamos anteriormente con el plano de corte,

las trasladaremos perpendicularmente hasta la LT.

/ " N
LT

Lv
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La LT corresponde a la ubicacion del PC en la perspectiva, por lo que los puntos que
trasladamos desde el PC hasta la LT, los fugamos (accion de trazar una linea desde ese
punto hasta el PF).

PC

PV

PF LH

XY, LT

Trasladamos la informacion, en este caso, de la altura del cubo de manera perpendicular
hasta que esta intercepte con las lineas que proyectamos en el paso 2. Y esto dara como
resultado la cara frontal del cubo que estamos dibujando.

PC

PF LH

LV LT
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Luego, las lineas verticales que trasladamos en el paso 2, que corresponden a los vértices
posteriores del cubo, se interceptan con las lineas que fugamos anteriormente en el paso
3. 'Y con un poco de logica, nos damos cuenta que debemos fugar también los vértices
superiores de la cara frontal de nuestro cubo y obtenemos la forma desde el angulo
deseado.

PC
PV
‘ PF LH
|
V o LT

Y de manera similar, se obtiene las lineas posteriores que no son visibles, debido al angulo
que definimos, las expreso de manera segmentada para la ubicacion del lector.

. _____________________________________________________________________________________________|
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4.6 Ejercicios del cubo en perspectiva de un punto

. _____________________________________________________________________________________________|
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4.7 Perspectiva de un circulo

Para obtener la perspectiva del circulo, es necesario marcar sobre el geométrico «varios
puntos de referencia equidistantes, los cuales, transportados al terreno y unidos entre si
en la misma forma, pero a pulso, dan el circulo en perspectiva.

Encerrando la circunferencia dentro de un simple cuadrado, los punto3 de tangencia de
éste con aquélla nos daran los cuatro puntos de referencia A.-B- C-D; pero, como éstos
no bastan, se trazan las diagonales las que, al cortar la circunferencia, determinan cuatro
puntos mas, E-F-G-H, con lo cual -sera suficiente.

Circulo en posicion horizontal.
El circulo de la figura se encuentra descansando sobre el suelo y alejado de la L. T.

Se empieza por hallar la perspectiva del cuadrado, del modo indicado en los problemas
anteriores, y sobre él, se obtienen los puntos de referencia A’ - B’ - C’ - D’ al trazar los
dos ejes paralelos a los lados; a continuacion, se proyectan sobre la L. T. los puntos de
interseccion de las diagonales con la circunferencia, E-F y H- G, y su encuentro con las
diagonales del cuadrado en perspectiva.
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4.8 Ejercicios de la perspectiva de un circulo
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4.9 Construccion de elipses

La elipse es una curva cerrada y plana, que se define como el lugar geométrico de los
puntos del plano cuya suma de distancias r+r’, a dos puntos fijos F y F’, denominados
focos, es constante e igual a 2a, siendo 2a la longitud del eje mayor A-B de la elipse.

La elipse tiene dos ejes, el eje mayor A-B, también llamado real, y el eje menor C-D,
ambos se cruzan perpendicularmente en el centro O de la elipse.

La longitud del eje mayor es 2a, la del eje menor 2b y la distancia focal 2c, y se cumple
que a% = b? + 2,

La elipse es simétrica respecto a los dos ejes.

Las rectas que unen un punto cualquiera de la elipse P, con los focos, se
denominan radios vectores r y r’, y por definicion se cumple que r + r’ = 2a.

Propiedades y elementos

Se denomina circunferencia principal Cp, a la circunferencia de centro O, y
diametro 2a. La circunferencia principal, se define como el lugar geométrico de los pies
de las perpendiculares(Q), trazadas desde los focos a las tangentes (t) de la elipse.
También se puede definir como el punto medio de los segmentos que unen un foco, con
la circunferencia focal del otro foco, y las mediatrices de dichos segmentos, son tangentes
a la elipse

Se denomina circunferencia focal Cf, a la circunferencia de centro en uno de los focos
de la elipse, y radio 2a. En una elipse se podran trazar dos circunferencias focales. La
circunferencia focal, se define como el lugar geométrico de los puntos simétricos del otro
foco (F1), respecto a las tangentes (t) de la elipse.

Observando la figura, también podemos definir la elipse, como el lugar geométrico de los
centros de circunferencia que pasan por un foco, y son tangentes a la circunferencia focal
del otro foco.
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4.10 Elaboracioén de elipses

eje menor

- ',0 !0
(-a, 0) (g) (c, 0)

eje mayor #(0, 0)

(0’ 'b)

PF+PF2=2a

=

--E-----
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4.11 Integracion de perspectivas
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Juan Borjas Reyes
Trillas

e Neufert arte de proyectar en arquitectura
Ernst Neufert
Gustavo Gili

Videos académicos:

e https://www.youtube.com/watch?v=PBFVCiuiUAk

e https://www.youtube.com/watch?v=IREohOPkgTw

e https://www.youtube.com/watch?v=76G7Q1M-lgc
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