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El principal objetivo de la asignatura es fomentar la capacidad del alumno para aplicar de forma efectiva los principios de la Ingenieria del software al desarrollar un proyecto

software completo, desde la fase de especificacion hasta la entrega al cliente. Acercaremos al alumno el ciclo de vida de un proyecto de software y a la necesidad de llevarlo a
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cabo para desarrollar un software de garantia. Para ello, se estudiaran cada una de las fases del ciclo de vida presentando técnicas y herramientas que generen la documentacion
necesaria para cada fase, tratando las dol bésicas de especificacién de r disefio, implantacién y pruebas.
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7 EXAMEN FINAL EN PLATAFORMA

EXAMEN DE MODULO OPCIONAL, OBLIGATORIO PARA LOS

ALUMNOS EN MODALIDAD VIRTUAL

ACTIVIDADES EN EL AULA
PERMITIDAS:

I.-Conduccién Docente, manejo de Esquemas, Conceptos Bésicos y Referentes Teoricos (Pizarron)

2.-Estructuracién de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales. (Pantalla).

3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliograficas Sugeridas y Adicionales para generar Lluvia de Ideas.

4.-Propiciar Actividades de Interes dentro del Proceso de Ensefanza - Aprendizaje para generar Investigaciones.

5.-Vinculacién de la Materia con Casos Practicos y Reales que se puedan sustentar teoricamente.

ACTIVIDADES NO

PERMI

|. Examenes Orales.

DAS:
3. Improvisaciones.

2. Exposiciones como Evaluacion.

SUGERENCIA BIBLIOGRAFICA

No TIPO TITULO AUTOR EDITORIAL
1 Libro . Analisis y disefio de sistemas. 8 ed. México Kendall, K y Kendall, . 2011 . Pearson Educacion. p 60
Universidad Auténoma
; X X . Metropolitana;
2 Libro Anlisis de requerimientos; Gémez Fuentes Maria del Carmen
Departamento de
Aplicadas
3 Libro
SUGERENCIAS DE VIDEOS ACADEMICOS
No TIPO TITULO LINK AUTOR
1 Video iQué es Ingenieria de Software? https://youtu.be/B9jcCifk1 Y ANABEL MONTERO
y Ingenieria de software || DEFINICION, HISTORIA Y
2 Video s https://youtu.be/4oLlyzeNxuc
CARACTERISTICAS juan nazaret huerta flores
3 Video

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
ACREDITACION.

Actividades en Plataforma Educativa 4000%
ler Actividad 20%
2da Actividad 20%
Examen 60%
Total 100%
Escala de calificacion 7-10
Minima aprobatoria 7

NOTA:

subdireccion académica, y en esa semana se podran hacer los cambios necesarios.

En la planeacion los examenes aparecen siempre en dia lunes, pero dependers de la programacién de la
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