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FUNDAMENTOS Y LOGICA DE LA PROGRAMACION
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Analizar y solucionar problemas informaticos y representar su solucién mediante herramientas de software de programacion.
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3.3 Instrucciones y tipos de instrucciones.

3.5 Datos, tipos de datos y operaciones primitivas.

3.5.3 Datos tipo caracter y tipo cadena.

4 ; 3.5.1 Datos numéricos. 3.6 Constantes y variables.
3.1 Concepto de programa. 3.4 Elementos basicos de un programa. i
3.5.2 Datos légicos (booleanos). 3.7 Expresiones.
3.2 Partes constitutivas de un programa.
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EXAMEN DE MODULO

OBLIGATORIO PARA LOS ALUMNOS EN
MODALIDAD VIRTUAL

|.-Conduccién Docente, manejo de Esquemas, Conceptos Bisicos y Referentes Teéricos (Pizarron)

2.-Estructuracion de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales. (Pantalla).

ACTIVIDADES EN EL

AULA PERMITIDAS:

3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliograficas Sugeridas y Adicionales para generar Lluvia de Ideas.




4.-Propiciar Actividades de Interes dentro del Proceso de Ensefianza - Aprendizaje para generar Investigaciones.

5.-Vinculacién de la Materia con Casos Précticos y Reales que se puedan sustentar teoricamente.

|. Examenes Orales.

AC:EI;::::LE::O 2. Exposiciones como Evaluacion.
3. Improvisaciones.
SUGERENCIA BIBLIOGRAFICA
No TIPO TITULO AUTOR EDITORIAL
1 Libro Fundamentos de programacién Luis Joyanes Aguilar McGraw-Hill
2 Libro Fundamentos de programacién José Alfredo Jiménez Murillo Alfaomega
3 Libro Fundamentos de programacién C/C++ Ernesto Pefialoza Romero Alfaomega
SUGERENCIAS DE VIDEOS ACADEMICOS

No TIPO TITULO LINK AUTOR

1 Video ¢Qué es un diagrama de flujo? https://www.youtube.com/watch?v=KucgcbNpGwc YouTube
2 Video Estructura general de un programa en C https://www.youtube.com/watch?v=YmFP8buP9CE YouTube
3 Video Lenguaje C: Estructuras de Control de Flujo (switch , if , while , for) https://www.youtube.com/watch?v=QqwHXz-Jb6A YouTube

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
ACREDITACION.

Actividades en Plataforma Educativa 40%
ler Actividad 20%
2da Actividad 20%
Examen 60%
Total 100%
Escala de calificacién 7-10
Minima aprobatoria 7

NOTA:

En la planeacion los examenes aparecen siempre en dia lunes, pero dependera de la programacion de la subdireccion académica, y en esa semana se

podran hacer los cambios necesarios.
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