PLANEACION LICENCIATURA EJECUTIVO

DIRECCION ACADEMICA

DAC-FOR-02-B

Licenciatura: ISC

Modalidad: EJECUTIVO

PROGRAMACION LOGICA

Materia:

Cuatrimestre:

8°

Clave:

Horas: 4

1SC802

Conocer los principios logicos y funcionales de la programacion para identificarlos y aplicarlos en la resolucion de problemas a través del disefo de

OBJETIVO: agentes inteligentes.
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ACTIVIDADES
EN EL AULA
PERMITIDAS:

|.-Conduccion Docente, manejo de Esquemas, Conceptos Basicos y Referentes Tedricos (Pizarron)

2.-Estructuracion de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales. (Pantalla).

3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliograficas Sugeridas y Adicionales para generar Lluvia de Ideas.

4.-Propiciar Actividades de Interes dentro del Proceso de Ensefianza - Aprendizaje para generar Investigaciones.

5.-Vinculacién de la Materia con Casos Practicos y Reales que se puedan sustentar teoricamente.

ACTIVIDADES
NO PERMITIDAS:

|. Examenes Orales.
2. Exposiciones como Evaluacion.

3. Improvisaciones.

SUGERENCIA BIBLIOGRAFICA

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS DE

EVALUACION Y ACREDITACION.
Actividades en Plataforma

. 40%

Educativa
ler Actividad 20%
2da Actividad 20%
Examen 60%
Total 100%
Escala de calificacién 7-10
Minima aprobatoria 7

No TIPO TITULO AUTOR EDITORIAL
. ) Ruiz, B., Gutiérrez, F., Guerrero, P.y | ThompsonParaninf
| Libro Un curso sobre programacién funcional
Gallardo, o
2 Libro Introduccién al Lenguaje Haskell Labra G.,J. Editorial Elearning
The risks and benefits of teaching purely functional programming in
3 Libro & purely pros 8 Chakravarty, M. M. and Keller Alfa
first year
SUGERENCIAS DE VIDEOS ACADEMICOS
No TIPO TITULO LINK AUTOR
I Video ;Cémo empezar a programar? https://youtu.be/OPIGMplfEbc kichints
2 Video Modelo de programacion logica https://youtu.be/IdJIPLzyFUO N
Aaron Nuiiez Tv
3 Video Logica,programa,programacion https://youtu.be/GF7szwUx22k | CodigoCompilado

NOTA:

En la planeacién los examenes aparecen siempre en dia lunes, pero dependera de la programacion de la

subdireccion académica, y en esa semana se podran hacer los cambios necesarios.
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