PLANEACION LICENCIATURA EJECUTIVO

u Ds DAC-FOR-02-B
Mi Universidad DIRECCION ACADEMICA

Licenciatura: ISC Materia: ELEMENTOS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA Clave: PE-ISC401

Modalidad: EJECUTIVO i 410 Horas: 4

Especificar sistemas secuenciales sincronos como autématas de estados finitos. Implementar sistemas secuenciales sincronos utilizando bloques funcionales secuenciales (biestables, registros y contadores) y componentes combinacionales (puertas

18gicas, memorias no volitiles y circuitos programables). Calcular el retardo de propagacién y la frecuencia méxima de funcionamiento de una implementacién dada de un sistema secuencial sincrono. Especificar circuitos combinacionales y

ACTIVIDADES EN EL
AULA PERMITIDAS:

5.-Vinculacién de la Materia con Casos Prcicos y Reales que se puedan sustentar teoricamente.

2.-Estructuracion de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales. (Pantalla).

3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliogrificas Sugeridas y Adicionales para generar Liuvia de Ideas,

4-Propiciar Actividades de Interes dentro del Proceso de Ensefianza - Aprendizaje para generar Investigaciones.

OBJETIVO:
secuenciales mediante el lenguaje de descripcion de hardware VHDL.
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1. Examenes Orales.
ACTIVIDADES NO.
2. Exposiciones como Evaluacion.

PERMITIDAS:
3. Improvisaciones.
SUGERENCIA BIBLIOGRAFICA
No TIPO TITULO AUTOR EDITORIAL
| Libro El Lenguaje De Programacion Ci - Cebllos, F Alfaomega, Ra-Ma
2 Libro Microsoft C# - Curso De Programacion Cebllos, F Alfaomega, Ra-Ma
N Libro Elementary Mathemtical and Computaiona Toolsfor Electrcl nd Mansssih ). T Taylor & Franis.
‘Computer Engineers Using MATLAB
'SUGERENCIAS DE VIDEOS ACADEMICOS
No TIPO TITULO LINK AUTOR
| Video Programacion desde Cero | Aloricmsy Programacion | Algoritmo y Programa hutps:/fyoutu.bel | YBKKFNOTY Progamacon ATS
2 Video Programacion: Elementos Bisicos huspsiflyouru.be/OWIWOSONGw JuanRa Garcia Montes
3 Video Programacin en Java | POO || Métodos - parimetros y argumentos huspsiflyouru.be/h43aGUWIJS0 Programacién ATS

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
ACREDITACION.

Actividades en Plataforma Educativa 40%
ler Actividad 20%
2da Actividad 20%
Examen 60%
Total 100%
Escala de calificacion 7-10
Minima aprobatoria 7

NOTA: En la planeacién los eximenes aparecen siempre en dia lunes, pero depender de la programacién de la subdireccion académica, y en esa semana se podrin
hacer los cambios necesarios.




