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Promueve el aprendizaje activo y
participativo.

N /7
L/ \l

) =stimula el desarrollo cognitivo, social,
emocional y fisico
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T“omenta la creatividad, la imaginacién
y la resolucién de problemas
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> Mejora la motivacion y el interés por
aprender.
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) Facilita el desarrollo de habilidades
sociales y de comunicacion
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El aprendizaje
significativo se
produce cuando se
relaciona la nueva
informacién con los
conocimientos previos.

La organizacién y la
estructura de los
conocimientos son
fundamentales para su
comprension y
retencion.

El aprendizaje
significativo es mas
duradero y util que el

aprendizaje

memoristico.

La enseffianza debe ser
disenada de manera
que facilite la
construccion de
significado por parte
del estudiante.



METODOS DE

EVALUACION

£ Civall.':an el conocimiento tedrico y Ia)
PRUEBAS % comprension de conceptos.
( —____ ESCRITAS

e (Evalﬂan la aplicacién practica de los
=i imientos.

| PROYECTOSY = i
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Evalla el desempeno y las
= habilidades en situaciones reales.
OBSERVACION —_

DIRECTA

Los estudiantes evaltan el trabajo de
" EVALUACION POR) — e S

PARES =

Los estudiantes reflexionan sobre su
k RETROALIMENTHCIO propio aprendizaje y reciben
comentarios para mejorar.
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La evaluacién puede
verse influenciada por
la interpretacion
personal del evaluador.

Los criterios de
evaluacion pueden
variar entre diferentes
evaluadores o
contextos.

La evaluacion
exhaustiva de todos los
aspectos del
aprendizaje puede ser
dificil en un tiempo
limitado.

Algunas habilidades,
como la creatividad o
la resolucion de
problemas, pueden ser
dificiles de evaluar de
manera objetiva.
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