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La educacion tecnologica permite transformar nuestro modelo educativo hacia formas mas actuales
que responden a las exigencias derivadas del progreso y de la globalizacion. Es por esto que
proponemos el uso de este Software para que los maestrantes fortalezcan los conocimientos y lo
apliguen en su quehacer cotidiano, eleven su nivel académico y sobre todo presenten nuevas opciones
de trabajo colaborativo con sus estudiantes.

Esperamos que este software interactivo
didactico sea de tu agrado.
QUIMICA III - SECUENCIA 7 -

¢JUNTOS O REVUELTOS?

iiii BIENVENIDOS !lll

DESCRIPCION Y APLICACION
El prototipo de Actividades Educativas es un conjunto de herramientas para elaborar contenidos
digitales bajo el programa JCLIC “Creacion de Actividades Escolares” que es de distribucion gratuita.
Estas Herramienta le permitirdn elaborar ejercicios interactivos.

Este presenta una interfaz muy amena y atractiva, asi como también el facil uso del mismo hara que
los interesados visualicen todo sin problema alguno, ya que los usuarios que interactien con el
necesitaran conocimientos minimos de computacion.

Usted no necesita saber nada sobre JavaScript para utilizar los programas. Todo lo que necesita hacer
es introducir sus datos, textos, preguntas, respuestas, etc. y los programas crearan automaticamente
los contenidos.

Para su aplicacion y funcionamiento necesitamos una computadora personal con sistema operativo
Windows(XP, Vista, Seven) o Linux(Ubuntu), pero que tenga instalado cualquier navegador, para su
correcta visualizacion recomendamos resoluciones de 800 x 600 en adelante.

Las caracteristicas minimas de hardware que necesita la computadora personal donde habra de
instalarse las Actividades Educativas son:

Procesador Pentium o similar a 1.0 ghz o superior.
256 MB de Memoria Ram

Disco duro con 300 MB de espacio libre.

Unidad 6ptica

Teclado y mouse
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PROCESO DE ELABORACION

PARA LA ELABORACION DEL SOFTWARE NECESITAMOS PRIMERAMENTE TENER
INSTALADO EN LA COMPUTADORA: JAVA(JRE), JCLIC AUTHOR Y JCLIC PLAYER; UNA

VEZ HECHO ESTO PROCEDEMOS A REALIZAR LAS ACTIVIDADES BAJO LA SIGUIENTE
FORMA:

APLICACION: JCLIC AUTHOR
é] 1Clic author - quimica’ ﬂﬂ

Archiva  Edicion  Insertar Herramientas Wer Ayuda

e PFDYBCtU] =] Mediateca] @7 Actividades | B Secusncias

w Descripridn

Tikdlo: [QUIMICAS

DE LA SECUENCIA 7 ¢JUNTOS O REVUELTOS? DE LA MATERIA DE QUIMICA

Descripcion: | £ oTE pROVECTO DE ACTIVIDADES TIENE COMO OBJETIVO EL APRENDIZAE =
3.

LS TEMAS QUE ABORDAREMOS SOMN:

- LA CLASIFICACION COMO FORMA DE SISTEMATIZAR EL COMOCIMIENTO.
- " ASTFTCACTEAR TF SHSTARMTTAS FRRTFFRFMTFS 1 TR AS ﬂ

w Creacidn

Autoresfas: |ANGEL ERNESTO ESTRADA RAMIREZ (LICENCIADO EM INFORMATICA)
EDITH ANDREA ROBLERC ROBLERO; MAYRA RODRIGLEZ RAMIREZ; KELITA ORT

d| | |
+|— ||| w

Centrofs: |CECYTECH, PLANTEL 12 EL PORVENIR {EL PORVENIR)

+ | = [BF| |

Rewisiones: |=2/10009 - created

+ | = [BF| |

w Descriptares

Niveles: |SECUNDARLA

freas: |[QUIMICA

Descriptares: |TELESECUNDARIA "

Idiomas! |espariol (es)

+[ - W[l
VENTANA PRINCIPAL

FICHA PROYECTO, COMO SE PUEDE APRECIAR, AQUI DETALLAMOS EL TITULO,
DESCRIPCION DE LA APLICACION REALIZADA, ASI COMO LOS AUTORES, A QUE

CENTRO PERTENECEN Y LA FECHA DE CREACION; ADEMAS DEL NIVEL Y AREAS PARA
QUIENES SE TRABAJA.
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APLICACION: JCLIC AUTHOR

ﬁ IClic author - quimica3 - [EI'_!_]
Archivo Edicién Insertar Herramientas VYer Ayuda

&y Proyecto [P Mediateca | ] Actividadesl g Secuenciasl
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47 objetos
Nombia: | ~Referenciado por:

I | W
Archivo: | | ﬁl @l
Tipo de recurso:

Tamario del archivo:

[V Guardarloe en el archivo ZIP W Editar,..

VENTANA PRINCIPAL

FICHA MEDIATECA, AQUI DEBEMOS INCLUIR LAS IMAGENES, SONIDOS, VIDEOS, QUE
HAN DE SERVIR EN LAS DIFERENTES PANTALLAS Y ACTIVIDADES DE NUESTRA
APLICACION.
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APLICACION: JCLIC AUTHOR

-é]Jl:Iic author - quimica3 - = ﬂ
Archivo  Edicidn  Insertar  Herramientas  Wer  Ayuda
@‘,Proyectol & Mediateca & Actividadesl E Secuencias
@PAvEXEWH

APERTURA
CRITERICS
INFORMACION
IMTRODUCCTON
RELACIONA
RELLEMAR.
escucha
tecnicas

tipos

VENTANA PRINCIPAL

FICHA ACTIVIDADES, EN ESTE APARTADO ES DONDE REALIZAMOS LAS DIFERENTES
ACTIVIDADES DIDACTICAS QUE HAN DE ESTAR PRESENTES EN LA APLICACION, COMO
POR EJEMPLO, PANTALLA INFORMATIVA, ROMPECABEZAS, CRUCIGRAMAS, SOPA DE
LETRAS, ENTRE OTRAS.
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APLICACION: JCLIC AUTHOR
ﬁ 1Clic author - quimica3 -7 ﬂ
Archiva  Edicidn  Insertar Herramientas Wer Ayuda
Gy Provecto | @ Medisteca | @ actividades & Secuencias
E b v DB H O T
etiqueta | actividad 4| b|| actividad: [NFoRMACION ~ 2 Editar. ..
stark [IMFCRMACION |4
[APERTURA F & Etiqueta: |start
IMTRODUCCION s BremEliE
CRITERIOS ik
RELACION ik
RELLEMAR i
;:;uscha g i Flecha adelante:
kecnicas ik B W Mostrar bokdn

VENTANA PRINCIPAL

Accidn: | & Avanzar j J

[v Avance automético

Retardo: j 10 ﬂ

Salkos condicionales

Salko superior: [ Salta inferior: [

Flecha atras:

4 I Mastrar batdn

Accidn: | i J J

FICHA SECUENCIAS, EN ESTA PARTE TENEMOS LAS DISTINTAS ACCIONES REALIZADAS

EN LA FICHA ACTIVIDADES, PARA QUE VEAMOS EL ORDEN EN QUE DEBEN

IR

APARECIENDO, LOS TIEMPOS ENTRE PANTALLA Y PANTALLA, Y LOS BOTONES QUE
QUEREMOS QUE ESTEN DISPONIBLES, TODO ESTO UNA VEZ EJECUTADA LA APLICACION.
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EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

4 1clic author - quimica3 -| g ﬂ

Archivo  Edicién  Insertar Herramientas Ver Ayuda
Ly Proyecto] & Vediateca & Actividadesl preig Secuencias]

oA B RO TS

w Informes

Iv Incluir esta actividad en los informes  Codigo:

I Registrar también las acciones

w Interfaz de usuario

Piel: | @blue. xml -

Sonidos de evento: v o)

w Generador de contenido

Generador automatico de contenido: |Ningun0 -

w Contadores

|v Contador de tiempo  Tiempo maximo: j 10 +| v Cuenta atras

|7 Contador de intentos  Intentos mésx.: j ﬂ I

[ Contador de aciertos

w Bokones

I Avuda

(¥ Mostrar este mensaje: |VENTANA DE PRESENTACION DE TEMA, AST

B COMO DE AUTORES
" Mostrar la solucidn

APERTLIRA 8= Opriones ] = Ventana] 5} Mensajes] Panel]

CRITERICS

E : w Descripcion =
MTRODUICCION Tipo: | panels.InformationScreen ¥

RELACIONA

RELLENAR Mombre: | IMFORMACIGON ¥

escucha e

tecnicas Descripdion: | parralLa INICIAL DE SOFTWARE EDUCATIYO

tipos INTERACTIVG

ACTIVIDAD INFORMACION (ES LA PRIMER PANTALLA UNA VEZ EJECUTADA LA
APLICACION)

FICHA OPCIONES, PRINCIPALMENTE CONFIGURAMOS LA SECCION DE CONTADORES,
PARA EL EJEMPLO COMO ES PANTALLA INFORMATIVA UNICAMENTE HABILITAMOS
CONTADOR DE TIEMPO, PARA QUE PASADO 10 SEGUNDOS INICIE LA SEGUNDA
PANTALLA; Y BOTONES, PRINCIPALMENTE ACTIVAMOS AYUDA.

FICHA VENTANA, CONFIGURAMOS LA VENTANA PRINCIPAL EN CUANTO A COLORES E
IMAGENES QUE HABEMOS DE PRESENTAR.




FICHA MENSAJES, HABILITAMOS ESTA OPCION PARA MOSTRAR LOS COMENTARIOS
INICIALES, EL MENSAJE FINAL O MENSAJE DE ERROR; EN NUESTRAS ACTIVIDADES.
ESTOS APARECEN EN LA PARTE INFERIOR DE NUESTRA APLICACION UNA VEZ QUE LO
HAYAMOS EJECUTADO.

FICHA PANEL, ES LA PARTE PRINCIPAL, YA QUE ES AQUI DONDE COLOCAMOS LO QUE
HA DE APARECER EN LA PRIMER PANTALLA PARA ESTE CASO LA INFORMACION DE
INICIO. CONFIGURANDO LAS FILAS Y COLUMNAS A UTILIZAR ASI COMO EL ALTO Y ANCHO
DE LAS MISMAS.

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

i IClic author - quimica3

Archivo Edicibn Insertar Herramientas Yer Ayuda

~ls|x

Q/Proyectol @ Mediateca ) Actividades I g Secuenciasl

B PaAavDh i @ T ESE

CRITERIOS
INFORMACION
INTRODUCCION
RELACIONA
RELLEMAR
escucha
tecnicas

tipos
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B Panel | g pistribucién |
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ACTIVIDAD APERTURA (ES LA SEGUNDA PANTALLA UNA VEZ EJECUTADA LA APLICACION)

LAS DEMAS FICHAS YA MENCIONAMOS SU CONFIGURACION EN LA PASADA IMAGEN.

FICHA PANEL, EL EJEMPLO ES DEL ROMPECABEZAS,

INSERTAMOS LA IMAGEN A

UTILIZAR, CONFIGURAMOS LAS FILAS Y COLUMNAS EN QUE SE HA DE PRESENTAR EL

ROMPECABEZAS UNA VEZ EJECUTADA LA APLICACION.

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

‘Z] JClic author - quimica3

Archiva  Edicion  Insertar Herramientas Yer Ayuda

[+ Proyectol & Mediateca & Actividadesl ey Secuenciasl

@b B ¥ O O

APERTLIRA g Opcionesl = Ventanal [ Mensajes Panel |
mFoRrmacion | B Fanels |
INTRODUCCION | = | jilizar of panel B Palabras escondidas: TI-; ﬂ
RELACIONA TEDEHIEREBABLIEMA
RELLEMAR. B: j 15 ﬂ m: j 15 ﬂ EMPLASTO :I
:;:'Icc:: B: =[w0 +|@: =70 +|estio: @ abe | W Borde +|-|w|A|v|
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ACTIVIDAD CRITERIOS (ES LA CUARTA PANTALLA UNA VEZ EJECUTADA LA APLICACION)
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LAS DEMAS FICHAS YA MENCIONAMOS SU CONFIGURACION.
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FICHA PANEL, EL EJEMPLO MUESTRA LA SOPA DE LETRAS, CONFIGURAMOS LAS FILAS Y
COLUMNAS A UTILIZAR ASi COMO EL ANCHO Y ALTO; Y EN LA SECCION DE PALABRAS
ESCONDIDAS, AGREGAMOS TODAS LAS PALABRAS QUE HABREMOS DE BUSCAR, TODO
ESTO SE VE REFLEJADO UNA VEZ EJECUTADA LA APLICACION.

EJEMPLOS DE ACTIVIDADES

A IClic author - quimica3

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

(o9 Proyectol @ Mediateca @ Actividades I g Secuenciasl

MEE

APERTURA o Opciones] = Ventanal B Mensajes Panel I
CRITERIOS 3

INFORMACION [ panela BB PanelB ] Og Distribucion' r=4 Relacionesl
INTRODUCCION | 4 IRectanguIar L] [~ Barajar

RELACIONA

RELLENAR 8 =5 #m -1 +| magen |
B: =[zo1 +|@: =[s0 + Estio: [vabe| @ Borde
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tipos
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ACTIVIDAD ESCUCHA (ES LA SEPTIMA PANTALLA UNA VEZ EJECUTADA LA APLICACION)

LAS DEMAS FICHAS YA MENCIONAMOS SU CONFIGURACION.
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FICHA PANEL, EL EJEMPLO MUESTRA 8 IMAGENES QUE AL SELECCIONAR LAS(PANEL A)
NOS DIRA DE QUE SE TRATA CON LETRAS Y VOZ(PANEL B), CONFIGURAMOS LAS FILAS
Y COLUMNAS A UTILIZAR ASi COMO EL ALTO Y ANCHO.

PANEL A:

4| Contenido de la casilla ﬂ

Texto: | ¢| N

hd ]

2|

Imagen: WJ

I Ewitar sobreposicidn imagen/texto

Eshila: [ [~ Borde
Contenida activa: [

Acepkar | Cancelar |

B ENIBE

hd ]

AQUI UNICAMENTE INCLUIMOS LA IMAGEN QUE HA DE PRESENTAR, ASI COMO LA
UBICACION DE ESTA EN LA CELDA QUE LE CORRESPONDA.

PANEL B:

| Contenido de la casilla ﬂ

Texta! |pecantac iénl

Imagen: FJ

| Ewitar sobreposicion imagen/texto

ARER AL
»
d

Estiln: W [ Borde

Contenido activa: [ il

Aceptar | Cancelar |

AQUI INSERTAMOS EL TEXTO QUE HA DE APARECER AL SELECCIONAR LA IMAGEN DEL
PANEL A.

ESTILO: CONFIGURAMOS EL TIPO, COLOR, TAMANO DE LETRA, Y LA UBICACION DE ESTE
EN LA CELDA.

CONTENIDO ACTIVO: AQUI INSERTAMOS LA VOZ QUE SE HA DE ESCUCHAR UNA VEZ
SELECCIONADA LA IMAGEN DEL PANEL A.

NOTA: TANTO LAS IMAGENES, VOZ, MUSICA, Y VIDEOS YA DEBEN ESTAR AGREGADAS EN
LA FICHA MEDIATECA PARA QUE PUEDAN SER INVOLUCRADAS EN LAS ACTIVIDADES.
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