
Formato Emisón 

Dirección Académica 08/04/2015

Cuatrimestre: 5°.

S CLASE 2 CLASE 3

1

UNIDAD I 

COREL DRAW 12
1.1. Definición Corel draw 12                                                                                                                 

1.2. Descripción del espacio de trabajo        

2 1.5. Uso y aplicación de herramientas                                                                                                     1.6.1. Las ventanas acoplables                                                                                                             

3 1.6.4. Uso de la caja de herramientas                                                                                                1.6.5. Editar propiedades de objetos

4

UNIDAD II

CREACIÓN DE UN ESPACIO DE 

TRABAJO

2.1. Dibujar formas                                                                                                                                   

2.2. Añadir color a los objetos                                                                                                                                    

5 2.5. Utilizar la herramienta dibujo inteligente                                                                                       2.6. Crear fondos y marcos

6
2.9. Series de efectos sobre elementos 

vectoriales                                                                                               

2.10. Paleta de herramientas (mezcla, 

distorsiones, envoltura, extrusión, sombras, 

etc.)

2.4. Importar texto a un trayecto                                                                                                                                                                                                                                                                                                   2.7. Aplicar opciones de alineación                                                                                                              

2.8. Efectos especiales                                                                                                                                    RETROALIMENTACION DE CONTENIDO

1.4. Los menús laterales                                                                                                                       1.6.2. Los comandos del ratón                                                                                                          

1.6.3. Modificar un objeto                                                                                                                                          RETROALIMENTACION DE CONTENIDO

EXAMEN 1a. UNIDAD 2.3. Importar imágenes de otro archivo                                                                                                      

Horas: 4

CLASE 1 CLASE 4

ENCUADRE 1.3. Barra de herramientas y barra de propiedades                                                                                 

PLANEACION LICENCIATURA ESCOLARIZADO
DAC-PLAN-01

Páginas  1 - 3

OBJETIVO:
El alumno será capaz de realizar planos asistido por los programas a computadora además de los elementos que afectan el que hacer arquitectónico del ámbito físico y 

natural.

Tipo Disposicion: Interno Revisión

Emitido Aprobado: Direccion General

Licenciatura: ARQUITECTURA 

Materia:  COMPUTACION PARA EL DISEÑO 

ARQUITECTONICO II
Clave: LAR505                                            

Modalidad:  Escolarizada



7
UNIDAD III

AUTOCAD
3.1. Herramienta de la ventana de aplicación

8 3.3. Cinta de opciones 3.4. Cursores del área de dibujo

9 3.6. Ubicaciones de herramientas                                                                                                  3.7. Acceso a la barra de menús clásica   

10 3.9. Paletas de herramientas                                                                                                                      3.10. Administrador de contenidos

11

UNIDAD IV

PERSONALIZACION DEL ENTORNO 

DE DIBUJO

4.1. Configuración del área de dibujo

12
4.4. Reparación, restitución o recuperación de 

archivos de dibujo           
4.5. Diseño en 3d

13 4.5.2. Selección de vistas 3d predefinidas 4.5.3. Uso de barra de navegación

14

EXAMEN FINAL

3.2. Comandos 3.4. Cursores del área de dibujo

3.5. Controles de ventanas graficas
3.8. Fijación, cambio de tamaño y ocultación de la 

ventana de comandos                                                           

3.8. Fijación, cambio de tamaño y ocultación 

de la ventana de comandos                                                           
RETROALIMENTACION DE CONTENIDO

EXAMEN 3a. UNIDAD 4.2. Apertura de un dibujo

4.3. Utilización de todas las herramientas para 

un dibujo
4.5. Diseño en 3d

4.5.1. Cambio a una vista del plano XY RETROALIMENTACION DE CONTENIDO

EXAMEN 2a. UNIDAD

3.2. Comandos
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7Minima aprobatoria

NOTA:
En la planeación los exámenes aparecen siempre en día lunes, pero dependerá de la programación de la sub-dirección académica, y en esa semana se podrán hacer los 

cambios necesarios.

CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION.

Examen 

Actividades aúlicas

Actiidades Web Escolar 

Trabajos

Total

Escala de calificación 

ACTIVIDADES 

NO PERMITIDAS:

1. Examenes Orales.                                                                                                                                                                                                                                                                   

2. Exposiciones como Evaluacion.                                                                                                                                                                                                                                           

3. Improvisaciones.

ACTIVIDADES 

EN EL AULA 

PERMITIDAS:

1.-Conducción Docente, manejo de Esquemas, Conceptos Básicos y Referentes Teóricos (Pizarron)

2.-Estructuración de Reportes de Lectura y Fichas de Trabajo; uso de Medios Audiovisuales. (Pantalla).

3.-Realizar Lecturas de Referencias Bibliográficas Sugeridas y Adicionales para generar Lluvia de Ideas.

4.-Propiciar Actividades de Interes dentro del Proceso de Enseñanza - Aprendizaje para generar Investigaciónes.

5.-Vinculación de la Materia con Casos Prácticos y Reales que se puedan sustentar teoricamente.

6.- 2 Exposiciones durante el Cuatrimestre.

Tipo Disposicion: Interno Revisión

Emitido Aprobado: Direccion General

PLANEACION LICENCIATURA ESCOLARIZADO
DAC-PLAN-01


