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Comandos a utilizar:
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Nota: configurar > pardmetros de dibujo > referencia a objetos

DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA:
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PRACTICA 03

Comandos a utilizar:

-LINEA
- F8 (ORTO)

-TECLA TABULADOR PARA ANGULCS

-ALARGA
- RECORTA

- CIRCULO O SOLO TECLA (C)

-ACOLINEAL
-ACOALINEADA
-ACOANGULO
- ACOARCO
-TEXTO

- ESCALA

- DESPLAZA
-ACOESTIL
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Comandos a utilizar:

- LINEA
- F8 (ORTO)
- CIRCULO O SOLO TECLA (C) PROCESADOR

-ACOLINEAL Y
o Sy PARA DISENO 2D

-GROSORLIN PRACTICAS
~IGUALARPROP

- TIPOLIN

PRACTICA 04 | -TEXTO AUTOCAD 2010
- ESCALA

-ACOESTIL
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DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA:
Nota: configurar > pardmetros de dibujo > referencia a objetos
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PRACTICA 06V
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GROSORLIN
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DEACUERDO A LO APRENDIDO

DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA PROCESADOR

CONSULTA LOS COMANDOS PARA DISENO 2D

PRACTICAS

LA DY AUTOCAD 2010
Dibujo con Elementos Auxiliares




DEACUERDO A LO APRENDIDO
DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA PROCESADOR

PARA DISENO 2D

CONSULTA LOS COMANDOS
PRACTICAS

PRACTICA 08 AUTOCAD 2010

Elementos Auxiliares para redlizar la trama

hath]

Dibuic Resultanie




DEACUERDO A LO APRENDIDO

DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA PROCESADOR
CONSULTA LOS COMANDOS PARA DISENO 2D
PRACTICAS

PRACTICA 09
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DEACUERDO A LO APRENDIDO
DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA

CONSULTA LOS COMANDOS

PRACTICA 10

PROCESADOR
PARA DISENO 2D

PRACTICAS

AUTOCAD 2010
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DEACUERDO A LO APRENDIDO

DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA PROCESADOR
CONSULTA LOS COMANDOS PARA DISENO 2D
PRACTICAS
PRACTICA 11
AUTOCAD 2010
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PRACTICA 12

DEACUERDO A LO APRENDIDO
DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA

CONSULTA LOS COMANDOS

PROCESADOR
PARA DISENO 2D
PRACTICAS

AUTOCAD 2010
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PRACTICA 13

DEACUERDO A LO APRENDIDO
DIBUJAR LA SIGUIENTE FIGURA

CONSULTA LOS COMANDOS

PROCESADOR
PARA DISENO 2D
PRACTICAS

AUTOCAD 2010




PRACTICA 14
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ACOALINEADA
Crea una cota lineal alineada.

ACOANGULO
Crea una cota angular.

ACOARCO
Crea una cota de longitud de arco.

ACODIAMETRO
Crea una cota de didmetro para un circulo o un arco.

ACOLINEAL
Crea una cota lineal.

ACORADIO
Crea una cota de radio para un circulo o un arco.

ACOESTIL
Crea y modifica estilos de cota.

ALARGA
Alarga objetos hasta encontrar las aristas de otros objetos.

ARCO
Crea un arco.

AREA
Calcula el area y el perimetro de chjetos o de dreas definidas.

CALCURAPIDA
Abre la calculadora rapida.

CAPA
Gestiona capas y propiedades de capas.

CHAFLAN
Bisela las aristas de los objetos.

CIRCULO
Crea un circulo.

COLOR
Establece el color para los abjetos nuevos.

COPIA
Copia los objetos a una distancia determinada en una direccién especificada.




DEGRADADC
Rellena un area cerrada o los objetos seleccionados con un rellenc de degradado.

DESFASE
Crea circulos concéntricos, lineas paralelas y curvas paralelas.

DESPLAZA
Desplaza los objetos a una distancia determinada en una direccidn especificada.

DIRECTRIZM
Crea un objeto de directriz muiltiple.

ENCUADRE
Desplaza la vista de la ventana gréfica actual.

ESCALA

Amplia o reduce los objetos designados, conservando las mismas proporciones tras aplicar la
escala.

ESTILO
Crea, modifica o especifica estilos de textao.

GIRA

Gira objetos en torno a un punto base.

GROSORLIN
Establece el grosor de linea actual, sus opciones de visualizacién y sus unidades.

IGUALARPROP
Aplica las propiedades de un objeto seleccionado a otros objetos.

LINEA
Crea segmentos de linea recta.

MULTIPLE
Repite el comando siguiente hasta que se cancele.

ORTOGRAFIA
Comprueba la ortografia en un dibujo.

POL
Crea una polilinea 2D.

RECORTA
Recorta objetos hasta encontrar las aristas de otros objetos.

RECTANG o REC
Crea una polilinea rectangular.

RNUEVO
Crea un nuevo dibujo con el archivo de plantilla de dibujo seleccionado.




SOMBREA

Rellena un drea cerrada o los objetos seleccionadas con un patrén de sombreado, un relleno
sélido o un relleno de degradado.

TEXTO
Crea un objeto de texto de una linea.

TIPOLIN

Abre administrador de tipo de linea.




