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LA VERDADERA

ARQUITECTURA
NO ES LA QUE SE VE,
ESLAQUESES T ENT E
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PROLOGO

El disefio es una pasion, siempre comienzo diciendo eso en mis clases de disefio. Y no
importa si es disefio interior o arquitectdnico, como lo es en el caso de este libro que

hoy tengo el placer de comentar; disefiar siempre serd una pasion.

El texto siendo una recopilacion de conocimientos, permite recordar o caminar por el
proceso del disefo arquitecténico de una manera sencilla, facil y con ejemplos, lo cual
facilita su comprension. No solo es un texto que bien puede ser usado de referencia
para el alumno, también para el catedratico, se vuelve una guia de consulta o

recordatorio para ensefiar el proceso de disefio arquitectonico.

No es un texto de cabecera que pretenda minimizar el conocimiento adquirido por el
resto de los catedraticos, pero la experiencia adquirida en mas de 20 afios de carrera
y de catedra de su autor, nos permite tener un documento fiable, con soporte
bibliografico sélido y que se vuelve una herramienta para el desarrollo de la clase de
disefio arquitectdnico, facilitando o contribuyendo a la gran labor de los maestros que

imparten esta catedra y la de los futuros profesionales de la arquitectura.

Un texto sencillo, que explica paso a paso los procedimientos en el proceso de disefio
arquitectonico hasta llegar al punto cilmine de la presentacion del proyecto, que, sin
olvidar la existencia de esa labor creativa en todo disefio, provee de los elementos

esenciales a recordar en el disefio arquitectdnico.

Agradezco el espacio al autor para comentar sobre este texto, quien por muchos afios
ha sido no solo compafiero de trabajo, también nos ha unido una profunda amistad

con él y su familia.

Ingrid Ortez
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INTRODUCCION

EL disefio es una labor que ha existido desde siempre. El ser humano da sus primeros
pasos entre piedras, ramas y hojas para disefar su espacio, definirlo y protegerlo del
entorno. A través de la historia y junto a los descubrimientos e inventos, el ser
humano ha ido creando, ambientando y modificando ese espacio. La labor de disefio
forma parte de nuestras vidas y ha permitido la éptima funcionalidad para las
actividades diarias. No solo es una habilidad desde el punto de vista del arte que
conlleva los elementos de la estética como ciencia, también es una técnica, es un
conocimiento que debe ser aplicado en base a varias disciplinas. Disefar es estudiar,
analizar, investigar y entender el entorno, el espacio y sobre todo los requerimientos.
Es un mover en varias direcciones y requiere de un proceso, sea que lo llevemos a
cabo paso a paso o de forma intuitiva, si es esencial considerar cada uno para los

mejores resultados?.

En un sentido preciso, el disefio puede definirse como la Actividad creativa que tiene
por fin proyectar objetos que sean dtiles y estéticos. Un disefio es el resultado final
de un proceso, cuyo objetivo es buscar una solucidn idénea a cierta problematica
particular, pero tratando en lo posible de ser practico y a la vez estético en lo que se
hace.

Para poder llevar a cabo un buen disefio es necesario la aplicaciéon de distintos
métodos y técnicas de modo tal que pueda quedar plasmado; ya sea en bosquejos,
dibujos, bocetos o esquemas. Para luego poder llegar a su produccién, de este modo
lograr la solucidn y la apariencia mas idonea y emblematica posible.

Para disefiar, no existe una unica “férmula”, ya sea en el disefio industrial, grafico, de

modas, de interiores y/o el disefio arquitecténico, sin embargo, debe existir un

! Licenciada Ingrid Ortez, INTERIORISMO Conceptos Esenciales. 2018
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proceso y una serie de pasos indispensables para que un disefio cumpla con los
requisitos para los que fue creado.

En arquitectura, estos primeros pasos para la obtencion de un buen resultado inician
con una INVESTIGACION, la cual, segin el proyecto y la correcta busqueda de los
datos en relacién con la calidad y cantidad, nos garantiza una éptima solucion a la
problematica planteada por el cliente y/o usuario del Espacio / Forma.

Una vez definidos los alcances, las necesidades y los objetivos del proyecto
arquitectonico en la etapa de investigacidn y la informacidn necesaria recabada, se
pasa a la etapa de ANALISIS. Donde se estudia a profundidad los aspectos
relacionados con el objeto correspondiente al edificio a disefar, se analiza segun sea
el proyecto cada una de sus partes.

De igual forma requiere examinar al Sujeto, que concierne al usuario de ese
espacio/forma que se disefard. El cual manifiesta sus necesidades, funciones y
caracteristicas particulares; asi mismo se debe analizar el Medio es decir, el lugar
(terreno) donde el proyecto serd situado. Estudiaremos lo relacionado a su ubicacion,
clima, asoleamiento, vientos, lluvias, vegetacidon y las caracteristicas propias del

terreno y su entorno.

Después de un adecuado analisis, definimos los aspectos mas importantes vy
relevantes para la solucién de nuestro proyecto mediante la SINTESIS. Que permite
definir segin sea el caso, el espacio generador y caracteristico del proyecto,
precisando a la vez el concepto arquitectdnico. Seguido de todo este proceso se inicia
la etapa de COMPOSICION; Un disefio nunca podra manifestarse correctamente si
no esta compuesto. Es precisamente esta geometrizacidon del espacio/forma, la que

nos brindard una sensacion de orden.
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El proceso sugerido para una adecuada composicion del espacio arquitectdnico inicia
con la definicidn de las diferentes areas que conforman el proyecto y sus medidas,
mediante un Programa de Necesidades, luego analizando el movimiento de personas
y/o materiales mediante un diagrama de flujo o Flujogramas. Segun sean las
relaciones entre los espacios, que pueden ser por afinidad o por complementariedad
o el rol en el proyecto, se elabora una Matriz de Relaciones, donde se determina la
relacién entre los espacios mediante los numero 1 (directa), 2 (indirecta) y 3 (nula o
no necesaria). Uniendo el flujograma con la matriz de relaciones mediante un sistema
grafico donde se define la relacién directa con una linea continua, y la indirecta con
una linea punteada, se elabora el Diagrama de Globos, el tamaiio de cada “Globo” se
obtiene segun el tamafio de cada area. Realizando una unidn de las areas que tienen
una relacién directa, resulta de una manera casi automatica una primera zonificacion,
como punto de partida que, unido al analisis de las condiciones del terreno, se hacen
los cambios necesarios para una ZONIFICACION BASE.

Contando con esta primera zonificacion base y segun sea su ubicacion en el terreno y
el analisis de las condiciones de este, se definiran las paredes, circulaciones, vanos de
puertas y ventanas, y el mobiliario de cada una de las areas en lo que llamamos

PLANTA ARQUITECTONICA.

Todo esto nos remite después a lo que son fachadas, perspectivas, maqueta y/o
recorridos virtuales, que se presenta al cliente o propietario mediante lo que
denominamos ANTEPROYECTO, que siempre estara sujeto a cambios, o la aprobacion
por parte del cliente.

En estos procesos tenemos lo que llamamos anteproyecto arquitectonico o proyecto
bdsico y proyecto ejecutivo, la diferencia entra ambos es que el primero describe

graficamente “qué se va a hacer”, el segundo especifica el “cdmo se va a hacer”.
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Trabajando sobre la base de los planos constructivos que integran el proyecto
ejecutivo, el mismo arquitecto o bien un ingeniero civil, junto a un equipo de trabajo
le agrega informacién, presupuesto y especificaciones técnicas destinadas al
constructor y los diversos contratistas que explican con detalle los materiales y

técnicas que se deben utilizar.

De esta manera presentamos de forma general el proceso de diseio, cada uno de los
apartados aqui mencionados se desglosa paso a paso en este texto, que mas que una
regla, pretende servir como un punto de referencia a estudiantes tanto de disefo
interior como de arquitectura. Carreras que mantienen procesos comunes en la

elaboracion de proyectos.

El presente texto sirve como consulta y guia para poder recordar y/o reforzar el
aprendizaje en la academia. En el encontraran conceptos de diseiio desde el punto de
vista de varias ramas de especialidad, asi como el proceso detallado, con ejemplos y
graficos, del proceso de disefio arquitectonico, que le permitiran visualizar mejor esta
maravillosa actividad de la arquitectura.

Haciendo hincapié en el aspecto esencial del disefio; que es proporcionar calidad de
vida y que la arquitectura, al menos la verdadera arquitectura no solo debe verse,
también debe sentirse, de ahi la importancia no solo del proceso sino también de la

pasidon que contendra a este proceso al momento de disefar.

“El disefio debe contener alma para que pueda ser percibido por los sentidos del
espectador, asi como la obra de arte. Que, aunque en esta ultima tiene en apariencia
una funcion solo ludica, el arte y el disefio se perciben por los sentidos, por el alma
que el artista/disefiador pone sobre su obra, ambas nos permiten calidad de vida”.

(Ingrid O)
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.  ¢QUE ES DISENO?

Del italiano «disegno», la palabra diseno se refiere a un boceto, bosquejo o esquema
que se realiza, ya sea mentalmente o en un soporte material, antes de concretar la
produccidn de algo. El término también se emplea para referirse a la apariencia de
ciertos productos en cuanto a sus lineas, forma y funcionalidades.

El concepto de disefio suele utilizarse en el contexto de las artes, la arquitectura, la
ingenieria y otras disciplinas. El momento del disefio implica una representacion
mental y |la posterior plasmacion de dicha idea en algun formato grafico (visual) para
exhibir como sera la obra que se planea realizar. El disefio, por lo tanto, puede incluir

un dibujo o trazado que anticipe las caracteristicas de la obra.

Al disenar, la persona no sélo tiene en cuenta aspectos estéticos, sino también
cuestiones funcionales y técnicas. Esto exige a los disefladores estudios,
investigaciones y tareas de modelado que le permitan encontrar la mejor manera de

desarrollar el objeto que pretenden crear.

llustracion 1 Disefiador en su proceso creativo
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Es a través del disefio que las compafiias pueden convertir los deseos y necesidades
de sus clientes en una realidad, la creatividad en la tecnologia y en muchas otras
disciplinas generan un producto que cumple sus funciones eficazmente sin limitarse

a eso necesariamente.?

En este sentido, tampoco podriamos pasar por alto la figura del disefador, aquel
profesional que desarrolla estas citadas funciones creativas en diversos ambitos. No
obstante, es cierto que en la mayoria de las ocasiones cuando hacemos referencia a
dicho experto estamos hablando de aquel que trabaja en el campo de la moda. Area
en la cual lleva a cabo la creacion tanto de ropa como de joyas y complementos
adecuadas a las tendencias que existen en la sociedad del momento o bien a las que
él mismo impone. Basicamente podemos establecer que tres son los principales tipos
de disefio de moda: la alta costura, la moda prét-a-porter y la llamada “mercado de

masa”.

Ademas de la moda, otro campo que ha adquirido gran evolucién y crecimiento en
los ultimos afos es el conocido disefio de interior gracias al cual las salas de una
vivienda o de un edificio en concreto consiguen mostrar una imagen espectacular
gracias al estudio que los profesionales de aquel realizan teniendo en cuenta factores

tales como la arquitectura o la psicologia ambiental.

Cabe destacar, por ultimo, que la nocion de disefio también puede hacer mencién de
la disposicidn de los colores o los dibujos que brindan las caracteristicas distintivas a
un animal, una planta o un objeto: “Me encanta el disefio de ese bolso”, “Las cebras

suelen fascinar a los nifios por su disefio rayado” 2

2 Fuente: http://www.nonphotographyday.com/diseno-industrial-producto-importante/
3 https://definicion.de/diseno/
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Un diseino es el resultado final de un proceso, cuyo objetivo es buscar una solucién
idonea a cierta problematica particular, pero tratando en lo posible de ser practico y
a la vez estético en lo que se hace. Para poder llevar a cabo un buen disefio es
necesario la aplicacion de distintos métodos y técnicas de modo tal que pueda quedar
plasmado bien sea en bosquejos, dibujos, bocetos o esquemas lo que se quiere lograr
para asi poder llegar a su produccion y de este modo lograr la apariencia mas iddnea
y emblematica posible.

A quien disefia se le conoce como disenador, es un individuo que basicamente debe
contar con ciertas caracteristicas, como lo son poseer el don de |la imaginacion y
creatividad y la vez debe tener conocimiento experto de lo que esta haciendo,
aunado a las habilidades técnicas necesarias para asi poder llevar a cabo las

investigaciones pertinentes sobre el disefio que desee realizar.

Hay especialistas en distintos
campos del disefio, por ejemplo,
disefadores de moda (vestidos y
atuendos), disenadores
tecnolégicos (computadoras y
teléfonos), disefiadores web

(estructura y forma de las

péginas WEbS) y muchos mas llustracion 2 El disefiador y la tecnologia

Un disefio se trata basicamente de las diferentes formas que puede tomar un objeto,
tomando en cuenta que el mismo debe contar con armonia visual, sin perder de vista
las funciones que debe cumplir el mismo. Hay quienes dicen que el ingrediente
secreto de un buen disefio es la belleza con la que cuenta, haciendo que el producto

trascienda en todas las formas posibles para que de este modo su usuario sienta un
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gran placer gratificante al poder experimentar su uso, sin embargo, no debe olvidarse
que la funcionalidad de este es sumamente importante.

La mayoria de las veces lo que se busca al crear algun disefio es resolver las
necesidades que se pueden presentar en ciertas situaciones, y aparte de ello la
belleza que se le aplique puede verse como un concepto que de algun modo es
subjetiva y cultural, por ejemplo los disefos creados en el medio oriente (tomando
en cuenta atuendo o vestimenta y arquitectura) son muy diferentes a los que tenemos

nosotros, pues percibimos la esteticidad de dichos objetos de modo diferente®.

El Diseno es un Proceso o labor destinada a proyectar, coordinar, seleccionar y
organizar un conjunto de elementos para producir y crear objetos visuales destinados

a comunicar mensajes especificos a grupos determinados.

El conjunto de elementos que implican la creacidn de un disefo se relaciona como:

« Traza, delineacion de un edificio o de una figura.

« Descripciéon de un objeto o cosa, hecho con las palabras.

« Disposicion de manchas, colores o dibujos que caracterizan exteriormente a
diversos animales y plantas.

« Proyectoy plan, disefio urbanistico.

« Concepcion original de un objeto u obra destinados a la produccidn en serie,
dentro del mundo de la moda, industrial.

o La Forma de cada uno de estos objetos.

4 https://conceptodefinicion.de/diseno/
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Un disefo es una pieza con un cierto

atractivo visual, con personalidad PHCRNED e N 3 whogson

propia y un gran equilibrio estético.

3

Alternativas
formales

2

Concepto

]

llustracion 3 Proceso de disefio etapas

Proceso de Disefo®
1.1. AMBITOS DE APLICACION

El diseio se aplica, en todos los ambitos y se encuentra por todas partes. Dentro del
mundo digital, en toda la red, internet (la web). Disefios de todo el mundo
publicitario, revistas, periddicos, libros, manuales (disefio y maquetacion).
Encontramos disefio en nuestro mobiliario, una silla, un mueble... (disefio industrial y
ergonomia). Divisamos el disefio en el mundo multimedia, el cine, televisidn, videos,

musicales, traileres, y demas efectos especiales.

Las posibilidades del disefo grafico son infinitas, ya que cada vez son mas los campos
en los que se emplean elementos creados a través del ordenador.
El disefio se podria dividir en tres grupos principales:

« La edicidn, disefio de todo tipo de libros, periddicos, y revistas.

« La publicidad, disefio de carteles publicitarios, anuncios, folletos.

« Laidentidad, disefio de una imagen corporativa de una empresa.

5 Fuente: https://es.slideshare.net/dfcarbonell/proceso-de-diseo-3-etapas-11412227
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1.2. ESTILOS Y TENDENCIAS EN EL DISENO

En todo proceso de disefio, el disefador utiliza toda la informacidn posible, retenida
en su memoria, para realizar su creacién. Una serie de imagenes, signos y demas
recursos comunicativos son asociados y entrelazados entre si dando lugar al disefno.

Las tendencias, son una serie de grupos de un cierto estilo, estilisticos, que el diseno
en si va adoptando. Se encuentran en continua evolucién y marcan el estilo de los
disefios y futuras creaciones. Ahi, entra a formar parte el estilo, como forma de

actuar, dando el toque personal al proyecto en curso.

El concepto de diseiio suele utilizarse en el contexto de las artes, la ingenieria, la
arquitectura y diversas disciplinas creativas. Asi, el disefio es el proceso previo de
configuracion mental en la busqueda de una solucidn. En otras palabras, el disefio
consiste en una vision representada en forma grafica de una obra futura.

De esta forma, el disefio implica plasmar el pensamiento a través de esbozos, dibujos,
bocetos y esquemas trazados en cualquier soporte. El acto de disefiar puede ser
considerado como creatividad (el acto de la creacién), innovacion (cuando el objeto
no existe) o una modificacidon de algo ya existente (a través de la abstraccion, la
sintesis, la ordenacion o la transformacion).

Puede distinguirse entre el verbo disefiar, que se refiere al proceso de creacion y
desarrollo para producir un nuevo objeto para uso humano, y el sustantivo disefio,
qgue nombra al plan final o a la proposicion resultante del proceso de disefiar (que
puede expresarse por medio de un dibujo, una maqueta o un plano, por ejemplo).
Los especialistas afirman que el acto de disefiar requiere de consideraciones
funcionales y estéticas, que a su vez necesitan de investigacion, analisis, modelado y

adaptaciones hasta la produccién definitiva del objeto.
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1.3. ARTE U OFICIO

Durante décadas los vinculos entre el disefio y los movimientos de vanguardia se
convirtieron en el centro del debate entre investigadores y expertos y alejaron la
mirada de otros aspectos mas relevantes. El disefio guarda relacién con la actividad
artistica en la medida que emplea un lenguaje similar, que utiliza una sintaxis prestada
de las artes plasticas, pero es un fendmeno de naturaleza mas compleja y
enteramente vinculado a la actividad productiva y al comercio.

Se suele confundir con frecuencia a los disefiadores y a los artistas, aunque
Unicamente tienen en comun la creatividad. El disenador proyecta el disefio en
funcidon de un encargo, y ha de pensar tanto en el cliente como en el usuario final,
justificando sus propuestas. A diferencia del artista que es mas espontaneo y sus

acciones pueden no estar justificados.

1.3.1. El disenhador

Referente a la profesidon (empirica) mediante la praxis profesional o académica de
quién disefia, actua y proyecta objetos funcionales, herramientas ergondmicas,
mobiliario, accesorios Uutiles, vestimenta, espacios fisicos o virtuales webs,
multimedia, informacién, sefiales, mensajes no verbales signicos, simbdlicos y
sistemas, ordena elementos graficos e imagenes, clasifica tipologias, crea o modifica
tipografias.

Su campo de actuacion tiene relacion con la industria, el comercio y todas las
actividades culturales, su perfil y educacidon puede tener orientacion técnica en la
ingenieria de procesos industriales o constructivos (arquitectura, de interiores), en
relacion con las disciplinas humanisticas en los campos de actuacion de la
comunicacidn audiovisual, las artes gréficas, la publicidad, el mercadeo (marketing) o
la gestion de productos, el disefio de los mismos o sus contenedores (packaging)

embalajes, etiquetas, envases y en las mismas empresas industriales o comerciales en
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departamentos de investigacion y desarrollo de nuevos productos o comunicacién
corporativa con el disefador.

La mayor parte del dibujo técnico se realiza hoy con ordenadores o computadoras,
ya que es mas facil modificar un dibujo sobre la pantalla que sobre el papel. Las
computadoras también hacen mas eficientes los procesos de disefio y fabricacién. Por
ejemplo, si las especificaciones de una pequefia pieza de una maquina se modifican
en el ordenador, éste puede calcular cdmo afectan los cambios al resto de la maquina

antes de proceder a su fabricacion.®

llustracion 4 Trabajo técnico en ordenador

1.3.2. Fases del proceso del diseiio
El proceso de disefar suele implicar las siguientes fases:

o Observar y analizar el medio en el cual se desenvuelve el ser humano,
descubriendo alguna necesidad.

« Planear y proyectar proponiendo un modo de solucionar esta necesidad, por
medio de planos y maquetas, tratando de descubrir la posibilidad y viabilidad
de la(s) solucién(es).

o Construir y ejecutar llevando a la vida real la idea inicial, por medio de

materiales y procesos productivos.

6 Fuente: https://esdima.com/estilos-mas-populares-de-diseno-en-la-actualidad/
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Estos tres actos, se van haciendo uno tras otro, y a veces continuamente. Algunos
tedricos del disefio no ven una jerarquizacion tan clara, ya que estos actos aparecen
unay otra vez en el proceso de disefio.

Debido al mejoramiento del trabajo del disefador (gracias a mejores procesos de

produccién y recursos informaticos), se destaca otro acto fundamental en el proceso:

« Evaluar, ya que es necesario saber cuando el disefio esta finalizado.
Disefiar como acto cultural implica conocer criterios de disefio como presentacion,
produccion, significacion, socializacion, costos, mercadeo, entre otros. Estos
criterios son innumerables, pero son contables a medida que el encargo aparece y se
define’.

Necesidad

El disefio posee un caracter Ideas i ~%’"‘as
proyectual acompafiado de una |

vision critica 'y prospectiva; usuario Satisfaccién
disefiar es trabajar con ideas.?

°El hombre siempre ha intentado

disefiar, aunque fuera con otro fin; Conceptos ; ' Imagenes

Proyectos

es una manera de evolucién del
llustracion 5 El disefio y su cardcter proyectual

disefo, ya que existe el disefio

primitivo que se puede observar en todas las culturas del mundo, en piedras y

texturas y otros objetos que impresionan al ojo humano.

7 https://www.ecured.cu/Dise%C3%B1o

8 Fuente: https://esamaldad.wordpress.com/2011/02/24/componentes-del-diseno/

% Trabajo realizado por Ana Margarita Nufiez Lépez, para la asighatura “Introduccion al Disefio” de la Universidad José
Cecilio del Valle, Honduras. C.A.
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llustracion 6 Productos disefiados en la época precolombina

El disefio surgié cuando en el oriente debido a que la industria quiso ocupar el
concepto del arte para crear una mercadotecnia especial, y, de ahi, se derivan otros
tipos de disefio, ya sea como la arquitectura, el grafico, industrial, interiores y de
modas.

Existid un cambio en el disefio entre los principios del siglo XIX y del siglo XX. La
revolucidn industrial fue el motivo principal de este movimiento, donde el disefio se
fue orillando mas a lo que es hoy en dia y se fue alejando de lo que es el arte; este
fendmeno surgié a partir de las consecuencias econdmicas, cuando se seguia un

patron establecido por la necesidad industrial.

Loveme ~wy W

S

llustracion 8 Trabajo grdfico del Art and Craft
llustracion 7 Mdquina de escribir Underwwod
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Pero fue hasta el siglo XX, que la palabra disefio adquiridé un nuevo significado,
diferentes aspectos (vanguardias, | y Il guerra mundial entre otros) influirian en lo que
seria las bases del disefio moderno, sobresale la escuela BAUHAUS (Alemania 1919-
1933) la cual con sus principios formalizo el surgimiento del funcionalismo,
posteriormente se han seguido realizado diferentes estudios en la busqueda de

principios para la elaboracion de Disefios y su aplicacién como un método.

B
A
U
H
A
U
S

llustracion 9 Edificio de la Bauhaus™©

10 Fyente: https://www.bauhaus-dessau.de/en/history/unesco-world-cultural-heritage.html
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1.4. ELARTEY EL DISENO"

A diferencia del arte, para que a algo se le llame
disefio, debe tomar en cuenta que tiene que
cubrir la necesidad de alguien o dar un mensaje;
tiene que seguir ciertos puntos y condiciones
establecidas por la industria, no como en arte
donde puedes expresas lo que sientes de una
manera libre.

Ya que en arte no se tiene que seguir un patron,
y tampoco importa que tanto llame la atenciéon o
no: solo es expresar lo que se siente. La estética
de un disefio debe de estar compuesta por una
serie de conceptos creados y adecuados a cada
especialidad, que siguen patrones tanto como
de color, forma, figura, y contrastes para crear

un mayor impacto.

Jorge Marulanda

Leonardo Daniel Monterrubio Granados

“Disefio y Arte, dos ramas del gran
arhnl e la rreatividad”

llustracion 10 Del arte al disefio y viceversa

llustracion 11 Casa Batllé - Gaudi

11 Trabajo realizado por Ana Margarita Nufiez Ldpez, para la asignatura “Introduccidn al Disefio” de la Universidad José

Cecilio del Valle, Honduras. C.A.
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Etimoldgicamente, El término disefio proviene de la palabra latina designio, y se
conforma por dos monemas:
DI, tiene de origen griego se refiere al prefijo de, y por lo tanto el prefijo di en este
caso significa “pertenecer a”.
SENO. procede de la palabra latina signa, signum que significa “sefial, insignia,

marca”.

Disefio = Di Sighum = Perteneciente a la Forma

llustracion 12 Muestra la relacion entre disefio y forma

De aqui que se considere en un sentido estricto al disefio grafico, disefio industrial,
disefio de modas y la arquitectura como las profesiones que se relacionan
directamente con el disefo y la actividad de disefar.

La actividad de disefiar basicamente es la de dar forma, configurar o informarle a la
materia la forma que va a tener, pasando de la forma ideal con la que se concibe el
espacio, objeto o grafico en la mente del disefiador a la materializacién de esa misma

idea.
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PREGUNTAS DE REPASO \

1. QUE Es DISENO

2. ¢QUE ASPECTOS SON NECESARIOS TOMAR EN CUENTA
AL MOMENTO DE DISENAR?

3. (CUAL ES EL OBJETIVO PRINCIPAL DEL PROCESO DE
DISENO?

4. ¢POR QUE EL DISENO ES UN PROCESO?

5. (EN QUE AMBITOS SE APLICA EL DISENO?

6. CQUE SON LAS TENDENCIAS, EN EL DISENO?

7. ¢EL DISENO ES ARTE U OFICIO? ¢POR QUE?

8. ¢CUAL ES EL PERFIL DE UN DISENADOR?

9. (CUALES SON LAS PRINCIPALES FASES DEL PROCESO
DE DISENO?

10. ¢CUAL ES EL SIGNIFICADO ETIMOLOGICO DE

DISENO? /
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1.5. RAMAS DEL DISENO!2

1.5.1. DISENO INDUSTRIAL
Es la actividad de proyectar y crear, que consiste en determinar las propiedades
formales de los objetos producidos industrialmente de manera dptima a las
necesidades materiales y espirituales del hombre. Siendo estas propiedades las
caracteristicas exteriores e interiores, las relaciones funcionales, practicas vy
estructurales que hacen que un objeto tenga una unidad coherente desde el punto

de vista tanto del productor como del usuario.

Por cortesla de Baby and Children

llustracion 13 Ejemplos de productos dentro del disefio industrial

Para lograrlo se integran a la estrategia empresarial diversos aspectos tales como, la
comprension de la experiencia de uso, los conocimientos técnicos, los procesos de
fabricacion y la estrategia empresarial. El disefio industrial no tiene como propdsito
la invencidon o la innovacion tecnoldgica, sino que las incluye tras la busqueda de

mejoramiento de su calidad, sea visual, técnica, funcional, econdmica o productiva.

12 Trabajo realizado por Ana Margarita Nufiez Lépez, para la asignatura “Introduccion al Disefio” de la Universidad José
Cecilio del Valle, Honduras. C.A.
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18991902 1900-1916 1915 1957 1961 " 1993 2007

llustracion 14 Proceso de disefio industrial que se ha modificado afio tras afio 13

Los disefos industriales revisten importancia en una amplia diversidad de campos,
desde productos industriales, de moda o artesanales hasta instrumentos técnicos, de
uso médico, relojes y otros articulos de lujo; desde electrodomésticos, juguetes,
muebles y aparatos eléctricos hasta automoviles y estructuras arquitectdnicas; desde

disefios textiles hasta disefios de equipamiento deportivo.

Disenio Industrial 10157932
2%?) Potirie ES 2172478 llustracion 16 Disefio industrial actividad recreativa

Disefio Industrial 10150987

llustracion 15 Disefio industrial en el hogar

13 Fuente: https://www.coca-colacompany.com/stories/coca-cola-stories-bottles
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1.5.2. DISENO GRAFICO

Es la accion de concebir, programar,
proyectar vy realizar comunicaciones
visuales, producidas en general por medios
industriales y destinadas a transmitir
mensajes especificos a grupos sociales

determinados.

Esta es la actividad que posibilita comunicar
graficamente ideas, hechos y valores
procesados y sintetizados en términos de
forma y comunicacién, factores sociales,
culturales, econdmicos, estéticos vy

tecnolégicos.

Jorge Marulanda

i o = mm—= This is living !

Ilu.stracién 17 El disefio grdfico

llustracion 18 Disefio grdfico un proceso combinado
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Los Campos de Accidn son:

Identidad Corporativa: logotipos, manuales de identidad, papeleria e impresos,
rotulacidon de vehiculos, entre otros

dentro de este campo se ha desarrollado otro ambito especializado el cual es la
Senalética: sefiales para la orientacidn, rétulos, etc.

Diseno editorial: periddicos, revistas, prospectos, manuales de instruccion, etc.
Disenio Publicitario: anuncios, carteles, vallas, folletos.

Disefo Multimedia: grafismo para la television, interfaz, paginas web, Cd Room, DVD,
etc.

Diseifio Tipografico: fuentes o tipos de letras*

llustracion 19 Disefio grdfico hace uso de programas y se vale de la tecnologia hdbilmente

15

14 Fuente: http://www.aiep.cl/carrera/tecnico-en-diseno-grafico/44/
15 Fuente: https://www.marketingneando.es/diseno-grafico-empresa/
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1.5.3. DISENO DE MODAS

Es el arte aplicado dedicado al disefio de ropa y
accesorios creados dentro de las influencias
culturales y sociales de un periodo de tiempo

especifico.

llustracion 20 disefio fue creado en la Casa de Rouff de
Paris. "Maison Rouff" finales siglo XIX

llustracion 21 Bosquejos de propuestas en el disefio
de modas
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Campo de trabajo:

eAsesoramiento de Imagen en lugares como: Teatros, Opera, Danza, Cine, Television,
Productoras.

*Organizacion de Eventos de Moda, Pasarela, Ferias, Presentaciones, Exposiciones
eEmpresas de moda y textiles

eEstilista

eDiseflador de imagen para agencias de modelos

*En revistas de moda

Pedrolino Colombina Capitano- Scaramouche Pierrot

llustracion 22 Disefio de modas para teatro y dperas
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1.54. DISENO DE INTERIORES

El disefio interior es la disciplina que forma y da vida a los espacios interiores de una
construccién, manipulando el volumen espacial, asi como el tratamiento superficial.
El diseiio interior es una practica creativa que analiza la informacién programatica,
establece una direccion conceptual, refina la direcciéon del disefio, y elabora

documentos graficos de comunicacién y de construccion.

-
5

llustracion 23 Espacios trabajados sobre los conceptos del disefio interior
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Este indaga también en aspectos de la psicologia ambiental, la arquitectura, y del

disefio de producto, ademas de la decoracidn tradicional. Algunas de las disciplinas

en que el disefiador de interiores se puede desenvolver son:

Disefio residencial

Comercial

Disefio de Jardines

Sitios de esparcimiento

Arquitectura efimera o stands
Escenografia

Sitios de transito o espera en edificios

Escaparatismo.

llustracion 24 Campos del disefio interior
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PREGUNTAS DE REPASO \

1. (CUALES SON LAS RAMAS DEL DISENO?

2. ¢QUE ES EL DISENO INDUSTRIAL?

3. ¢CUALES SON LOS CAMPOS DE ACCION DEL DISENO
INDUSTRIAL?

4. ¢QUE ESTUDIA EL DISENO GRAFICO?

5. CUALES SON LOS CAMPOS DE ACCION DEL DISENO
GRAFICO?

6. CQUE ES EL DISENO DE MODAS?

7. (CUALES SON LOS CAMPOS DE ACCION DEL DISENO DE
MODAS?

8. ¢QUE ES EL DISENO DE INTERIORES?

9. (CUALES SON LOS CAMPOS DE ACCION DEL DISENO DE

INTERIORES? /
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Il. DISENO ARQUITECTONICO

llustracion 25 Disefio arquitecténico
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Es el que busca satisfacer las necesidades de espacios habitables para el ser
humano. Algunos de los aspectos que se tienen en cuenta son la creatividad, la
organizacion, el entorno fisico, la funcionalidad, sistemas constructivos y viabilidad
financiera.

Por medio del estudio del disefio y su proceso se adquieren competencias que
permiten imaginar, idear y disefiar proyectos de arquitectura, para luego
transformarlos en obras arquitectdnicas materiales. El proceso de disefio es una
forma de conocimiento, de imaginacion, de reflexion y de anticipacion, permite la

significacion y la transformacioén de la realidad, produce obras concretas.

El disefio arquitectdnico también busca que el usuario se emocione con los valores y
cualidades formales que estas obras proporcionan, por medio de vivencias espaciales.
Es parte fundamental de este proceso la visualizacién de las consecuencias y los
impactos en los contextos, sean ellos territorial-espaciales, sociales, econémicos,
culturales o medioambientales, cuyas implicaciones desbordan y muchas veces

superan el accionar del propio disefiador.

El campo de accién depende de las cualidades y gustos del arquitecto, y puede darse
en: proyectista, paisajismo, restauradores, urbanismo o especializado en el diseiio

de edificios de una determinada tipologia, entre otros'®.

16 Trabajo realizado por Ana Margarita Nufiez Ldpez, para la asignatura “Introduccidn al Disefio” de la Universidad José
Cecilio del Valle, Honduras. C.A.
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7 llustracion 26 Ejemplo de Boceto
2.1. 13EL PROCESO DEL DISENO ARQUITECTONICO.
2.1. PROCESO DE
DISENO
ARQUITECTONICO

¢ QUE SE VA A HACER?

[
W——*——

¢COMO SE VA A HACER?

llustracion 27 Cuadro que muestra el proceso de disefio arquitectonico

7 Fuente: http://escuelademusicaoax.blogspot.com/2011/06/esquemas-de-diseno.html
18 Fuente: Elaboracién Propia.
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2.1.1. LA INVESTIGACION

En el campo de la arquitectura, un proyecto arquitectonico es el conjunto de planos,
dibujos, esquemas y textos explicativos utilizados para plasmar (en papel,
digitalmente, en maqueta o por otros medios de representacion) el disefo de una
edificacion, antes de ser construida.

En un concepto mds amplio, el proyecto arquitectdnico completo comprende el
desarrollo del disefio de una edificacidn, la distribucion de usos y espacios, la manera
de utilizar los materiales y tecnologias, y la elaboracidn del conjunto de planos, con

detalles y perspectivas.

2.1.1.1. Definicion de alcances, necesidades u objetivos
Para elaborar un proyecto arquitectdnico, se lleva a cabo un proceso previo de
investigacién que guia al Arquitecto en su tarea a lo largo de todo el proyecto. La
interpretacién que hace el Arquitecto de los resultados de esta etapa es lo que define
en buena medida la personalidad del proyecto. Se identifican en este arranque del

proceso tres actividades basicas:

« Planteamiento del programa. Se refiere a la etapa inicial donde un Cliente
busca un especialista (en este caso, Arquitecto) para que disefie un edificio que
resuelva sus necesidades especificas de espacio y usos. El cliente también le
describe al disenador los recursos de los cuales debe partir (terreno o
construccion existentes, presupuesto asignado, tiempo de ejecucidn, etcétera).

« Interpretacion del programa. El arquitecto estudia las necesidades del cliente
y de acuerdo con su interpretacién y su capacidad profesional, establece los
objetivos a investigar antes de hacer una propuesta. Las interpretaciones que

el Arquitecto hace de las necesidades del cliente le serviran de guia en la

pag. 46



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

siguiente etapa, pero estan siempre sujetas a modificaciones posteriores seguin
vaya avanzando el proceso de disefio arquitectédnico.

« Investigacion. Tomando los resultados de las dos etapas anteriores, se hace el
analisis y también la sintesis de la informacion. En primer lugar se requiere de
investigacién de campo y bibliografica que permita conocer los detalles del

edificio, segln su tipologia.

La etapa de investigacién y recopilacidon de

informaciéon es la primera del proceso

arquitectdnico y su importancia es tal que la
calidad de los datos obtenidos se podra crear
0 no, la primera imagen de solucidn; que en
muchos casos coincide con la solucidn final.
Esta etapa representa el primer

enfrentamiento con el problema.

19

llustracion 28 Arquitecto (dibujo de 1893) haciendo
un disefio

De aqui surge el interés y el reto para el arquitecto que requiere de su creatividad
para llevarla a cabo. En esta etapa obtenemos datos simples, necesidades basicas,
realizamos los primeros contactos con el sujeto demandante (cliente), quien informa

acerca de sus necesidades de espacio y preferencias, gustos o requisitos.

1% Fuente: De Desconocido - From an 1893 technical journal, now in the public domain. Scanned in 600 dpi by Lars
Aronsson, 2005. See http://runeberg.org/tekuke/1893/0161.html, Dominio publico,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=63016
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SUJETO
- CLIENTE (C)
INFORMACION <
llustracion 29 Muestra la relacion entre arquitecto y cliente

El arquitecto recibe y maneja la informacion de:

v' El objeto: (edificio) describe caracteristicas.

v’ El sujeto: (usuario) describe acciones.

v El medio: (ubicacion del predio y sus caracteristicas generales y particulares)
v" El costo: describe recursos

v’ El tiempo: describe programas

El arquitecto aclara dudas sobre la informacidn recibida en entrevistas personales o a

través de documentos.

1 ¢? 3 1 2
ACLARACION DE DUDAS [> ORDENAMIENTO DE DATOS [>
4 ¢? ¢? 3 4

llustracion 30 Proceso de la informacion recibida
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El arquitecto ordena los datos de la informacién de acuerdo con las caracteristicas
del:

v" Medio: Medio natural (fisico) y medio artificial (urbano social)

v Objeto: Edificios analogos

v’ Sujeto: Caracteristicas propias o particulares. Costo Y Tiempo

MEDIO OBIJETO

SUJETO

TIEMPO

llustracion 31 Relacién entre medio, objeto y sujeto

2.1.2.  ANALISIS.
Analizar: Actitud de observar algo vy, detalladamente, sefialar todas sus posibles
caracteristicas, variantes y posibilidades para lograr un fin determinado. Los datos
obtenidos en la etapa de informacion deberdn analizarse de acuerdo con el orden

planeado.

Segun la dimensidn del problema de que se trate, el analisis se podra realizar por un
solo arquitecto, o bien, por todo un equipo de los profesionales que técnicamente se

requieran. Es muy importante abordar cada proyecto en su real magnitud.
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2.1.2.1. ANALISIS DEL OBJETO

El objetivo de esta etapa es tener un conocimiento preciso de lo que existe, qué
aciertos o desaciertos se presenta, para mejorar y corregir nuestro planteamiento de

solucion.

Programa arquitectonico

Objeto espacio-forma (edificio), debemos analizar objetos similares ya construidos o
en proyecto. Cuando analicemos un objeto similar (casa) deberemos observar
caracteristicas como: formas, dimensiones, elementos constructivos y decorativos,
texturas y colores.

Dimensiones: Interiores (Areas, mobiliario, circulaciones); Exteriores (Areas,
circulacién de vehiculos)

Funcionamiento: Actividades y movimiento de los usuarios; diagrama de relaciones o
matriz de relaciones; apoyos, losas y cubiertas. La dindmica de usuarios, maquinas,
productos, fenédmenos fisicos y/o climaticos.

Caracteristicas Particularidades del espacio analizando luz, color, textura vy
conceptualizacion de la solucion estudiada. Muchos espacios similares tienen
caracteristicas diferentes, por lo que no podemos minimizarlos.

Reglamentacion: Normatividad legal vigente: planes de desarrollo, reglamentos de
construccidon o mandatos legales.

De los resultados de la sintesis de la investigacion, el disefiador hace una lista
identificando los componentes del sistema y sus requerimientos particulares. A esta

lista se le denomina Programa Arquitectonico; o Programa de Necesidades.
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EJEMPLO
Objeto (Edificio):
Por ejemplo, en el proyecto de una casa, o habitacién unifamiliar y/o apartamento, el

programa incluiria varios de los siguientes elementos:

e Acceso

e Portico

e garaje

« Vestibulo o recibidor
« Sala

« Comedor

« Cocina

o Cuarto de servicio

« Baho para visitas

o Dormitorio principal con bafio
« Dormitorios (2)

« Bafo

o Terraza
o Jardin

« Patio

Segun el estudio y analisis del mobiliario a utilizar en cada espacio; y las circulaciones,
se determina las areas necesarias de cada espacio para cumplir con su funcion.

La Informacion del objeto se puede obtener mediante:

Ejemplos andlogos, casas similares, dimensiones parecidas. Conocimiento a través de:
Literatura (Revistas y libros) Casas-habitacion existente (Muestreo) Experiencia

propia.

A. Accesoy Pdrtico:
Normalmente no tienen ningln tipo de mobiliario, y son areas de circulacién por lo
gue sus medidas no son muy grandes;

normalmente de 1.00 0 1.20 m X 1.50 0 2.00 m (entre 2 y 3 metros cuadrados)
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5 20
llustracion 32 Ejemplo de acceso y portico

B. Garaje
Es el espacio de edificacién cubierta destinado a la guarda de vehiculos, motos y

bicicletas, usdndose en algunos casos para guardar también herramientas?’.

LTI :i“q!“ui '
actesy e

SPOTRELLAPYTTLLLRPPTT | L] | [T

llustracion 33 Ejemplo de acceso a garaje

20 Fyente: https://www.construyehogar.com/diseno/fachadas-casas-modernas-un-piso/
2! http://partesde.com/casa/
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llustracion 34 Medidas promedio de un vehiculo pequeﬁozz

23
PN T

llustracion 35 Ejemplo de garaje para dos vehiculos

En promedio el area para un carro (con la puerta abierta) es de 3.00 m X 5.00m, total

15 metros cuadrados.

2 Fuente: El Arte de Proyectar en Arquitectura; Ernst Neufert.
2 Disefio y proyecto de Arquitecto Jorge Marulanda
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C. Vestibulo o recibidor
El hecho de llamar vestibulo a la entrada de una casa, -
hotel o cualquier otro tipo de edificacién se lo
debemos a Vesta, la diosa romana encargada de
proteger el hogar. De ahi que sugiera el término en
latin vestibulum cuyo significado era ‘el lugar de
Vesta’, el sitio que, en tiempos de la Antigua Roma, se
le asignaba a la entrada de todas las casas y
edificaciones para colocar una estatua o imagen de la
diosa Vesta con el propdsito de que ésta protegiese la

vivienda y quienes habitaban en ella.

24 llustracion 36 Ejemplo de Vestibulo

Cabe destacar que, erréneamente, hay quien cree que ese recibidor o hall de algunos
hogares recibe el nombre de ‘vestibulo’ debido a que es donde, normalmente,
quienes llegan o se marchan se quitan o ponen el abrigo, sombrero... (o0 sea, una
prenda de vestir), pero esta interpretacion nada tiene que ver con la verdadera

etimologia del término?.

El hall de entrada es un cuarto adyacente a la entrada de la casa que suele utilizarse
como recibidor, por lo que debe ser luminoso, agradable y acogedor. Es el espacio al
gue accede un visitante que viene del exterior y que ingresa por la puerta que se abre
directamente a la calle.

Es un espacio fisico de paso que acoge al visitante cuando llega, constituyendo la carta
de presentacidn de la casa, ya que es la Unica parte visible para quien se queda en la

puerta. Llamado también vestibulo o zaguan, el hall de entrada se asemeja a un pasillo

24 Fuente: https://www.pinterest.es/pin/178666310191449383/
25 https://blogs.20minutos.es/yaestaellistoquetodolosabe/por-que-llamamos-vestibulo-a-la-entrada-de-una-casa/
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ancho que generalmente suele tener dimensiones mdas pequefias que la sala de
estar. Esta disefiado en relacion con su funcionalidad como recibidor, y se comunica
directamente con las demas dependencias de la casa. Si bien sus dimensiones no son
grandes habitualmente, las funciones que cumple el vestibulo para los habitantes de
la vivienda son importantes en relacidén con la preparacién para salir o ingresar a la
casa: recoger un abrigo o un bolso, recibir correspondencia, guardar las llaves, retirar

o depositar un paraguas®.

Recibidor se ha formado a partir de

=
raices latinas. Esta constituido por re-
] . - que sefiala hacia atras, reiteracion; el
’5 ,'..&;‘ . .o
verbo capere cuyo significado es

i ' tomar, agarrar; el sufijo —dor en

£ r

), ~ . .

Am espanol proveniente del latino -or con
—

< e .\ valor de agente.

llustracion 37 Ejemplo de recibidor

Su concepto etimoldégico es el que toma reiteradamente. El drea promedio de un

vestibulo o recibidor puede ser de 1.5 a 3 metros cuadrados (1.5 m x 2.00m)

27

D. Sala
El término sala que ahora nos ocupa, podemos determinar que etimoldgicamente
hablando procede del germanico. Asi, se establece que emana de “sal”, un vocablo

que se utiliza para referirse a aquellas edificaciones que sélo tienen una habitacién.

26 http://partesde.com/casa/
27 Fuente: https://diccionarioactual.com/recibidor/
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Existen varios ambientes de una vivienda o de otros edificios que se conocen como
salas. La sala de estar, también denominada como cuarto de estar o living, es el
espacio destinado a realizar actividades de ocio (como ver la televisién o leer) y a
recibir visitas.

Fuera de lo que seria el ambito del hogar, tenemos que exponer que sala es una
palabra que se emplea para referirse a los locales de las ciudades y poblaciones en los
que el publico puede no sélo tomar una copa sino también disfrutar de musica en

directo, de espectaculos de magia o de actuaciones teatrales.

Una sala de lectura, por otra parte, es un espacio que permite consultar documentos
o libros dentro de un archivo, una biblioteca o un centro de documentacioén. En estas
salas se busca mantener el silencio para que no haya nada que distraiga en la lectura.
En un edificio, una sala de espera es el lugar donde la gente permanece de pie o se
sienta hasta ser recibida o hasta que atienden sus reclamos. Existen salas de espera
en los aeropuertos, los consultorios médicos y las oficinas gubernamentales.

De la misma manera, existen las conocidas como salas de exposiciones. Se trata de
espacios destinados, en edificaciones de diversa indole, a acoger muestras de

pinturas, esculturas, fotografias o cualquier otro tipo de manifestaciones de arte.

El living (Sala) es el corazén de la casa, el principal lugar de reunién ya sea para
descanso y relajacion de los habitantes de la vivienda, como para brindar comodidad
a los visitantes de mayor confianza.

El cuarto de estar es mas amplio que el hall de entrada ya que es un cuarto de reunion
con la familia, un lugar para ver televisién o realizar alguna actividad grupal.
Llamado también sala de estar, el living es un espacio ambientado generalmente con
muchos muebles, dependiendo del tamafio con que cuente el espacio. Entre ellos se

destacan los sillones (para que se siente una persona) y sofad (en el que pueden
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sentarse varias personas), pudiendo haber también un sillédn reclinable que permite
ajustar a voluntad la posicion.

La mesa ratona es un mueble que se utiliza para disponer entre los sillones de un lugar
de apoyo, y debe ser de baja altura para no impedir la visién del televisor.
Habitualmente se apoya en la mesa ratona un portarretratos con alguna foto

familiar, un pequefio macetero y hasta un florero®.

29 llustracién 38 Ejemplo de una sala pequefia

Aqui se muestra la medida promedio de una sala pequeia, considerando el mobiliario
basico, como podran observar hablamos de un espacio de 3.00m x 3.00m

28 http://partesde.com/casa/
2 Disefio de sala de proyecto de Arquitecto Jorge Marulanda (fuente propia)
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o O O
|-

1.50
3.05

30 Jlustracién 39 Medad promedio de sala pequefia

La siguiente imagen nos muestras las medidas con circulaciones y/o puerta de
4.00m x 4.00m teniendo asi una sala con un total de metros cuadrados

—110—

31
llustracion 40 Medidas de sala rectangular con acceso

30 Fyente: http://arquinetpolis.com/disenos-de-sala-distribucion/
31 Fuente: http://arquinetpolis.com/disenos-de-sala-distribucion/
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llustracion 41 Ejemplo de una sala

E. Comedor
El comedor muchas veces reemplaza la sala de estar, ya que cumple una funcion
similar en relacién con la capacidad de comunicacion de la familia. Se trata de un
espacio disefiado, como lo indica su nombre, para la ingesta de alimentos, aunque
también convoca al encuentro familiar.
El comedor es el lugar de |la casa en el que sus habitantes se reunen especialmente a
degustar las comidas, se trate del almuerzo, el desayuno, la merienda o la cena, platos

que se preparan casi siempre en la cocina.

Mobiliario del comedor

Al igual que la sala, el comedor suele estar ambientado con cuadros colgando de sus
paredes, estatuas o plantas. Algunos comedores se comunican con el living a través
de una arcada cavada en la pared, de un pafio fijo transparente o bien por medio de

un tabigue que puede cumplir la funcidn de repisa o de mesa de bar.

32 Fuente: https://conceptodefinicion.de/sala/
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llustracion 42 Ejemplo de sala dividida por una arcada®?

En la imagen podemos observar como el comedor y la sala estan divididos por una

arcada, con la uniéon de un bar o un desayunador.

El comedor cuenta con una mesa, que puede ser redonda, cuadrada, hexagonal o
rectangular, que tiene el fin de albergar a la mayor cantidad posible de comensales,
alrededor de la cual se ubican las sillas para el mismo efecto.

Si la casa no dispone de sala de estar, el comedor es el lugar en el que se ubica el
televisor familiar o el equipo de musica, como asi también algun sillon que permite
acceder a un espacio de relajacion. También en el comedor suele encontrarse un
mueble grande llamado armario o aparador, que tiene repisas y cajones que permiten
guardar cosas o exhibir adornos, el cual alberga la vajilla y los elementos necesarios

para brindar el servicio de la mesa del comedor3*.

33 propuesta de disefio sala, proyecto Arquitecto Jorge Marulanda, fuente propia
34 http://partesde.com/casa/
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248

277

) U  f

35 llustracion 43 Medidas promedio para un comedor de 6 personas

248

llustracion 44 Medidas para un comedor de mesa circular

35 Fuente: http://como-decorar-una-casa-pequena.lagoa.es/medidas-para-mesa-de-comedor-para-6-personas-
circular-o-rectangular/

36 Fuente: http://como-decorar-una-casa-pequena.lagoa.es/medidas-para-mesa-de-comedor-para-6-personas-
circular-o-rectangular/
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llustracion 45 Medida promedio de un comedor: 3.00m x 3.00m (9.00 metros cuadrados) 37

F. Cocina
La cocina es el lugar equipado para la gastronomia y preparacion de los alimentos. La
cocina incluye una mesada en la que hay una canilla con pileta para lavar los platos y
vajilla, una superficie extensa para el trabajo culinario, un mueble bajo mesada que
sirve para guardar cosas, una alacena o mueble colgante que esta por encima de la
mesada donde se suelen guardar alimentos, la heladera para refrigerar, el horno, el

artefacto para cocinar llamado también cocina o estufa y otros electrodomésticos2.

Antes de empezar a disefiar, lo mas importante es entender cémo se va a usar una

cocina, ésta no puede ser el espacio sobrante, o simplemente un espacio que se

37 Fuente: http://como-decorar-una-casa-pequena.lagoa.es/medidas-minimas-mesa/
38 http://partesde.com/casa/

3% Como disefiar y construir correctamente una cocina, araucosoluciones.com.
https://web.araucosoluciones.com/_file/17_16486_pdf_sch_foll-
web_muebleria_como_disenar_cocina_chile_11may_16-pdf 374 _sol.pdf
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definira al final del proyecto; hay que entender que tiene flujos, distintas areas de
trabajo y eso debe llevarse a cabo dentro del proyecto general.

Mas alla del estilo o el disefio requerido por el cliente, es importante definir una
cierta modulacion que permita optimizar su rendimiento y asi minimizar los costos
de fabricacion de sus diferentes elementos. De este modo, las medidas de todos los
componentes de una cocina tienen que estar entendidas e interiorizadas antes de

definir el espacio que los albergara.

Existen una serie de estudios que han definido cinco (5) zonas generales para la
cocina:

e Despensa: Espacio de almacenaje de alimentos, conservas, refrigerador.

* Almacenaje: Artefactos, utensilios, herramientas de trabajo.

* Fregadero: Zona de limpieza.

* Preparacion: Idealmente un mesdén amplio de trabajo.

e Coccion: Cocina (Estufa) y horno.

Areas de Trabajo y Flujo

Los espacios de despensa, fregadero, preparacion y coccidn se conjugan
permanentemente, y tienen relacidn con el proceso de preparar una comida de la
forma mas eficiente posible. Las zonas de fregadero, preparacidon y coccién generan

un triangulo de trabajo aun mas estrecho, a partir del cual nacen diferentes tipologias.

Tipos de Cocina
Estos estan relacionados con el espacio que se destina para disefar. Las tipologias
mas utilizadas incluyen: e Lineales (o dos lineales paralelas) e En L ® En U En relacién

con estas configuraciones, es importante entender cémo funcionan las diferentes
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circulaciones. El tridngulo de trabajo debe mantenerse en una relacion fluida y se
deben evitar las circulaciones cruzadas cuando hay mas de una persona trabajando.

En este punto siempre es bueno hacerse la pregunta: icomo le gustaria al usuario
utilizar su cocina? o équé aspectos son los que mas le incomodan o le gustan de su

cocina actual? De este modo podremos disefar con sentido los espacios.

Cocina Lineal Cocinaen L Cocinaen U
Largo Linea Triangulo:
A | Min:1,2m / Méx.: 2,7m
Area Area Area Area Tridngulo
Caliente Frio de Trabajo  de Almacenaje de Trabajo
40

llustracion 46 Muestra de la distribucion triangular de la cocina

Al comenzar a disefar y a desarrollar las planimetrias, se debe tener presente que la
cocina no es simplemente |la union al azar de una serie de muebles y artefactos, sino
gue esta formada a partir de mddulos que deben seguir una légica de fabricacion. Si
el disefio no es claro o no sigue ciertos parametros razonables para ser construido, se
pueden generar conflictos entre el arquitecto y el mueblista. De este modo, lo que se
dibuja en planta tiene que estar en relacion directa con lo que se dibuja en elevacion,

y los artefactos que se incorporan en el proyecto deben coincidir con la modulacién.

40 Fuente: https://web.araucosoluciones.com/ file/17_16486_pdf sch_foll-
web_muebleria_como_disenar_cocina_chile_11may_16-pdf 374 _sol.pdf
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Alturas

Para los modulos base, la altura generalmente es de 90cm desde el piso hasta la
cubierta. Los mddulos deben estar siempre separados del piso por temas de
humedad, en una medida que se mueve entre los 10cm hasta los 15cm. Ademas,
existen en el mercado una serie de patas regulables que permiten ajustar los pisos
que no estan 100% nivelados. Estos finalmente pueden ser cerrados con un zdcalo
que tiende a ser una pieza de aglomerado o terciado revestido con una formalita. El
z6calo debe ir retranqueado minimo 7,5cm del borde de las puertas. Existe la opcion
de dejar las patas a la vista, aunque no lo recomendamos ya que tiende a ser un

espacio donde se acumula polvo.

600 600 600 600 600 600 800

850
750

900

600

600 600 600 600 600 600 800

s s 2 o+ s o+ o s

llustracion 47 Medidas estdndar Modulo de cocina (en mm)41

En el caso de los mddulos superiores, estos van anclados a muro y se deben ubicar a
una altura de 1.40 - 1.50 metros desde el piso. Esta medida esta 100% relacionada a
la profundidad del mdédulo base. Mientras menor sea la profundidad de la base, se
recomienda que la altura de los superiores sea mayor. De este modo permitimos que

exista un espacio de trabajo donde el médulo superior no sea un obstaculo.

41 Fuente: https://web.araucosoluciones.com/_file/17_16486_pdf sch_foll-
web_muebleria_como_disenar_cocina_chile_11may_16-pdf 374 _sol.pdf
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Es importante considerar las recomendaciones de la campana que uno vaya a aplicar
en el proyecto ya que cada campana tiene especificado un volumen de extraccion de

aire que es 6ptimo dependiendo de la distancia que tiene desde la encimera.

322 36 cm Los muebles altos de la cocina se cuelgan a una

distancia de 50 a 55 cm desde la encimera de

2 trabajo y la campana extractora a unos 65 cm,

cm

para una buena circulacion del aire y rapida

desaparicion del humo. Para la zona de trabajo,

60a7

es bueno que haya una distancia entre la placa

60 cm de coccién y fregadero, esto nos permitira tener

un espacio libre para la elaboracion de los

O
-
90 cm

u,. — alimentos.

llustracion 48 Altura de muebles de cocina

42

1

CEW)v

43 Y

llustracion 49 Ejemplo de cocina pequefia (6 m2)

42 Fuente: http://www.linea3cocinas.com/blogs/entrada/medidas-de-una-cocina
43 Fuente: https://www.micasarevista.com/cocinas/g1277/cocina-barra/
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FIEAG i A
A
w
i =
3 E
Y
HI"Q: ' B O Y llustracion 50 Cocina con desayunador de 9.9 m2
llustracién 51 Cocina con desayunador de 8.8 m2 44
45
] Ea
] 1
1 1
1 |
: ! o
% S Sy — minimo: 80cm
7 Ideal: 90
S minimo: 100cm o G
.' Ideal: 120cm
. | | minimo: 100cm -
Gl Ideal: 120cm minimo: 95cm
—g(.____, Ideal: 100cm
minimo: 80cm minimo: 100cm
Ideal: 90cm Ideal: 120cm
I'l Y

46

llustracion 52 Medidas de una cocina mediana

4 Fuente: https://www.micasarevista.com/cocinas/g1277/cocina-barra/
4> Fuente: https://www.micasarevista.com/cocinas/g1277/cocina-barra/
46 Fuente: http://www.simplesdecoracao.com.br/2015/06/medidas-importantes-na-cozinha/

pag. 67



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

80/90
cm

60
cm

75 cm
(baixa)
110 cm
(alta)

llustracion 53 Medias altura y espacios de cocina 47

l48

llustracion 54 Muestra de una cocina pequefia y funciona

47 Fuente: http://www.simplesdecoracao.com.br/2015/06/medidas-importantes-na-cozinha/
48 Fuente: https://espaciohogar.com/cocinas-pequenas/
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G. Cuarto de servicio
Actualmente suelen aprovecharse las instalaciones sanitarias de la cocina para la
instalacion del lavadero, incluyendo el artefacto lavarropas como un
electrodoméstico mas del ambiente.
Es indiscutible que contar con un cuarto de servicio en el hogar puede ser de gran
utilidad para realizar alli todas las tareas de higiene, no sélo de la vivienda, sino
también de las diferentes pertenencias de cada uno de los integrantes que alli

habitan.

Por ello es importante conocer las
medidas minimas de un cuarto de
servicio, para que éste resulte comodo vy
funcional, dando espacio alli para el aseo
de la ropa familiar, de algunas

pertenencias y del resto del hogar.

Dependiendo de la cantidad de integrantes que habiten en la vivienda el cuarto de
servicio debera tener un mayor o menor tamafo, si bien no es un ambiente en el que
pasaremos gran cantidad de horas, de ser demasiado pequefio puede resultar
incomodo y terminar convirtiéndose en un cuarto que solo ocupa lugar y no cumple
con sus funciones.

Para una casa de tamafio medio el cuarto de servicio debe tener al menos entre tres
y cinco metros cuadrados, este es el espacio suficiente para colocar en su interior un
lavarropas, una pileta de lavadero y algun mueble de tamafio pequefio en el que

guardemos todos los elementos de higiene del hogar y personal.
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Si la superficie cubierta no es un problema siempre se aconseja agregar algunos
metros extra al cuarto de servicio para también poder depositar alli algunos objetos
que a veces molestan en el resto de la casa y no sabemos dénde guardarlos, por ello
dotar este espacio de la casa con estanterias puede ser de gran utilidad.

Otro punto que se debe tener en cuenta en relacidon al cuarto de servicio, es si cuenta
con una abertura hacia el exterior siempre sera mucho mas agradable y luminoso,
aunque también es cierto que esto no siempre es posible puesto que en ocasiones se
los ubica en el corazén de la vivienda ya que es un espacio que puede carecer de

ventanas hacia el exterior®.

rﬁg medidas indicadas

! & ey
{35 cny

45 cm

de

min

iy aYcm

50 llustracion 55 Medidas y ejemplo del drea de servicio

Las medidas para un area de servicio o lavanderia pequena pueden ser de 1.50m x

2.00m (3 metros cuadrados).

4 https://planosycasas.net/medidas-minimas-cuarto-de-servicio/
50 Fuente:http://rocelirapiniarqdecor.blogspot.com/2010/12/da-cozinha-para-lavanderia-e-so-um.html
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H. Baios y bafio para visitas

Llamado también cuarto de bafio, se trata de un lugar muy importante de la casa en
el que sus ocupantes concretan su aseo personal: lavar su rostro y sus manos, cepillar
sus dientes, tomar una ducha o lavar los cabellos.

El bafio también es el lugar donde las personas efectian la evacuacién de sus
necesidades fisiolégicas, como orinar y defecar, para lo cual toda casa tiene prevista
la instalacion de un inodoro y un bidet (que es un recipiente bajo de loza o porcelana
con un chorro de agua vertical para asear los érganos genitales externos y el ano).
ultimamente no es muy utilizado.

Sin embargo, no todos los bafios tienen instalados todos los elementos sanitarios ni
accesorios. En los paises frios se suele separar el lavamanos en una habitacion aparte
para separarla de la ducha, evitando las corrientes de aire frio que provendrian del
area que requiere mayor ventilacién. Si bien antiguamente el bafo era un lugar
exento de decoracidn y ajeno al disefio, actualmente goza de la misma relevancia
estética que otras areas importantes de la casa como la sala de estar y los

dormitorios?.

Elementos de un bafio
« Bafera o ducha
o Inodoro o retrete
. Bidé
o Lavabo o lavamanos
« Espejo o botiquin de bafio
o Armario para toallas y otros implementos sanitarios
« Toalleros, portarrollos y escobilleros

La Unica diferencia del bano de visitas o medio bafo consiste en que este no cuenta

con el area de la bafiera o ducha

51 http://partesde.com/casa/
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llustracion 57 Distribuciones para bafios que aprovechan al mdximo el espacio53

52 Fuente: http://101planosdecasas.blogspot.com/2016/08/medidas-minimas-de-un-bano-cuadrado.html
53 Fuente: http://www.hfmexico.mx/MEMInteriores/2017/12/bano-pequeno-mira-estas-ideas-que-te-traemos/
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I. Dormitorio principal
El cuarto de dormir se llama dormitorio, pieza o habitacidn. Es el lugar de la casa que
se utiliza para descansar, generalmente por las noches, y tomar un suefo reparador.
Sin embargo, suele tener también otros usos para actividades como hacer ejercicio,

leer, ver television, vestirse o prepararse para tomar una ducha.

| 325 |l 137 |

: 1

e

180x 210

3,87
1,69

220 x 65

llustracion 58 Medidas de un dormitorio con bafio (15 m2)54

El vestidor

Algunas construcciones prevén el vestidor en el disefio y construccidn de la casa. Se
trata de una habitacion pensada especialmente para colgar y guardar la ropa en
forma ordenada, como asi también el calzado, que se utiliza para vestirse o cambiarse
de ropa. El vestidor suele estar ubicado proximo al bafio, y cercano a los dormitorios
para que sea de facil acceso de sus ocupantes. Puede ser una habitacion tan amplia
como para constituir el vestidor de varias personas, o puede ser pequeina en caso de

que se trate del vestidor exclusivo de un dormitorio>°.

54 Fuente: http://azu.facilisimo.com/ima/i/3/7/c5/am_439288 4231487 _230399.jpg
55 http://partesde.com/casa/
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56

llustracion 59 Medidas y ejemplos de un vestidor

56 Fuente: http://www.abitaredecoracionblog.com/vestidores-ideas-diseno/
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llustracion 60 Ejemplo de vestidor®’

=

N

1.68

——

Ve

stidor

Dormitorio
Principal.

58

llustracion 61 Ejemplo de dormitorio principal con vestidor y bafio

57 Fuente: http://www.elblogdeldecorador.cl/2017/02/dormitorio-en-walk-in-closet/
58 Dormitorio con bafio y vestidor proyecto Arquitecto Jorge Marulanda Fuente: Proyecto propio

Jorge Marulanda
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Se considera que el area promedio de un dormitorio principal con vestidor y bafo
puede ser de 4.50m x 4.00m (18 m2) aproximadamente, area que estara sujeto al

espacio disponible.

J. Dormitorios para los hijos
Al igual que el dormitorio principal, es el lugar de la casa que se utiliza para descansar,
generalmente por las noches, y tomar un suefio reparador. Sin embargo, suele tener
también otros usos para actividades como hacer ejercicio, leer, ver television, vestirse
o prepararse para tomar una ducha. En caso de los hijos, segun sea la edad, también

se usa para estudiar y jugar

LA hAL S AR AL
yoth Veobe Ou‘ —
; rcﬂﬁ' ! o" W "P:"f

59 Jlustracién 62 Dormitorio de 12.92 m2 (3.40m x 3.8m)

%9 Fuente: https://planosdecasasmodernas.com/cuantos-metros-cuadrados-debe-tener-un-dormitorio/
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Medidas interiores, no se
recomienda la puerta “abatible” en

el closet. Area Promedio de un

dormitorio pequefio: 9 m2 (3.0m x

3.00m) o7 m2(2.80m x 2.5m).

60 Jlustracién 63 Ejemplo de dormitorio con closet

K. Terraza
La terraza es la zona abierta al aire libre, un espacio exterior de la casa que esta por
encima del terreno y suele decorarse con barandillas, plantas y sillones de sala. En los
edificios se ubica en el extremo mas alto de los mismos, y esta provista de muros

bajos.

Planta original

llustracion 64 Ejemplo ubicacion de la Terraza 61

%0 Fuente: http://casaconceptual.com/medidas-que-te-salvaran-la-vida-a-la-hora-de-distribuir-tu-dormitorio/
61 Fuente: http://www.abitaredecoracionblog.com/planos-casas-pequenas/
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saasanssy

llustracion 65 Ejemplo de mobiliario para una terraza®?

Elige muebles versatiles y proporcionados al espacio, protégela con toldos, elige
plantas y flores pequefas y aprende a colocarlas para que amplien visualmente el

espacio.

llustracion 66 Ejemplos de Terrazas

62 Fuente: http://www.fdi.cl/saca-partido-a-una-terraza-pequena/
53 Fuente: https://www.elmueble.com/estancias/terrazas/la-terraza-perfecta-las-claves-de-los-expertos_17061/4
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Dependiendo del tamaiio del terreno, el darea de una terraza promedio puede estar
entre:

= 3m2(1.50 m x 2.00 m)
= 4m2(2.00 m x 2.00 m)
= 45m2 (1.5 mx 3.00m)

= 5m2(2.00mx2.5m)
= 6m2 (3.00 m x 2.00)

Y puede llegar a tener variedad de muebles, como por ejemplo una pequeia barra o
area de comida, como lo muestra la imagen, igualmente se puede colocar una
pequeiia sala.

64 llustracion 67 Medidas de un mueble que puede usarse en una terraza

64 Fuente: http://www.pixele.net/medidas-de-muebles-de-oficina/conjunto-mueble-para-jardin-titan-7-piezas.html
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L. Jardin
El jardin es un espacio no edificado, en el que se destacan las superficies verdes. Arboles, arbustos,
gramineas, flores, cactdceas construyen el paisaje del jardin, integrandose a la casa. Pérgolas,

estanques, juegos de hamacas o mesas de jardin completan un espacio que invita a la relajacion.

0,70m \,

Didmetro-Circulo: ;1,50 m

65 Jlustracién 68 Ejemplo de Jardin

66 llustracion 69 Muestra de un jardin

% Fuente:
http://foro.portalplantas.com/diseno-de-jardines/2835-el-pequeno-jardin-de-nuba-madrid-21.html
56 Fuente: https://cursodeorganizaciondelhogar.com/25-jardines-pequenos-que-caben-en-cualquier-parte-de-tu-casa/
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67 llustracion 70 Diferentes disefios de jardines.

Jorge Marulanda

Al igual que las terrazas,
dependiendo del tamano del
terreno, el darea de un jardin

promedio puede estar entre:

*3m2 (1.50 m x 2.00 m)
=4m2 (2.00 m x 2.00 m)
*4.5m2 (1.5 m x 3.00m)
*5m2 (2.00 m x 2.5 m)
=6m2 (3.00 m x 2.00)

También se puede disefar jardines
pequeios en el interior de la casa.

57 Fuente: https://cursodeorganizaciondelhogar.com/ideas-para-jardines-pequenos-con-piedra/ideas-para-jardines-

pequenos-con-piedra-8/
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68

llustracion 71 Jardines en el interior de una casa

M. Patio

Jorge Marulanda

Es un sitio retirado del jardin, cercano a la casa, donde se tiende la ropa recién lavada.

Por cuestiones estéticas se cubre su vista con empalizadas u otros recursos estilisticos

de paisajismo. Tiene una relacién muy estrecha con el area de servicio y la cocina

=
CHE|

AL

Lo el sl )
|

69 llustracion 72 Planta Arquitectdnica diferenciando el jardin y el patio

% Fuente: https://casaydiseno.com/patio-interior-cincuenta-ideas.html
59 Planta arquitectdnica de jardin y patio proyecto de Arquitecto Jorge Marulanda, fuente propia
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llustracion 73 Ejemplo patio de ropas.”?

71

llustracion 74 Mobiliario para colgar ropa

70 Fuente: http://foro.portalplantas.com/diseno-de-jardines/12766-primeras-directrices-para-pensar-que-hago-con-
mi-patio.html

1 https://www.solostocks.com/venta-productos/otros-productos-hogar-jardin/tendedero-para-ropa-2722780
https://www.micasarevista.com/ideas-decoracion/a81255/trucos-para-tender-la-ropa/

pag. 83



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

Asi como la terraza y el jardin, dependiendo del tamafio del terreno, el area de un
patio promedio puede estar entre:

= 3m2(1.50m x 2.00 m)
= 4m2(2.00 m x 2.00 m)
= 4.5m2 (1.5 mx 3.00m)
= 5m2(2.00mx2.5m)
* 6m2 (3.00 m x 2.00)

I

T AR R A AL AN
1 \

l" llil\ "\
Hmnnwn

llustracion 75 Patio moderno

72

Es justamente después de todo este analisis, para el ejemplo de estudio, que surge lo
gue llamamos el programa de necesidades o cuadro de necesidades, como lo muestra
la siguiente tabla. Durante el proceso de disefio, las medidas pueden tener algunas

variaciones.

72 Fuente: http://www.estilosdeco.com/2015/patio-moderno-con-huerta-vertical/
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PROGRAMA DE NECESIDADES

ESPACIO
ACCESO

PORTICO

GARAIJE
(Para un carro)

VESTIBULO
SALA
COMEDOR
COCINA
CUARTO DE SERVICIO
BANO PARA VISITAS
DORMITORIO PRINCIPAL
CON BANO
DORMITORIO NINO

DORMITORIO NINA

BANO
COMPARTIDO

TERRAZA
JARDIN

PATIO

TOTAL

llustracion 76 Tabla que muestra los metros por drea

73 Tabla fuente propia

TAMANO
1.20M X 1.50M

1.00M X 1.20

3.00m x 5.00m

1.00m x 2.00m
4.00m x 5.00m
3.00m x 3.00m
2.00m x 3.00m
1.5m x 2.00m
1.5m x 2.00m
4.5m x 4.00m
3.00m x 3.00m
3.00m x 3.00m

1.4m X 2.8m

1.20m X 3.00m
2.00m x 3.00m

2.00m x 3.00m

Jorge Marulanda

AREA (m2)
1.8

1.2

15

20

3.6

6

116.6m2 (117)
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2.1.2.2.

ANALISIS DEL SUJETO

A. Antropometria:

Jorge Marulanda

Dimensiones del ser humano; el espacio debe corresponder al dimensionamiento que

el usuario requiera (Adultos, nifios, etc.).

bienestar del usuario.

174
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recien nacido 2afios 6 afios 12 arios 25 afios

74 Fuente: https://www.timetoast.com/timelines/pasos-para-realizar-una-adecuada-evaluacion-nutricional-

antropometrica
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ANTROPOMETRIA EN ARQUITECTURA

| & s

0] 50

50 20|

b medidas de las personas.

B. Ergonomia:
El cuerpo en movimiento. El cuerpo funciona, se mueve. El espacio debe considerar a

ese cuerpo funcionando en su parte fisica.

' a .
1 — PR - "] - e r
9_-4 -T = F*a—-u -
] :

1

R

llustracion 78 Movimiento del cuerpo en relacion al espacio 75

75 Fuente: https://sites.google.com/site/croquisarquitecto/antropometria-en-la-vivienda
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A 73
Factor comunicacion maxlmo espacio personal. DL coccoa

~D. Vw'iﬁbb
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Nwel ojo

1 B I Protung estanaard Holgura minima entre elementos Profund. estandar

COCINA

\ Plano
referencia
respaldo

ACCESO Respaldo

ZONA ‘
)

COMPARTIDO
/, wi
/
/ |
[ Punto
( referencia | Asiento
i asiento
{ L, 15
[ N
S& _}(}' S G
& D :
i Disinagrp ' ‘ VISTA LATERAL PLANTA
- oW
> l
MESA CIRCULAR PARA OCHO PERSONAS / PROGRAMA MINIMO / SILLA DE TRABAJO O SECRETARIA
DIAMETRO 182,9 cm (72 pulgadas)
76

llustracion 79 Ejemplos del espacio en relacion al movimiento del ser humano

76 Fuente: https://jesusmoretdibujo.blogspot.com/2014/01/antropometria.html
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C. Caracteristicas fisicas:

Capacidades/Discapacidades; el hombre esigual y diferente al mismo tiempo, veamos

esas diferencias.

llustracion 80 Espacio y accesibilidad para caracteristicas fisicas””

78  |lustracién 81 Disefio de bafios para personas con discapacidad.

7 https://www.shbarcelona.es/blog/es/accesibilidad-discapacidad/
78 Fuente: http://www.tonobagno.com/diseno-de-banos-minusvalidos-discapacitados/
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D. Funciones:

Pte v Apasaac

Ejercicios
de respiracion

Respirar

€1 sondo de la Nerva 4l crecer com

blogspot.co

m/2009/03/ejercicios-de-respiracion.html

6

=

Desechar

https://es.123rf.com/imagenes-de-
iivo/tirar_la_basura.htmI?sti=lhp19vfu
mkapgpchrg| &mediapopup=97576161

‘v

Comer

https://es.123rf.com/photo_27909306_dibujo-de-un-
Ni%C3%B10-de-comer-en-un-restaurante-de-comida-
1%C3%A1pida-en-un-fondo-blanco html

Entretenerse

http://bire.1andwap.com/d
ibujos-de-ninos-jugando/

E. Tipo de comunidad:

Dormir

https://sp.

e 47602
illustration-cartoon-girl-sleeping-with-
stuffed.htm|

Trabajar

https://educaciontecnologica01.wordpr
ess.com/bimestre-v/trabajos-y-
tareas/herramientas-dibujo/

K-

Jorge Marulanda

Asearse

http://higienepersonalcobach75.
blogspot.com/2016/05/higiene-
personal_17.htm!

Cocinar

https://www.conmishijos.com/ocio-en-
casa/recetas-de-cocina-con-ninos/platos-
principales/cocina-emparedados-de-queso-con-
espinacas.html

El objetivo de esta etapa es conocer detenidamente al sujeto usuario del espacio-

forma, para lograr que éste satisfaga la actividad que el usuario necesita desarrollar.

Caracteristicas sociales: comportamiento de la comunidad, leyes y reglamentos,

costumbres, etc. El hombre es un ser social y gregario.

llustracién 82 Comunidad Garifuna, Honduras.”?

79 Fuente: https://www.hondurastips.hn/2012/02/08/paseo-por-las-comunidades-garifunas/

pag. 90



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

Usuario (Sujeto):

no necesariamente o siempre el cliente o propietario del proyecto, es el mismo
usuario, por ejemplo, en proyectos comerciales, normalmente el cliente o propietario
no es el mismo usuario del espacio.

Para el proyecto que estamos usando de ejemplo, tomaremos una Familia de cuatro

miembros, distribuidos de la siguiente forma:

80

e Padre: Seior de 43 aios, Doctor en Medicina y trabaja en un hospital publicoy
tiene su propia clinica privada, como pasatiempo le gusta leer.

e Madre: Sefiora de 36 ainos, disefiadora Grafica, trabaja para una empresa de
publicidad, como pasatiempo le gusta la pintura

e dos hijos: un nifio de 8 y una nifia de 10 afios, ambos estudian en una escuela
bilinglie

e Mascotas: un perro grande y un gato.

e clase socioecondmica: media alta

e lamama del doctor, una sefiora de 78 ainos, con alguna dificultad para caminar;
los visita con regular frecuencia.

e Familia con una vida social muy activa

80 Foto: https://revistavive.com/la-familia-futuro-la-humanidad/
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2.1.2.3. ANALISIS DEL MEDIO (TERRENO)

A. Subsuelo
Subsuelo, capa (estrato) de tierra inmediatamente debajo del suelo superficial, que
consiste predominantemente en minerales y materiales lixiviados tales como hierro
y compuestos de aluminio. Los restos de humus y la arcilla se acumulan en el
subsuelo, pero los microorganismos macroscopicos y microscépicos que hacen que el
suelo se enriguezca con materia organica pasan poco tiempo en la capa del subsuelo.
Debajo del subsuelo hay una capa de roca parcialmente desintegrada, y la roca
subyacente. Desmontar la capa superficial del suelo mientras se despeja la tierra para
el crecimiento del cultivo o el desarrollo comercial expone al subsuelo y aumenta la

tasa de erosidon de los minerales del suelo.

- .
Fractured Shale Formation

llustracion 83 Subsuelo

Residiendo debajo de la capa superficial del suelo, el subsuelo no tiene altas
concentraciones de materia organica, pero ofrece minerales ricos para la busqueda
de sistemas de raices. Variando en colores como el rojo y el amarillo, esta capa oculta
del suelo se ve afectada directamente por el movimiento del agua.

Los minerales de la capa superior del suelo encuentran su manera abajo en el
subsuelo a través de la escorrentia del agua; las arcillas también se concentran bajo

la fértil capa superior del suelo. Como resultado, las deficiencias minerales en la capa
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superficial del suelo obligan a las raices a profundizar mas en nutrientes mientras que
les permite establecerse mas profundamente en la estructura del suelo.

El suelo es el primer eslabon de la cadena alimentaria para los animales terrestres;
las plantas en crecimiento nutren herbivoros y omnivoros con frutas, raices y follaje
ricos en nutrientes. El suelo no es un monticulo sin vida de tierra que sostiene raices
de plantas, sin embargo. De hecho, cada centimetro cuadrado contiene alguna forma
de vida, mineral o vitamina, para un crecimiento saludable de las plantas. Las capas
del suelo, como la capa superficial del suelo, el subsuelo y la roca madre, ofrecen

habitats distintos para reciclar continuamente este importante recurso®.

El analisis debe incluir:
v’ Caracteristicas:  estudiar su Geologia
Segun sean las dimensiones del proyecto
La falta de un estudio de suelos podria hacer
colapsar a un edificio o vivienda.

En toda obra de arquitectura o ingenieria

moderna, ya sea viviendas o edificios, es
necesario e imprescindible la realizacién de un estudio de suelos.

El Estudio de Mecanica de Suelos, es un documento suscrito por un especialista
reconocido y acreditado en mecanica de suelos, a través del cual determina la
resistencia del terreno sobre el que se desplantan las edificaciones, mismo que sirve
de base para determinar el tipo de cimentacion a usar. El Estudio de Suelos o Estudio

Geotécnico es parte de la Mecanica de Suelos.

81 https://conceptodefinicion.de/subsuelo/
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v Resistencia Fisica y Nivel freatico
El estudio de suelos permite conocer las propiedades fisicas y mecdnicas del suelo, y su composicion
estratigrafica, es decir las capas o estratos de diferentes caracteristicas que lo componen en

profundidad, y por cierto ubicacién de napas de agua (freaticas), si las hubiere.

La importancia del estudio de suelos depende del tipo de proyecto que vas a realizar y de la
magnitud de este; con los resultados que te arroje el estudio de suelos puedes tomar decisiones del
tipo de cimentacidn a utilizar y hasta que profundidad debes de cimentar; dependiendo del tipo de
suelo es la capacidad de soporte del suelo (resistencia del suelo) y eso se puede determinar

Unicamente con el estudio de suelos.

Depende del estudio de suelos, determinaras cuanto vas a gastar o cuanto vas a
ahorrar en cimentacidn; ya que muchos proyectos en los que no se hace estudio de
suelos, resulta que cuando estan ya construidos se dan cuenta que tienen
hundimientos y eso acarrea mas costos, ya que se debe degastar mucho en reparar o
tratar de estabilizar el terreno y todo por “ahorrarse unos centavos” y no hacer el

estudio de suelo.

Aspectos importantes al hacer el analisis del Suelo:
v’ Resistencia: Capacidad de carga
v Topografia: Planimetria o nivelacion
v Hidrologia: Cuerpos de Agua

v’ Vegetacién: Tipo, dimensiones, caracteristicas

Cuando se trata de edificios, con el estudio de suelos determinas la capacidad
maxima de carga que acepta el terreno y si es suficiente por la sobrecarga del

edificio®.

82 https://arquigrafico.com/estudio-de-suelos-en-la-construccioacuten-para-evitar-desplomes-en-los-edificios/
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83 Jlustracidn 84 Ejemplo de Plano topogrdfico

2. Analisis Topografico.

R_

-Ubicacién de mojones.
-Curvas de nivel.
-Cambios fuertes de
nivel.

-Analisis de pendientes.
-Analisis de visibilidad.
-Analisis de circulacion.
-Puntos de interés
topografico.

-Clasificar las pendientes
por rangos 0 - 4%, 5 -
10%, 11 - 50%, mayores
a 50%.
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83 Fuente: http://arquinetpolis.com/como-se-representa-un-plano-topografico/

Jorge Marulanda
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84

3. Detalles Fisicos Actuales.
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84 Fuente: https://www.slideshare.net/LuisSoto32/fase-1-proceso-diseo-arquitectonico
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-Vias principales de
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Jorge Marulanda
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85

5. Tipo de Suelo.

e K o r \x »
e it e 4
7 PRCCLR PN €l 8 J q /s .

Valor soporte del suelo.
-Arenoso o dispersivo.
-Arcilloso o expansivo.
-Colapsables
-Corrosivos 0 humedos.
-Suelos organicos o
fértiles.

-Suelo rocoso o fuerte,
etc...

-Infraestructura (drenajes,
agua potable, etc.).

-Aguas superficiales (rios,
lagos, etc..), variacion y
pureza

-Capas Friaticas (Pozos).
-Aguas estancadas
(depresiones en el terreno).

86

8 Fuente: https://www.slideshare.net/LuisSoto32/fase-1-proceso-diseo-arquitectonico
86 Fuente: https://www.slideshare.net/LuisSoto32/fase-1-proceso-diseo-arquitectonico
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B. Medio Natural (Ambiente Natural)
La nocion de ambiente procede del término latino ambiens y se vincula a aquello que
rodea algo o a un contexto. Natural, por su parte, es un adjetivo relacionado con la

naturaleza.

Se llama ambiente natural al terreno que no ha sido alterado por el ser humano; es
decir, que se presenta tal como fue creado por la naturaleza. Dado que la presencia
del hombre siempre, de una forma u otra, termina modificando el entorno, la nocidn
suele usarse para nombrar a una regidn de particular importancia por sus
caracteristicas naturales.

En el sentido mas estricto del concepto, el ambiente natural es una zona no habitada
(0, al menos, no habitada de forma masiva), cuyo espacio no se encuentra organizado.
Un ejemplo de ambiente natural, de este modo, es la Antartida. En este continente,
ubicado en el polo sur, no existen las ciudades: apenas hay instaladas algunas bases
cientificas y militares. Las personas, por lo tanto, no modificaron sustancialmente el

paisaje ni las caracteristicas naturales del lugar®’.

Por otra parte, el medio ambiente es un sistema formado por elementos naturales y
artificiales que estan interrelacionados y que son modificados por la accion humana.
Se trata del entorno que condiciona la forma de vida de la sociedad y que incluye
valores naturales, sociales y culturales que existen en un lugar y momento
determinado. Podria decirse que el medio ambiente incluye factores fisicos (como el
clima y la geologia), bioldgicos (la poblacidon humana, la flora, la fauna, el agua) y

socioeconémicos (la actividad laboral, la urbanizacion, los conflictos sociales).

87 https://definicion.de/ambiente-natural/
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llustracién 85 Ambiente Natural. Cataratas de Pulhapanzak, honduras®

Se conoce como ecosistema al conjunto formado por todos los factores bidticos de
un area y los factores abidticos del medio ambiente; en otras palabras, es una
comunidad de seres vivos con los procesos vitales interrelacionados.
La ecologia es otra nocidn vinculada al medio ambiente, ya que se trata de la disciplina
que estudia la relacidn entre los seres vivos y su entorno, cuya subsistencia puede
garantizarse a través de un comportamiento ecoldgico, que respete y proteja los
recursos naturales®®,
Aspectos naturales importantes para considerar en el disefio arquitectonico:

v' Clima: Variaciones estacionales favorables y adversas

v’ Orientacién

v" Nivel pluviométrico: Aprovechable o no

v’ Asoleamiento: Caracteristicas

v Temperatura: Cémo afectan los espacios

v’ Vientos: Caracteristicas y efectos

8 Fuente: https://sites.google.com/site/hondurasambiluz/desafios-de-honduras-en-el-medio-ambiente
8 https://definicion.de/medio-ambiente/
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7. Clima, Microclima y ecologia.
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% Fuente: https://www.slideshare.net/LuisSoto32/fase-1-proceso-diseo-arquitectonico
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B.1. Clima®

* Laarquitectura bioclimatica, restablece la relacion hombre-clima.

* Cada realizacidon arquitecténica concretiza un microcosmos mas 0 menos
estrecho con su medio ambiente.

* El objetivo de la concepcidon o renovacidn de un edificio es realizar este
microcosmos en condiciones dptimas y darle al clima su justo lugar entre las
dimensiones fundamentales de toda intervencion arquitectdnica. La
arquitectura definida en estos términos incluye al clima y la dinamica que éste
implica.

* El ocupante es el protagonista de esta
arquitectura, el objetivo de concederle y

responder a sus exigencias de bienestar.

* La arquitectura bioclimatica se preocupa

de los parametros que condicionan el

bienestar del ocupante. La conducta del
ocupante define “la marcha correcta” de una construccion bioclimatica.
* La Arquitectura Bioclimatica implica el disefio integral del conjunto del
edificio y su entorno
* con soluciones apropiadas y adaptables a las condiciones climaticas del lugar.
* La adaptacion bioclimatica implica que |la propia Arquitectura pueda variar su
comportamiento ambiental, con respuestas térmicas totalmente diferente

para condiciones de verano o de invierno.

%1 Documento “Claves del disefio Bioclimatico” de elaboracién propia para la asignatura de disefio arquitecténico.

pag. 101



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

llustracion 86 Clima®?

El diseiio bioclimatico, apropiado y adaptable, se ha de considerar en todas y cada

una de las fases del proyecto:

Urbano (ubicacion y entorno),

Arquitectonico (forma y orientacion),

Constructivo (sistemas de cerramientos y huecos)

Tecnolégico (equipos de acondicionamiento).
El proceso secuencial es fundamental para alcanzar la maxima calidad ambiental con
la minima inversion:

1. El disefo urbano y arquitecténico deberan ser apropiado para los principales
factores ambientales, como la Temperatura y la Humedad, considerando el
proyecto formal del propio edificio en relacidn con la ubicacién y naturaleza
del territorio, la topografia de la parcela o las obstrucciones del entorno.

2. También la orientacion sera fundamental como sistema adaptacion que
permita el aprovechamiento o proteccion de los diferentes impactos
climaticos direccionales, fundamentalmente el Sol y el Viento, pero también la
luz natural, las vistas, la lluvia, la contaminacién o el ruido.

3. El disefio constructivo y tecnolégico seran subsidiario de los anteriores,

contribuyendo a que los espacios arquitectdnicos interiores alcancen los

92 Fuente: http://www.ecohabitar.org/conceptos-y-tecnicas-de-la-arquitectura-bioclimatica-2/
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objetivos fijados de comodidad ambiental, mejorando aquellos aspectos

ambientales que el disefio formal no sea capaz de garantizar.

Por ultimo, los equipos técnicos de acondicionamiento artificial sélo serian precisos
en aquellas condiciones climaticas o de uso extremas, como apoyo a las anteriores
medidas de diseiio bioclimatico, beneficidndose de un menor dimensionamiento y

consumo energético.

En sintesis, la clave del éxito de un disefo bioclimatico se fundamenta en un mayor
esfuerzo en el disefio formal de las primeras etapas, empezando por la planificacion
urbana, ya que dichos esfuerzos son extremadamente rentables al obtener el
maximo beneficio ambiental con el minimo coste material, mientras que los
impactos ambientales no corregidos inicialmente seran dificiles de corregir
posteriormente, implicando importantes costes de inversion en la ejecucidn
material y el consumo energético durante toda la vida util del edificio, o imposibles
de corregir para alcanzar la comodidad ambiental en los espacios exteriores privados
o publicos.

La buena arquitectura siempre ha sido bioclimatica, como resultado de la aplicacion
del sentido comun del arquitecto y constructor, adecuando los edificios a su entorno
para proporcionar comodidad a sus ocupantes, como se comprueba con el estudio
la arquitectura tradicional y de sus excelentes resultados. Debe ser regionalista,
concepto diferente al de estilo que interpreta la estética de lo tipico, sino como
reflexion madura sobre las respuestas de adaptacion de la arquitectura tradicional
al clima local y lo peculiar de la regidn.

La base del diseio bioclimatico debe ser la adaptacion ambiental a un territorio, se
propone que el dato fundamental de partida sea el conocimiento de datos fiables del

clima de la region, con un adecuado tratamiento estadistico y correccién micro
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climatica para obtener una sintesis de datos caracteristicos de los microclimas tipicos

de una ubicacion determinada en las épocas extremas de invierno y verano.

9
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llustracion 87 Materiales para la Bioconstruccion®?

%3 Fuente: http://construirtv.com/manuales-de-arquitectura-bioclimatica/
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llustracion 88 Interpretacion bioclimdtica vivienda

Evaluacion bioclimatica

Jorge Marulanda

En la imagen podemos ver un
ejemplo de interpretacion
bioclimatica de una vivienda de
planta tradicional, con galeria y
parasoles regulables al sur, y

protegida del viento del noreste.

En una primera evaluacion bioclimatica se puede llegar al siguiente tipo de

conclusiones:

1. Verano: La temperatura media diaria es de 25 a 30 2C, la cual permite prescindir

de refrigeracion si el edificio se disena con una estrategia solar pasiva que

permita de una buena proteccion solar de los huecos de fachadas y el

aislamiento de cubiertas y cerramientos soleados cuando la temperatura

ascienda hasta temperaturas mayores a los 292C, y renovacidon nocturna con

enfriamiento en la masa interior del edificio cuando la temperatura descienda

2. Invierno: La temperatura media diaria oscila entre los 18.5 2C, y 24°C la cual

permite prescindir de calefaccion si el edificio se disefia con una estrategia

solar pasiva que permita de una buena ganancia solar mediante los huecos

de fachada y acumulacion de calor en cerramientos soleados en horas del
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Jorge Marulanda

mediodia, aislamiento del resto de los cerramientos e incluso de los huecos en

horas nocturnas cuando la temperatura disminuya hasta los 15.52C, reduciendo la

renovacion al caudal minimo que permita disipar el exceso de humedad.

Nivel de Humedad Medio-Bajo
r )"1
o
El aire fresco recorre toda la
vivienda y al ir calentadose

asciende.

Los toldos exteriores se bajan
para proteger la vivienda de la
radiacion solar indirecta, y
evitar que la vivienda se
caliente por efecto invernadero.

El voladizo de cubierta .
protege la vivienda de la S 30°
radiacién solar directa.

El aire caliente asciende hasta la
parte mas alta de la vivienda y

escapa por la ventana mas alta. Se
genera un efecto chimenea, ya que
se ha eliminado parte del aislamiento
de la parte superior de la cubierta,

Se abren las rejillas de las
puertas interiores para que el
aire fresco recorra toda la
vivienda.

VERANO

La vivienda se refresca de
noche, y debido a su alta
inercia térmica, permanece
fresca a lo largo del dia
siguiente, sin consumo

— energético alguno.
Cubierta sandwich con

10 cm de aislamiento
de corcho natural.

! El aire fresco recorre toda la

{ ! vivienda y la refresca a su paso.
| Se genera un espacio
1 sombreado al norte de la

ey vivienda que mantiene

} / A ]' :“F,L. ) una gran bolsa de aire fresco.
AN ( | 1 4 =1 (e Entrada de aire para

! RN b § : 235\ v e 3 ventilacion cruzada (s6lo

{ 24 AN ER sz’ 241:,"#;' \ 27 para primavera y otofio).
= ‘g;S \ 2 ~J 4 D PO g

llustracion 89 Ejemplo de andlisis Bioclimdtico%*

El nivel del acondicionamiento bioclimatico de un edificio determinara la influencia

de las temperaturas exteriores del clima en las temperaturas interiores de

comodidad.

Dicho nivel de acondicionamiento depende tanto de los medios fisicos de

acondicionamiento ambiental pasivo del edificio (aislantes térmicos). como de la

accion del usuario regulando los sistemas de adaptacion ambiental del edificio

(parasoles, renovacion...), funciones que en conjunto podemos denominar Control

Bioclimatico.

% Fuente: https://tecnomonroy.blogspot.com/2014/01/arquitectura-bioclimatica.html
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Cuanto mas rigurosas sean las condiciones climaticas exteriores sera necesario un
mayor nivel de control bioclimatico, para garantizar la comodidad en el edificio y en

Sus espacios exteriores.

Nivel de Humedad Medio-Bajo INVIERNO
Las protecciones solares La vivienda es muy Captores solares El calor se acumula en los forjados y
permiten que en invierno luminosa y los rayos térmicos para generar el muros de carga de alta inercia térmica
entre a la vivienda la maxima solares llegan hasta las A.C.S. de la vivienda. y mantiene caliente la vivienda
radiacion solar posible. zonas mas interiores. durante el dia y durante la noche sin

i apenas consumo energético.
Protecciones solares
circulares de las
ventanas laterales.

Se suben los toldos interiores.

Fachada ventilada ceramica.

95 llustracion 90 Ejemplo 2 andlisis bioclimdtico

Las temperaturas exteriores tienen una oscilacidon diaria en torno a una temperatura

media, que influye en la temperatura media del interior del edificio. Se propone

estudiar el comportamiento ambiental de edificios con los siguientes niveles de

control bioclimatico:

1. Control Nulo: Un edificio abierto y desocupado (tipo cobertizo) donde no se
genere calor ni se pueda conservar la captacidn solar por carecer de
acristalamiento. El interior estaria en equilibrio térmico con el exterior, por lo que

sus temperaturas medias serian idénticas en cualquier época.

% Fuente: https://tecnomonroy.blogspot.com/2014/01/arquitectura-bioclimatica.html
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2. Control Minimo: Un edificio convencional que cumpla la normativa ambiental,
pero sin medios especiales de acondicionamiento pasivo (aislamientos
especificos...), y cuyos ocupantes no accionen ningun tipo de regulacién ambiental

(ventilacidn...). Las fuentes de calor internas por los ocupantes (metabolismo) y

del consumo de energia (alumbrado y aparatos C

eléctricos, coccion o agua caliente) mas la

™\

energia solar captada por el acristalamiento

Ver t;up t sup
. detalle 2 interior  exterior
(efecto invernadero) hacen que la temperatura dotalle 2
etalie

media interior sea siempre superior a la

exterior.

Suministro de

akre fresco
/ continuo

“0/% > ==
% Cerramientos
) sltamente
® / atslados
Sola(.,n‘ Alta masa térmica
terng e
Recuperador de calor de alto
rendimiento (opcional:
Grandes bomba de calor reversible)
aberturas hacla
el sol de invierno /
Ventilacion @ J Limitacién de
;“’:‘2‘;’3 | permeatilidad

ol alre

Minimizar los E 1

puentes térmicos

Copyright: Mcheel Wassouf

Ilustracion 91 Control minimo%

3. Control Bajo: Un edificio convencional como el anterior, pero con ocupantes que
accionen los medios de regulacion ambiental disponibles, como la renovacion
cuando se recalienta el edificio o cerrar contraventanas durante las noches

invernales. Una correcta estrategia permitira el aprovechamiento racional de las

% Fuente: http://www.energenta.es/servicios/arquitectura-bioclimatica-passivhaus/
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fuentes y sumideros de calor disponibles, la utilizacion oportuna de los medios
de regulacion ambiental en los momentos en que el edificio esté infra calentado
o sobrecalentado. Esta regulacion de las ganancias o pérdidas de calor del edificio,
que realizan los usuarios aplicando el sentido comun, les permite mantener el

interior algo mas caliente en invierno y también mas fresco en verano.

4. Control Medio: Puede consistir en un edificio casi convencional, pero que se han
aplicado criterios especificos de disefo pasivo que permita reducir las pérdidas
de calor en invierno y las ganancias en verano, y que dispone de medios de

regulacion que facilita el control ambiental por los ocupantes.

5. Control Alto: Sera el caso de un edificio con una elevada inversién en disefio y

medios materiales para optimizar el rendimiento bioclimatico y su regulacion.

La optimizacion del diseno implica, entre otras decisiones, una cuidada eleccién del
lugar, la forma y orientacion del edificio, la ubicacidon y dimensionado de los huecos
o la estructura de los cerramientos, ambos con una proteccion térmica y solar
correctamente calculada. Tan importante como el proyecto del edificio como barrera
térmica es el disefio de los sistemas de regulacién, para permitir el aprovechamiento
alternativo de fuentes o sumideros de calor segun las demandas ambientales de
invierno y verano. Incluso es deseable proyectar la autorregulacion del edificio por

medios naturales o por automatismos.

Otra ventaja de un buen control bioclimatico es la mejora de la estabilidad e inercia

térmica del edificio y la consiguiente comodidad para los ocupantes, tanto invierno

COMmo en verano.
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llustracion 92 Muestra de control bioclimdtico 7

B.2. Orientacién®

La orientacion de un edificio responde a su destino: la necesidad de luz natural, el
interés a utilizar la radiacion solar para calentar el edificio o, por el contrario, la
necesidad de protegerlo para que no se caliente, la presencia de vientos que puedan
enfriarlo o calentarlo, son parametros cuantificables y que deben considerarse
cuando se decide cdmo orientar el edificio.

En arquitectura, podemos definir la orientacién como la ciencia de combinar las
demandas de sol, luz, viento y vistas. La orientacidon inteligente de la estructura y
aberturas de tamano apropiado son dos decisiones inevitables cuando se disefia un
edificio. Paralograrlo, se debe tomar en consideracion el angulo solar a distintas horas
del dia y diferentes estaciones del afio y los vientos que prevalecen.

Para evaluar los efectos del viento en el edificio, en el bienestar humano, sus
variaciones anuales y mensuales, velocidad y temperatura, deben ser analizadas por
direccion.

Una vez encontradas la mejor orientacion al sol y al viento por separado, es facil

encontrar la orientacion para ambos combinados.

97 Fuente: http://durmi.com/fr/3-razones-para-instalar-pergolas-de-pared-en-tu-hogar/arquitectura-bioclimatica-02-
300x200/
%8 Documento “Claves del disefio Bioclimatico” de elaboracién propia para la asignatura de disefio arquitectdnico.
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El sol interviene para dispensar luz y calor. La orientacidn adaptada permite reducir
el consumo y gastos de calefaccion o bien de aire acondicionado, asi como de
iluminacién. Una planificacion correcta permite la conservaciéon del ambiente vy
desarrolla sistemas de bajo riesgo.

Al elegir la orientacion de un edificio, tenemos en cuenta diferentes factores como
son las vistas, el ruido, topografia del lugar, factores climaticos, etc. Y, por otro lado,
es importante concretar la latitud y hemisferio del pais en que vivimos, ya que

dependiendo del mismo la altura y radiacidn del sol varian.

Los puntos cardinales

CESTE

]

Sale =l Sol

Se pone &l Sol
{amanece) |

(anochecs)

Rosa de los vientos

Forma de orientarse en el campo segln la
posicion del Sol

llustracion 93 La Rosa de los Vientos y la orientacion®®

En el proceso de creacidn de un proyecto de arquitectura, uno de los primeros temas
que suelen surgir por parte del cliente es ¢ Cudl es la mejor orientacion solar? Es una
cuestion esencial, ya que la correcta orientacion de un edificio con respecto al sol y

segun el objetivo que se desee, hace que todas las demas piezas del proyecto encajen.

% Fuente: https://es.slideshare.net/jgutie366/libroleso
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Tenemos 4 puntos cardinales principales (norte, sur, este, oeste), se debe analizar
cOdmo hay cuestiones y matices que nos daran un abanico de posibilidades para el
aprovechamiento pasivo de la energia solar y asi conseguir confort en la casa.'®

A la hora de proyectar, la orientacidn del edificio
resulta esencial. Esta determinara las condiciones
climaticas a las que se expondra el edificio,
considerado el asoleamiento (producto de

movimiento aparente del sol) y las inclemencias

de los vientos a las que se enfrentara el proyecto!°l.

Al momento de hacer el analisis del asoleamiento y vientos, debemos considerar que
el solo sale por el este en las horas de la mafiana, donde la radiacion solar no es muy
alta, por lo que en esta parte del terreno podemos ubicar las areas del proyecto con
mayor permanencia (Salas, comedor, dormitorios).

lgualmente tomar en cuenta que mas o menos a partir del mediodia, en la zona Sur —
Oeste del terreno, la radiacion solar es mayor, por lo que se recomienda ubicar las
areas del proyecto, donde la permanencia de las personas no sea prolongada (Cocina,
Bafos, Garaje, bodegas, Patios) (ver ejemplo)

Considerar también, segun la zona donde se ubique el terreno, la orientacién de los
vientos predominantes, para la adecuada y correcta ubicacién de las aberturas del
proyecto (puertas y ventanas), y poder asi generar la circulacién de aire adecuada

para el confort de la vivienda.

100 https://mirencaballerobioestudio.com/cual-es-la-mejor-orientacion-solar-en-arquitectura/
101 https://educacion.uncomo.com/articulo/como-orientar-un-proyecto-arquitectonico-3223.html
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Vientos Predominantes

/// B

Salida del Sol, horas de la
mafiana, con menor radiacién

Puesta del Sol,
ESTE
OESTE
Etapa de Mayor Radiacién Solar
Mas o menos
de 11:00 a.m. a 4:00p.m. SUR
llustracion 94 Ejemplo Andlisis de Asoleamiento y Vientos.192
Honduras Weather
AVERAGE MONTHLY TEMPERATURE AND PRECIPITATION
36°C 06°F 30 days
/
32°C 89°F \ 25 days
/ "‘\ ST

28°C 82°F \l i M 20 days
w o )
B S
= =
g 24°C 75°F 15days =
o =
= 3
o s

20°C 68°F 10 days

16°C 60°F 5days

2°C 53°F u I 0 days

Jan Feb Mar Apr May Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec

-»- DAY - NIGHT @ RAIN SNOW
@ hikersbay.com/climate/honduras

llustracién 95 El clima en Honduras, 2018103

102 Fyente: Elaboracién propia.
103 Fyente: http://hikersbay.com/climate/honduras?lang=es
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Las aberturas

Son los medios de comunicaciéon del edificio: su posicidn, sus dimensiones y sus
proporciones, regulan la entrada de aire, de luz y de sol. Las aberturas juegan un papel
fundamental en la relacidn del edificio y del usuario con su medio ambiente.

Los intercambios de calor, los desperdicios térmicos, y los aportes de calor, asi como
los aportes solares provienen principalmente de las aberturas. Estas establecen el
contacto entre el exterior y el interior y permiten mejorar el bienestar del usuario.
Las aberturas y particularmente las ventanas son un elemento mayor del edificio y

siempre han sido objeto de atencién de los arquitectos.

Verano

Verano

Verano
Peor

opcién

Le

R Ry (R
FRILFERITEE PRI ET
<

llustracion 96 Mejores disposiciones de una proteccion solar para una ventana.2%4

Las protecciones solares son el complemento indispensable de las ventanas, para
evitar el calentamiento y el exceso de radiacién solar. Existen multiples alternativas y
opciones para mitigar estos elementos. Pantallas caladas, balcones, jardineras, aleros,

persianas, cortinas, toldos, patios con arboles cercanos, etc.

104 Fyente: De |, Czajko, CC BY-SA 2.5, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=2331272
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llustracion 97 El uso de parasoles, drboles y cuerpos de Agua

105

En Oriente, existe una tradicién y una artesania importante para estos elementos, asi
como la costumbre de manipularlos a diario, segun el clima. Se suben y bajan esterillas
de bambu enrollables, se instalan postigos de madera cuando es necesario protegerse
contra tormentas o bien huracanes, se cierran o abren toldos de tela, se regulan las
persianas de vidrio, metal o madera, se instalan telas que permiten el paso del aire,
pero no del encandilamiento, y se hace gala de muchos otros artificios para palear las
inclemencias. También se puede hacer uso de Otros elementos como la vegetacion y
del agua (espejos de agua), y Los pisos o pavimentos que absorben o reflejan la luz

solar.

B.3. Vientos
* Elviento con una velocidad menor a 4 m/s: sensacion débil
* Velocidad entre 5y 10 m/s: no hay perjuicio grave
* Velocidad entre 10y 15 m/s: perjuicio grave

* Velocidad mayor a 15 m/s: peligroso para los peatones

105 Fyente: http://armeideasenguadua.com/portfolio/
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La disposicion de las construcciones y su forma pueden engendrar localmente o sobre
extensiones importantes, fendmenos de aceleracién con bruscas rafagas que

ocasionan una falta de confort o incluso cierto peligro para los usuarios.
A continuacion algunos casos que suceden con frecuencia son'%:

1. Efecto Esquina: en el angulo de un
edificio de gran altura, las
aceleraciones pueden ser elevadas, la
arista vertical del edificio provoca

perturbaciones.

llustracion 98 Efecto esquina

2. Efecto de Venturi: cuando dos
edificios se hallan implantados de
manera que formen un colector,
se crea una aceleracion al nivel -
del suelo. Al estrecharse, el
pasadizo entre los dos edificios
provoca una aceleracion del

llustracion 99 Efecto Venturi

flujo.

106 Arquitectura Bioclimatica, Jean — Louis Izard, Alain Guyot, Ediciones G.Gili, S.A. Mexico D.F.
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llustracion 100 Efecto de pilotes

3. Efecto de Rodillo: sobre Ia
fachada expuesta al viento de un
edificio, este efecto repercute en
la parte descendiente del flujo
que se organiza en rodillo
remolinante de eje horizontal. El
movimiento se vuelve hacia el

suelo en angulo recto al edificio.

Jorge Marulanda

Efecto de Pilotes: el viento rodea el
obstaculo y es guiado por los pilotes,
luego vuelve a salir mas abajo en
forma de chorro de aire. €El
movimiento se reparte y el efecto de

proteccion del suelo queda anulado.

llustracion 101 Efecto rodillo
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El efecto de corriente descendiente

Corriente descendiente /

Thinkstock

BEE

llustracion 102 Efecto del viento

La corriente descendiente produce fuertes vientos cerca de la base de los edificios.

Puede resultar molesto y hasta peligroso.

Existen por lo menos tres razones para ventilar los locales habitados?8:
1. Mantenimiento de las condiciones de higiene, que hay que asegurar bajo
cualquier condicion climatica.
2. Aportar el confort térmico
3. Enfriar las estructuras internas del edificio, por intercambio térmico entre el

aire y las paredes.

107 Fuente: https://www.bbc.com/mundo/noticias/2015/07/150713_rascacielos_base_viento_intenso_wbm
108 Arquitectura Bioclimatica, Jean — Louis Izard, Alain Guyot, Ediciones G.Gili, S.A. Mexico D.F.
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llustracion 103 Reparticion del campo de presiones en torno a
un edificio bajo el efecto del viento a nivel del suelo.

El aire caliente al ser mas ligero tiene
tendencia a elevarse, creando una
pequeia depresion en el suelo.

Cuando sopla el viento, las partes del
edifico directamente expuestas son
sometidas a wuna super presion,
mientras que en las partes que se
hallan “bajo el dominio del viento”

son sometidas a una depresion.

109

Jorge Marulanda

La ventilacion natural, se puede provocar
explotando las diferencias de temperatura y
presion entre dos puntos del edificio o
utilizando el viento y los campos de presion

que se establecen en torno al edificio.

Las diferencias se pueden establecer in situ,
bajo el efecto de la radiacién solar (entre zona

soleada y zona de sombra).

Zona de alta
presion

Ilustracion 104 Efecto de presion por el viento
'JI TV

Efecto de la presion generada por el viento

109 Fyente: https://gramaconsultores.wordpress.com/2012/06/25/ventilacion-cruzada/
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La diferencia de presion entre dos F’
fachadas opuestas depende de Ia

velocidad del aire y siempre es

por pocas aberturas que se hagan en

G )

¥
—
suficiente para generar una ventilacién =
i

dicha fachada. l

Direccion del viento

AR P § -

I(oon.s L [ s Sala | Cocina
L4 )

MY [H -
FWJ" |H_,.,,;- oo e ’?t
[ __'.".:'.E Sl

llustracion 105 Ejemplo del adecuado aprovechamiento del viento10

Garage
Oireccion cel viento

I

Regla de la ventilacién cruzada - arriba de 5 veces el ancho de la altura del suelo al techo.

llustracion 106 Muestra de la regla de ventilacion

110 Fyente ambas imagenes: https://gramaconsultores.wordpress.com/2012/06/25/ventilacion-cruzada/
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CALIENTE
FRESCO

t% ZSFAU’O 2

111

Cuidado del Clima Global
y los Microclimos

==

Vegetacion como
Elemento Arquitectonico

e

ZD‘;;\.) Disposicion

) S— ¥ Correcia de

Ventilacion

Noturol
v A
Q_/

Integrocion

\ con la Vegetacion
&

Arquitectura Bioclimética

llustracion 108 Muestra de arquitectura Bioclimdticall?

B.4. Nivel pluviométrico

Se denomina pluviometria al estudio y tratamiento de los datos de precipitacidon que
se obtienen en los pluviémetros ubicados a lo largo y ancho del territorio, obteniendo
asi unos datos de gran interés para las zonas agricolas y regulacién de las cuencas
fluviales a fin de evitar inundaciones por exceso de lluvia.

Ademas de la cantidad precipitada, es importante anotar qué tipo de fendmeno se

produce (lluvia, llovizna, chubasco, con o sin tormenta) el que ha dado lugar a la

111 Fyente: Arquitectura Bioclimatica, Jean — Louis Izard, Alain Guyot, Ediciones G.Gili, S.A. Mexico D.F.
112 Fyente: http://ambiente-y-ciudad.blogspot.com/2006/06/arquitectura-bioclimatica.html
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precipitacion. Los datos se anotan siguiendo el horario del dia pluviométrico. La
finalidad principal de una estacidn pluviométrica es la elaboracion de la climatologia
de la zona en la que se encuentra.!®

Se llama régimen pluviométrico, o régimen pluvial, al comportamiento de las lluvias
alolargo del ano, promediando el monto de las precipitaciones (lluvias, nieve, granizo
convertidas a mm de lluvia) obtenidas a lo largo de un nimero considerable de afios.
Se trata de la recopilacion de datos de las precipitaciones a lo largo del afio en un
lugar determinado. Dicha informacidn resulta fundamental en climatologia cuando se
trata de datos recopilados a lo largo de una serie larga de aios, por lo general, mas
de 30, como seiala F. J. Monkhouse en su obra Diccionario de términos geogrdficos.
En meteorologia, no sélo tienen valor los datos climaticos que se refieren a los
promedios estadisticos de las lluvias, sino que los valores extremos, tienen una
importancia fundamental, ya que las obras de infraestructura (edificios, puentes,
carreteras, canales) y muchas otras deben construirse para que soporten, no sélo esos

valores promedio sino los valores extremos también. !

ror Tegucigalpa : precipiiacion (mm)
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llustracién 109 Datos precipitacion en mm, para Tegucigalpa®’®

113 https://es.wikipedia.org/wiki/Pluviometr%C3%ADa

114 https://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9gimen_pluviom%C3%A9trico

115 Fyente
ttp://www.adevaherranz.es/GEOGRAFIA/GEOGRAFIA%20UNIVERSAL%20Paises/America/Honduras/HONDURAS.htm
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En climas con temperaturas inclementes hay una clara distincion entre el interior y el
exterior de un edificio. Se debera prevenir que la lluvia entre en el edificio y la
estructura en general debera tener en cuenta este factor climatico.
Para prevenir esto los edificios tienen canaletas, cafierias y techos en pendiente con
un angulo determinado que desagote el agua de manera eficiente y efectiva y esto

afectara la forma y la apariencia del disefio arquitecténico.!®

. Dependiendo de la zona, y las condiciones, se puede

e~

considerar la recolecciéon del agua lluvia, para varios
1 i usos; La cantidad de agua de lluvia que podamos
obtener de una cubierta dependera de dos factores
basicos.

e —-

‘ 117

llustracion 110 Recoger agua de lluvia para consumo

En primer lugar, se habra de considerar

la superficie de la cubierta que recibira

la lluvia y en segundo lugar la cantidad

GROUND LEVEL A
.......... w=eel - Iy

de lluvia que se puede esperar en un

| ' <

(3]

WATER

lugar determinado.!® 0

STORAGE VESSEL

119 Jjystracién 111 Sistema de captacién de aguas lluvias.

116 http://www.arkiplus.com/el-clima-en-el-diseno-arquitectonico

117 Fuente: https://ecoinventos.com/sistema-de-captacion-de-agua-de-lluvia-para-usar-como-agua-potable/
118 http://www.sitiosolar.com/estudio-del-potencial-de-captacion-de-agua-de-lluvia-en-una-casa-prototipo-en-
diversas-ciudades/

119 Fyente: http://www.cocoon.gi/es/lluvia-captacion-de-aguas
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Es una Arquitectura que trata de minimizar el
impacto Ambiental utilizando un conjunto de
criterios que lleven a alcanzar el Confort
Térmico y Psicolégico de los Seres Humanos.

Jorge Marulanda

Su origen data desde que los
humanos Se protegian de la
Naturaleza, ejemplo: cuevas, la
sombra de los Arboles, etc.

Arquitectura Bioclimatica

v "

) 4

Bioclimatismo Bioconstruccion Autosostenible
W 4 ‘1’
Son todas las técnicas que se Indica los materiales que se utilizan Es toda la tecnologia que produzca
utilizan aprovechando los para la construccion, entre ellos los energia para satisfacer la demanda de un
recursos del Lugar. reciclados y todos aquellos que no edificio, esta tecnologia debe de
afecten el ambiente inclusive en su aprovechar las fuentes de produccién
l proceso de fabricacion. como el Sol, las corrientes de agua, el
viento, proceso quimicos, entre otros.
Ubicacion, aislamiento y
masa térmica, Ventilacion, y
orientacion del edificio, Materiales reciclados, . .
forma del edificio, canshasadohastambis Paneles solares, biodigestor,
captacién de calor, ete energia eolica,energia calorifica,
energia quimica, etc.

Barreras naturales, etc.

llustracion 112 Arquitectura Bioclimdtica aspectos

llustracion 113 Ejemplo de vivienda Bioclimdtica.
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Las lineas basicas de una casa bioclimatica

Los tanques cisterna para almacenar

agua de lluvia permiten utilizar mejor ese

recurso, sobre todo para tareas de riego

¥ mantenimiento de los espacios verdes, ‘\

Los sistemas de ventilacién y de
aislamiento permiten mantener |a I
casa a lemperaluras agradables Cublerta
tanto en invierno como en verano vegetal |
sin necesidad de consumir r
electricidad ni gas.

Los paneles fotovoltaicos & @°.f
/' © solares permiten e%%
abastecer de enargia a una
vivienda sin necesidad de
utilizar la electricidad de la
. red, generando un
Depdsito de importante ahorro.
agua callente

Aire fresco

oulapAu
ap jog

Aire fresco

Agua caliente
0

120 jjystracién 114 Lineas bdsicas

C. Caracteristicas propias del terreno.
También debemos analizar en el terreno que ocupara nuestro proyecto, algunos
aspectos importantes al considerar al momento del disefio. Como:

v’ Vistas: las diferentes vistas desde y hacia el terreno

v Accesos: Accesos vehiculares y peatonales principales y secundarios

v’ Particularidades: pendientes pronunciadas, edificaciones existentes, cuerpos

de agua, tipo de vegetacion, edificaciones circundantes, colindancias etc.
v Problematicas: problemas fisicos, econdmicos, sociales, de infraestructura, etc.
v’ Peligros: vulnerabilidad y riesgos (inundaciones, deslaves, temblores etc.)

v’ Ventajas: ubicacion estratégica, vistas plusvalia, zona urbana o rural, etc.

120 Fyente: https://sites.google.com/site/tecnoazuf/home/arquitectura-bioclimatica
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Medio artificial (urbano)

v" Reglamentaciones legales: Reglamentos de Urbanizacidn, Construcciéon vy
Lotificacion existentes en la zona o municipio. (por ejemplo: Metroplan en
Tegucigalpa)

v' Infraestructura: infraestructuras existentes dentro y fuera del terreno y su
estado.

v’ Vialidades: ubicacion del terreno sobre vias primarias o secundarias,

pavimentadas, de tierra, o camino de herradura.

v’ Paisaje: analisis del paisaje natural y urbano circundante al terreno.

v' Demografia: cantidad de poblacién en las cercanias del terreno, nimero de viviendas y
personas.

v’ Historia: zona con antecedentes histéricos importantes, o declarado lugar o patrimonio
historico, hechos o acontecimientos histdricos relevantes en la zona etc.

v Equipamiento: equipamiento y mobiliario urbano existente

Vistas
Segun la ubicacién y orientacién del terreno y el analisis de las diferentes vistas y
accesos con los que cuenta el terreno, podemos catalogar sus vistas como:

» Mala
» Regular
» Buena
» Muy buena
Para que, al igual que el asoleamiento y los vientos, estas nos ayuden a determinar la

ubicacién de las diferentes areas del proyecto, seguin su funcién y relacion.
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Por ejemplo:

AREA SOCIAL

N (Cocina, comedor, living y terrazas)

il

[IAbouthaus

y aprovechar al maximo lo que parece una dificultad

llustracion 115 Terreno

Construir una casa en un terreno inclinado tiene muchas ventajas. El talento esta en
ver las restricciones como oportunidades y no como limitantes del Diseno.
Un terreno inclinado, contrario a lo que usualmente se piensa, tiene muchas ventajas:
» Tiene vista, ya que son miradores naturales.
« Suelen ser mas econdmicos que terrenos “planos” de igual superficie.
o Suelen ser menos demandados y por lo tanto habra mas oferta para elegir.
« Elterreno ya tiene ciertas leyes, sefiales que orientan el trabajo de disefio.

En muchas ocasiones construir una casa en un terreno inclinado es una opcién y en

otras es la Unica alternativa que nos queda.'?!

121 https://about-haus.com/construir-una-casa-en-un-terreno-inclinado/
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9. Contammacnon.
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10. Vistas y Secuencias Visuales.

-Direcciones.
-Buena, regular y
mala.
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122 Fyente: https://www.slideshare.net/LuisSoto32/fase-1-proceso-diseo-arquitectonico
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2.1.3.  SINTESIS

Una vez que la accidn de analisis ha concluido, el disefiador ya conoce a detalle el
problema. Y es en la accién de sintetizar donde se manifiesta, sin lugar a duda, la
habilidad y la capacidad creativa del arquitecto disefiador.

En el ejemplo de estudio vemos que aun cuando todos los espacios se requieren, una
vez analizado el sujeto se concluye que para él es basica el area donde pueda departir
socialmente. En la accion de sintetizar se manifiesta la capacidad creativa del
arquitecto disefador. De la accidon de sintesis se obtienen las dos consideraciones mas
importantes del proceso arquitectdonico y son: El o los espacios generadores del

proyecto El concepto arquitectonico

2.1.3.1. El Espacio Generador y el caracteristico'®®
Entendemos como espacio generador al lugar que representa la necesidad fisica o
intelectual mdas importante para el sujeto usuario o para el funcionamiento del
edificio. Viene a ser el espacio de mayor importancia dentro de la solucion espacial
en base a la cual se organizan el resto de los espacios; este espacio debe ser
facilmente reconocible dentro de la propuesta espacial; el espacio generador debe
ocupar un lugar privilegiado dentro del terreno para lo cual se debe valorar los

accesos, visuales vientos, asoleamiento, ruidos, etc.

Si la casa/habitacion del ejemplo tiene como usuario a un demandante de
convivencias, de reuniones sociales, de fiestas, etc., esto nos dard como resultado un
proyecto que surgira de las areas sociales, por lo tanto, el espacio generador serian
las dreas de: sala, area de bar, terraza, comedor, vestibulo, etcétera. Y asi, sin devaluar
otras zonas o espacios de esta casa-habitacion, los espacios sociales generaran el

proyecto.

123 E| Proceso de disefio Arquitectdnico; Luis Rene Guadarrama
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El Espacio Caracteristico es el lugar que representa la razén de ser del proyecto,

indispensable para el correcto funcionamiento del edificio.

Areas sociales--------------- 1
Areas Privadas-------------- 2
Areas de Servicios--------- 3

Esta importancia espacial se vera reflejada en la distribucion de espacios y en la
imagen plastica de los volimenes. Podriamos decir que el proyecto se iniciard
partiendo de otorgarle a estos espacios sociales la maxima valoracién, dentro de las

caracteristicas del edificio, la cual comprende:

J Orientacion
. Vistas
o Efectos
. Funcionamiento
J Clima
. Sensaciones
. Otros
=

mu; i

llustracion 116 Espacio generador de una vivienda, donde el usuario frecuenta una vida social amplia
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)

W -

N\ 5

llustracidn 117 Espacio Caracteristico de una vivienda, sin este lugar no seria una “casa/habitacion”

S\ @

llustracion 118 Espacio Generador de un Restaurante
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uETEEne.

llustracion 119 Espacio Caracteristico de un Restaurante

También se puede tener el caso donde el espacio Generador y el Caracteristico
correspondan a la misma area del proyecto. Por ejemplo, en un gimnasio, el espacio
generador y caracteristico es el drea donde se encuentran las maquinas para hacer

ejercicios.

llustracion 120 Espacio generador y caracteristico en un solo ambiente
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2.1.3.2. El Concepto Arquitectdnico

El concepto es la esencia del diseiio arquitectdnico, se entiende como la transicion
de una idea subjetiva y materializacidon de esta o bien, como una metafora proyectada
en un espacio que da sentido al hacer arquitectéonico. Un concepto claro guia la
funcidn y el valor estético de cualquier disefio, evitando caer en caprichos formales.

Cada época ha marcado una referencia en la forma de plantear la arquitectura y, sin
embargo, existen criterios clasicos que continlan vigentes en la arquitectura
contempordnea, tal como Vitrubio quien afirmaba que cualquier obra arquitecténica
deberia ser util, firme y bella. El concepto permite entender la evolucion de las
corrientes arquitectdnicas a lo largo de la historia y cdmo la perspectiva del disefio se

ha vuelto cada vez mas compleja.

La eleccidon del concepto suele ser

un dolor de cabeza para el
arquitecto o estudiante, muchos
ﬁ habran pasado por la “crisis del

papel en blanco”, el primer paso
para aterrizar las ideas quiza sea el
mas dificil en el proceso del disefio,
y es que la creatividad se

desarrolla ejercitando la expresion

grafica como cualidad fundamental

en el proceso de composicion.1?

llustracion 121 Ejemplo de un concepto Arquitectdnico
125

124 https://enlacearquitectura.com/el-concepto-en-el-proceso-de-diseno/
125 Fyente: https://enlacearquitectura.com/el-concepto-en-el-proceso-de-diseno/
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Existen muchas definiciones técnicas, modelos, paradigmas y procesos validos para
disefiar, pero todos tienen como meta esencial, lograr una Arquitectura exitosa en

todos los aspectos. EL CONCEPTO es una de ellas.

“El concepto” lo podemos definir como:

Una idea generalizada.
Un brote que posteriormente se amplia y explicara en detalles.
Una idea acerca de la forma, que surge al analizar los problemas.

Una imagen mental surgida de la situacion existente en el proyecto.

D N N N NN

Una estrategia para pasar de las necesidades del proyecto a la solucidn

expresada en el edificio.

<\

Las primeras ideas del Arquitecto acerca de la morfologia del edificio.

v’ Requieren y deben facilitar modificaciones posteriores.

Los Conceptos provienen del analisis del problema, o por lo menos, este los pone en
marcha. Por tradicion, los conceptos arquitectdnicos constituyen la manera en que el
proyectista responde a la situacion de disefio expuesta en el programa.

Son los medios para traducir el enunciado no fisico del problema en el proyecto fisico
final del edificio. El proyectista debe de dividir el proyecto en cierto nimero de partes

manejables, estudiarlas individualmente y sintetizarlas.!?®

126 https://www.arghys.com/contenidos/concepto.html

pag. 134



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

77

/Nt
!\%\,\\\ \

/ /
7
' ‘
Ve
' o

/]

AL
A

127

llustracion 122 Ejemplos de conceptos arquitectonicos

Conforme avanzamos en el proceso de disefio, vamos profundizando en las
caracteristicas del espacio-forma, lo que nos lleva a mantener o modificar nuestro
concepto arquitectdnico original.

Conceptuar un problema o requerimiento arquitectdnico es el paso mas importante
dentro de las etapas del proceso de disefio. Por esto, la etapa de sintesis debe ser
manejada haciendo uso de todas las habilidades, conocimientos y cuidados que el
arquitecto disefador posea. Dentro de un programa arquitecténico donde se seialan
los requerimientos espaciales de un determinado problema, aparentemente todos
los espacios tienen la misma importancia, con la salvedad uUnicamente de las
dimensiones.

Esto es cierto desde el punto de vista funcional, pero esta jerarquia se debe
manifestar en la eleccién que realice el arquitecto del espacio que, segun el concepto,

proyecte mejor la idea de solucidn de su problema.

127 Fuente: https://ar.pinterest.com/pin/124834220891573640/
http://fabriciomora.tumblr.com/post/89870293679/eye-film-institute-delugan-meissl-associated
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Por lo tanto, podemos advertir que los espacios no tienen ya la misma importancia
plastico conceptual, y que esta surgiendo una nueva imagen de solucidn a la que

llamaremos imagen conceptual (IC)

A. La imagen conceptual
es la forma guia de la solucién. El sefialamiento espacial de las jerarquias del edificio.
La imagen conceptual es producto de una toma de decisiones entre: La eleccion del
espacio generador, y El concepto arquitecténico final.
Asi entonces, nuestro espacio generador del proyecto se localizara en el mejor punto

del predio, y a partir de ese sitio se ubicaran los demas espacios segun sus relaciones

funcionales.

EJEMPLO

Valorar un terreno para un centro

comercial /

Valoracién de un terreno para -t S
i : Calle, segundo orden

construir un centro comercial. : R -

1.------ Muy bueno \

3y 4. ----Regular

De acuerdo con esta valoracion es
que se localiza el espacio generador
del proyecto vy, desde esta
ubicacion, se derivan la demas
localizacion.
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PREGUNTAS DE REPASO \

1. ¢QUE ES EL DISENO ARQUITECTONICO?

2. ¢EN QUE CAMPOS PUEDE TRABAJAR UN ARQUITECTO?

3. (CUALES SON LAS PRINCIPALES ETAPAS DEL PROCESO

ARQUITECTONICO?

4. (EN QUE CONSISTE LA ETAPA DE INVESTIGACION?

. ¢EL ARQUITECTO RECIBE Y MANEJA LA INFORMACION
DE?

6. cQUE ES LA ETAPA DE ANALISIS?

7. EXPLIQUE EL ANALISIS DEL OBJETO.

8

9

(8]

. EXPLIQUE EL ANALISIS DEL SUJETO.
. EXPLIQUE EL ANALISIS DE EL MEDIO.
10.¢EN QUE CONSISTE LA ETAPA DE SINTESIS?
11.éCUAL ES LA DIFERENCIA ENTRE ESPACIO
CARACTERISTICO Y ESPACIO GENERADOR?
12.¢COMO SE DEFINE EL CONCEPTO ARQUITECTONICO?

J
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2.1.4. LA COMPOSICION

El arquitecto disefiador ordena con base en la geometria. La geometria debe existir
en toda generacion espacial. La composicién debe ser la culminacién del proceso
arquitectonico. Un disefo nunca podra manifestarse correctamente si no esta
compuesto. Al manifestarse, la geometrizaciéon del espacio nos brindard una
sensacion de orden; esto puede percibirse en construcciones que van desde
proyectos ortogonales rigidos hasta espacios organicos audaces. El componer debe
ser la accidn inherente al hacer arquitectonico. La geometrizacién de los Espacio-
Forma los vuelve légicamente construibles, costeables y vivibles.

Para componer debemos utilizar:

e Ejes

e Referencias
e Niveles

e Relaciones

Al componer debemos buscar el maximo posible de valores estéticos como ser:

e Movimiento
e Unidad

e (Contraste

e Ritmo

e Escala

e Simetria

e Jerarquia

e Masividad

e Proporcion
e Color

e Textura

e Equilibrio Y otros valores!?®

128 E| Proceso de disefio Arquitectdnico; Luis Rene Guadarrama
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Referencia multiple con composicidn mixta
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129

llustracion 123 Ejemplos de composicion

La composicion de un espacio arquitectonico es, adecuar distintos elementos dentro
de un espacio, combinandolos de tal forma que todos ellos sean capaces de poder
aportar un significado a los usuarios.
Para ello, podemos aplicar dos definiciones de composicion artistica:
e La disposicion de elementos diversos para expresar decorativamente una
sensacion.
e Unadisposicion de los elementos para crear un todo satisfactorio que presente
un equilibrio, un peso y una colocacion perfecta.
El Arquitecto debe tener siempre presente, que cada elemento de la composicidn, en
funcidn de la ubicacién, dimensién o protagonismo que le asighemos, experimenta
peqguenas variaciones en su significado. Por tanto, es muy importante la posicién que

se le da a cada uno de los elementos y encontrar el equilibrio formal entre todos ellos.

129 Fyente: El Proceso de disefio Arquitectdnico; Luis Rene Guadarrama
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Esto determina una serie de factores a los que podemos recurrir objetivamente, para
optimizar los resultados de una composicion. Esta guia tiene los siguientes

contenidos, que nos permitan su aplicacidn en ejercicios posteriores.

1) La Divina Proporcion:

« Numero de oro

« Seccidn Aurea

« Rectangulo Aureo

« Trigonometria Aurea

« Sucesion Fibonacci

o Ejemplos en el Arte, la Arquitectura y la Naturaleza
« El Modulor de Le Corbusier

2886

83102 165

30

llustracion 124 El Modulor, de Le Corbusier?

130 Fyente: http://www.viarosario.com/arquitectura/notas/el-modulor-de-le-corbusier-21264.html
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2) Factores de la Composicion:

e Proporciones
« Equilibrio
« Peso Visual

« Tensiény Ritmo
131

o Contraste
"Composicion Arquitectonica”, considerada comola Unidad que se da a
distintos volumenes y elementos de disefio ordenados de forma simétrica, asimétrica
o abstracta, depende cual sea la intencion del creador.
Toda obra surge de la idea creativa de |
alguien original que desea solucionar
algun problema en cuanto a ocupacién
de espacios. Todas estas ideas se
representan con bocetos plasmados en

cualquier superficie, para asi llevar a

cabo después su desarrollo como
edificacién tridimensional.
Para la creacién de un conjunto arquitecténico se deben tomar muy en cuenta
algunos de los conceptos generales para generar una armonia en toda la obra; estos
conceptos son:
« Unidad: Una creacion tendra unidad si todas sus partes se presentan como un
todo. Se logra uniendo las partes en un todo organizado.
« Repeticion: Para lograr la repeticion. es necesario determinar primero un
elemento, el cual aparecerd mas de una vez. Cada elemento presenta forma

idéntica a las demas.

131 https://arquitecturaucinf.wordpress.com/composicion-arquitectonica/
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Ritmo: El ritmo consiste en mas de una repeticién presentada en forma
sucesiva. Para que exista un ritmo debera existir por lo menos dos elementos
distintos que interactiuen formando una secuencia.

Movimiento: La palabra movimiento nos sugiere objetos estaticos con
apariencia dinamica. Para simular movimiento en un objeto estatico se puede
emplear la diferencia gradual (ya sea de tamafio, forma, color, posicion de
elementos, etc.).

Direccidn: Es un movimiento encausado o dirigido hacia un punto de interés
deseado.

Modulacion: Se obtiene cuando el disefio se efectua bajo la repeticion de
elementos iguales o ritmos combinados obteniendo como resultado una red o
trama.

Contraste: El contraste es una diferencia marcada en apreciacién. El ejemplo
mas claro de contraste se expresa con los objetivos anténimos aplicados a un
disefio, como grande-pequefio, liso-rugoso, claro-oscuro. También se da
contaste de figuras o cuerpos por medio de color y textura, tamafio, por la
posicién, y muchos mas.

Equilibrio: Es un balance entre varias cosas, en el disefio el equilibrio no
siempre se logra de una manera exacta, matematica, sino que es mas bien
apreciativa. Intervienen a veces ejes de composicion para juzgar una parte con
la otra.

Orden: Significa relacionar los elementos unos con otros mediante principios
establecidos, ya sea por su tamaio, color, textura, figura o alguno de los

principios anteriores.!3?

132

http://k3arquitectos.blogspot.com/2012/05/composicion-arquitectonica.html
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Se puede observar en la imagen que
este edificio sustentable cuenta con
varios de los conceptos antes

mencionados

133 llustracion 125 Bahrain World Trade Center" Manama,
Baréin Arquitectos Atkins y Asociados

Una vez que se haya terminado la programacion o recopilacién de datos, su respectivo
analisis, sintesis, concepto arquitectdnico, el disefiador esta listo para proyectar.

En el proceso de disefio ha de responder al estimulo del programa, utilizando los
conocimientos de los elementos que lo constituyen. Mientras mas conocemos de
acerca de estos elementos, mas facil serd la tarea.

Esto no quiere decir que el familiarizarse con los componentes y la experiencia
asegurara un buen disefio, sin embargo, el tener los componentes al alcance, facilitara
considerablemente el proceso de diseno. Esta experiencia se obtiene de varias
maneras, y de varias Fuentes. El proyectista con menos experiencia obtendra este
conocimiento del estudio de otros edificios, de libros y revistas, y de sus compaieros

y colegas.

133 Fyente: http://k3arquitectos.blogspot.com/2012/05/composicion-arquitectonica.html
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Si creemos que el objeto de la arquitectura es proporcionar un marco para la vida de
las gentes, debemos entonces determinar las diferentes areas de nuestro proyecto
y sus relaciones entre si. Dichas relaciones, en la mayoria de los casos, estara

determinada por las diversas actividades que en ellas se realizan.

2.14.1. FLUIOGRAMA

Llamado también Esquema o diagrama arquitectonico. A partir del Programa
Arquitectonico, el disefiador hace un esquema grafico, como su nombre lo dice,
determina el Flujo o movimiento dentro del proyecto, ya sea este de personas,

animales o material y equipo, segun sea el tipo de proyecto.

No es lo mismo que un organigrama, pero por su forma se asemeja al mismo, en el
cual representa todos y cada uno de los elementos del programa y los relaciona
mediante lineas o flechas segun el movimiento y las relaciones entre los espacios.

Por ejemplo, la cocina deberia estar relacionada con el comedor, pero no con los
dormitorios. Mediante la presencia (o ausencia) de flechas se sefala este tipo de
relacion. A este grafico de las relaciones entre los espacios se le llama diagrama

arquitectonico o Flujograma

Un organigrama es un esquema de la organizacidon de una empresa, entidad o de una

actividad. El término también se utiliza para nombrar a la representacion grafica de
las operaciones que se realizan en el marco de un proceso industrial o informatico.*3*
Es la representacion grafica de la estructura de una empresa u organizacion.

Representa las estructuras departamentales y, en algunos casos, las personas que las

134 https://definicion.de/organigrama/
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COCPERATIVA
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|
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ACTIVIDADES
EXTRAEGCOLARES

135  [llustracién 126 Ejemplo de Organigrama

Este tiene una doble finalidad:

» Desempena un papel informativo.

Jorge Marulanda

dirigen hacen un esquema sobre las
relaciones jerarquicas y competenciales
de vigor en la organizacién.

El organigrama es un modelo abstractoy
sistemadtico, que permite obtener una
idea uniforme acerca de la estructura

formal de una organizacion.

> Obtiene todos los elementos de autoridad, los diferentes niveles de jerarquia,

y la relacion entre ellos.3¢

Por otro lado, Un flujograma, también denominado diagrama de flujo, es una

muestra visual de una linea de pasos de acciones que implican un proceso

determinado. Es decir, el flujograma consiste en representar graficamente,

situaciones, hechos, movimientos y relaciones de todo tipo a partir de simbolos.

Basicamente, el flujograma hace que sea mucho mas sencillo el analisis de un

determinado proceso para la identificacion de, por ejemplo, las entradas de los

135 Fuente: http://volraentreideas.blogspot.com/2010/12/que-es-un-organigrama.htmi
136 http://volraentreideas.blogspot.com/2010/12/que-es-un-organigrama.html
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proveedores, las salidas de los clientes y de aquellos puntos criticos del proceso.
Normalmente, el flujograma es empleado para: comprender un proceso e identificar
las oportunidades de mejorar la situacidn actual; diseflar un nuevo proceso en el cual
aparezcan incorporadas aquellas mejoras; facilitar la comunicacién entre las personas
intervinientes; y para difundir de manera clara y concreta informaciones sobre los
procesos.

Una de las caracteristicas de los flujogramas es la utilizacion de simbolos para
representar las diversas etapas del proceso, las personas o sectores implicados, la

secuencia de las operaciones y la circulacion de documentos y de datos.®’

Diogramas
exiensivos, diicult
an comprension. ¢ QUEES UN
e | FLUJOGRAMA?
I De ariba
PR hada bgo,
t i I De |
3 [ : ] zquierda a
| & undiograma que expesa derecha. |
f gaficamente las . T J
dsfintas operociones gue componen | - I
| unprocedimiento o parte de este,
LR estableciendo susecuencia .
- 7 “'« aonologica. A
71* CARACTERISTICAS : : | TPOS
N y g 7
camite? 7z |
= AR,
1. o | SIMBOLOGIA l
Evita anotaclones ‘ N g 4 DS
repefifivas, < ..’_ S l
excesivas y |
clén. = o Desaribe la wia
2ol ¥ wh .| ;
de una el plano
,,,,, = l, . ‘ sola | arquitectonico.
Permile observar
rasgos y detalles
ik E‘. u', =

lustracion 127 Ejemplo de un Flujograma*38

137 https://www.definicionabc.com/general/flujograma.php
138 Fyente: https://es.slideshare.net/OlenkaVivianaFrasArc/flujograma-prueba-1-original
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Continuando con el ejemplo de estudio y tomando como base el programa de
necesidades tenemos:

PROGRAMA DE NECESIDADES.

ESPACIO AREA
(m2)
ACCESO 1.8
PORTICO 1.2
GARAJE 15
VESTIBULO 2
SALA 20
COMEDOR 9
COCINA 6
CUARTO DE SERVICIO 3
BANO PARA VISITAS 3
DORMITORIO PRINCIPAL CON BANO 18
DORMITORIO NINO 9
DORMITORIO NINA 9
BANO COMPARTIDO 4
TERRAZA 3
JARDIN 6
PATIO 6
TOTAL 116

El siguiente paso es el de definir cudl es el Flujograma o diagrama de flujos entre los
diferentes espacios del proyecto, segun las relaciones entre los mismos, lo cual se
puede hacer en base a circulos o rectangulos cuyo tamano representa la medida en

metros cuadrados de cada area.
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FLUJOGRAMA

DORMITORIO
PRINCIPAL

llustracion 128 Diagrama de flujo

Tipos de relaciones entre los espacios.

Decimos que hay una relacién directa entre dos espacios cuando tienen una
comunicaciéon inmediata, ya sea mediante un boquete o puerta, con relacién a la
funcidon o el rol que desempenan cada uno de ellos. Se puede indicar graficamente

mediante una flecha continua, o el nimero uno (1) por Ejemplo: Cocina — comedor.

AREA 2

llustracion 129 Relacion directa
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Decimos que hay una relacidn indirecta entre dos espacios, cuando la comunicacién
entre ellos se realiza mediante un tercer espacio. Se puede indicar graficamente por

una linea de puntos, o el numero (2) (Ejemplo: Sala — Cocina)

AREA 2

llustracion 130 Relacidn indirecta

Relacion nula o no necesaria: se refiere cuando entre dos espacios de un
determinado proyecto, debido a sus caracteristicas y/o funciones, no presentan
ningun tipo de relacién, pueden definirse por el nimero tres (3) Ejemplo: Garaje -

Dormitorios)
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2.1.4.2. MATRIZ DE RELACIONES.
Para definir con mayor exactitud las relaciones entre cada una de las areas del
proyecto, se elabora una matriz de relaciones, mediante los nimeros: 1 (Directa) 2
(indirecta) y 3 (Nula), lo que facilitara al momento de establecer graficamente estas
relaciones en el flujograma.

La matriz de relaciones del ejemplo de estudio sera la siguiente:

MATRIZ DE RELACIONES
PROYECTO: CASA / HABITACION

Q
Z
<
[- )
Zz
o
(V)
-
o =
v
81 2 8] ol <
; !—_-. E Z | Z 8
z| 4| 2| 8| 8| E
w H a. o
HEHEIEIEIE
3 o Bl a| 2| 2| 2| =
Q =) <| 9] 9| 9| 9| =«
Q| O| W| @& 8 <| Ol a| E| E| E| O9| N| Z
0 =2 Z| E =S - N - <|H| o
I Bl 2B <|w|l &l &Elol=s|=s|s|9|a|B|8
818/ %8 3/3/8/5/%/ 8/ 88 5 8 g6¢&
ESPACTO AREAMm2) < | @| ¢o| S| | O| 0| B| | B8] 2| 2| &a| F| K| &
ACCESO 18 1|12 |3|3|2|2|3|3|3[3|3|2|1]3
PORTICO 12 11223 |3|1(3|3|3|[3|2]1]3
GARAJE 15 1|22 |1|2|2|3[3|3|3|2]|2]3
VESTiBULO 2 1223|133 [3|3|2]2]3
SALA 20 1|23 |1|2|2]2]2]1]1]2
COMEDOR 9 1|12 (3|33 |2]|2|2]S3
COCINA 6 1|33 |3[3[3|2]2]1
CUARTO DE SERVICIO 3 2 (3|33 |3|2|2]1
BANO PARA VISITAS 3 3 (3|3 |3|2|2]|2
DORMITORIO PRINCIPAL CON BANO 18 22| 2]2|2]3
DORMITORIO NINO 9 2|1 |2|3]3
DORMITORIO NINA 9 1(21]3]3
BANO COMPARTIDO 4 3|33
TERRAZA 3 2| 2
JARDIN 6 3
PATIO 6

TOTAL 116

pag. 150



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

2.1.4.3. DIAGRAMA DE GLOBOS

Por lo tanto, la representacion grafica de la unién entre el flujograma
(Movimientos), y la matriz de relaciones, surge lo que conocemos como

Diagrama de Globos.

DORMITORIO
PRINCIPAL

DIRECTA

INDIRECTA

llustracion 131 Diagrama de globo

Podemos dejar ubicadas unicamente las relaciones directas

DORMITORIO
PRINCIPAL

GARAJE

DIRECTA —

INDIRECTA ===== >

llustracion 132 Relaciones directas en diagrama de globo



INTRODUCCION AL DISENO ARQUITECTONICO Jorge Marulanda

Se unen los circulos de Las areas con relaciones directas o primarias. Aqui ya
se cuenta con un primer punto de partida, con un esquema bdsico, hacia una

primera zonificacién.

DORMITORIO
PRINCIPAL

GARAJE

llustracion 133 Diagrama de relaciones directas o primarias

Diseno del esquema basico

Estudiado como etapa de la realizacidn de un proyecto arquitectonico, el disefio es el

proceso de traducir en formas utiles los resultados de todas las etapas anteriores, que

serdn representadas graficamente en las etapas posteriores. Es considerado un

proceso creativo, en el que intervienen elementos como:

Hipotesis de Disefo: Es un acercamiento conceptual del objeto a disefiar, que
posteriormente sera sujeto a modificaciones. Se consideran al mismo tiempo,
con importancia igual o variable (de acuerdo con la filosofia de diseio de cada
Arquitecto) los aspectos de contexto arquitectonico, criterios estructurales,
forma, funcidn, presupuesto e incluso moda.

Zonificacion: Es el ordenamiento de los componentes del disefio establecidos
en el programa arquitectonico con base en relaciones légicas y funcionales

entre ellos.
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o Esquema: Es la estructuracion tridimensional del Diagrama Arquitectonico,
aplicada en un espacio especifico con énfasis en las cualidades del sistema,
subsistema, componentes y subcomponentes.

o Partido: Es la materializacion de la solucidn al problema arquitecténico, dando
forma a los espacios disenados para que cumplan con su funcidon. En ocasiones,
el disenador elabora dos o tres partidos (opciones preliminares de disefio)

antes de decidirse por uno que convertira en un Anteproyecto.

2.1.4.4. ZONIFICACION
Zonificar, es agrupar espacios que tienen actividades o necesidades en comun. Se
refiere a las relaciones entre los espacios que pueden ser de varias maneras:

1. Por afinidad

2. Por complementariedad.
éCuando decimos que un espacio tiene actividades o necesidades comunes con otro?
Cuando al acercar la relacién entre ellos los favorezco, por ejemplo, si un bafio y una
cocina tienen instalaciones semejantes conviene agruparlos juntos por construccion
y costo, es importante hacer notar que el hecho de que estén juntos no quiere decir
gue necesariamente funcionen juntos.
Se deben considerar todos los medios al agrupar, tratando de que la agrupacion
favorezca cada medio, pero creo que en zonificacion el medio al que se le debe dar
prioridad es funcién. La zonificacidon debe ser mas grafica que numérica, pudiendo
hacerse un grafico por cada medio, evaluando las relaciones de esta manera y asi
evitar tanta tabla que al final nadie analiza ni lee.
Para zonificar se debe tomar en cuenta la sintesis del programa, tratando de cumplir
en el acomodo con los requerimientos que se piden en ella. La zonificacion es una

herramienta de la que no debe pasarse sin tomarse en cuenta porque es la
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acumulaciéon masiva de las actividades uso/horarios etc. para ordenar y optimizar
recursos.

La zonificacion es tan solo un trabajo de caracteristicas matematicas, es decir, de
agrupacién de conjuntos. Es por esto por lo que se le debe tomar como un paso de
apoyo para la comprensién global del problema, pero se recomienda que se
evolucione de manera importante al pasar al esquema. De hecho, es primordial que
la zonificacion se adapte al esquema, y no viceversa.***

En el caso de una vivienda se realiza la zonificacion definiendo tres grandes areas:

e Area Social
e Area Privada.
e Area de Servicio

ZONA SOCIAL

Ilustracion 134 Zona social

3%https://es.wikibooks.org/wiki/Sistematizaci%C3%B3n_del_Dise%C3%B1o_Arquitect%C3%B3nico_de_la_UAA/Etapa
s_del_M%C3%A9todo_de_Dise%C3%Blo_Arquitect%C3%B3nico/La_zonificaci%C3%B3n
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llustracion 135 Ejemplo de andlisis y zonificacién del Area Socia

ZONA
SOCIAL

CUARTO DE
TELEVISIAON

1140

Jorge Marulanda

Aungue no necesariamente, las areas de un proyecto deben de tener forma

ortogonal, para definir una primera zonificacion preliminar usaremos esta forma. Para

ubicar las areas segun su relacién y segun las condiciones del terreno, hacemos un

analisis de este.

PORTICO

GARAJE

SALA

ESTIBULO

A. DE
SERVICIO

COCINA DORMITORIO
PRINCIPAL

COMEDOR

ANO
VISITAS

TERRAZA

BANO

ZONIFICACION PRELIMINAR

llustracion 136 Ejemplo de zonificacion preliminar

140 Fyente: https://es.slideshare.net/LuceroAndreaChavezGomez/zonificacin-de-una-vivienda-edificacin
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Retiros minimos, segtn reglamentos

\ Asoleamiento fuerte

CALLE

o
/ Vientos predominantes

llustracion 137 Andlisis del terreno

Segun el andlisis del terreno, se realizan los cambios necesarios en la zonificacion

preliminar, y se define una segunda zonificacion en el terreno.

AREA SOCTAL . AREA PRIVADA AREA DE SERVICIO

I PATIO "
JARDIN

A. DE
SERVICIO

GARAJE COCINA
o | Acceso | portico SALA
)
E‘ VESTIBULO
= TERRAZA
JARDIN
Retiro Frontal I

ZONIFICACION

llustracion 138 Zonificacion final del proyecto
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2.1.4.5. PLANTA ARQUITECTONICA.

A partir de la zonificacion preliminar, donde todavia se pueden hacer cambios, se
empieza a definir las paredes, apoyos (columnas), circulaciones, vanos de puertas y
ventanas; y la ubicacion del mobiliario fijo (muebles de bafio y closets) y no fijo
(muebles de sala, comedor, dormitorios etc.). teniendo como resultado una primera

PLANTA ARQUITECTONICA.

llustracion 139 Planta arquitectdnica © 141

Dependiendo del proceso de disefio, la investigacidn, las necesidades del cliente, el
presupuesto, la creatividad del disefador, y varios factores mas, las ideas de solucion

pueden variar, por ejemplo, vemos otras posibles alternativas de solucién.

141 Derechos Reservados ® Planta Arquitectdnica proyecto privado de Arq. Jorge Marulanda
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PLANTA ARQUITECTONICA PLANTA ARQUITECTONICA

142 jjystracién 140 Ejemplos de otras propuestas

2.1.5. ANTEPROYECTO

Consta de un juego de planos, maqueta u otros medios de representacion que
explican por vez primera, de manera grafica, pero con caracter preliminar, como esta
disenado el edificio (Casa)

Se representa el edificio en planta (seccidon horizontal, vista desde arriba), elevaciones
o alzados (vista frontal de las fachadas), cortes o secciones y perspectivas.
Generalmente, aunque el dibujo esta a escala sélo se incluyen las cotas generales. Su
propdsito es puramente preliminar, para que el cliente decida si el disefio es de su
agrado y cumple con sus requerimientos. En caso de que el Anteproyecto sea

aprobado, entonces se realiza el proyecto definitivo.

142 propuestas de proyecto Arq. Jorge Marulanda, fuente: Proyecto Propio. Derechos Reservados ©
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Proyecto basico o proyecto arquitectonico

Sirve para describir la concepcién general del edificio: forma, funciones, distribucion,
sistema constructivo, representados en planos, modelos informaticos o maquetas,
con una Memoria descriptiva y un Presupuesto general. Incluye las caracteristicas
urbanisticas de la edificacion y suele utilizarse para consultar su viabilidad en
organismos oficiales y, en ocasiones, solicitar la tramitacion de la «licencia de obras»,

condicionada a la presentacion del correspondiente Proyecto de Ejecucion.

Componentes del proyecto (basico)
Los elementos que integran el proyecto arquitectonico o proyecto bdsico son los
siguientes:

« Plano del terreno.

o Planos de ubicacion y localizacion.

« Planta de conjunto.

« Planos de plantas arquitectonicas.

« Planos de elevaciones arquitecténicas o alzados.

« Plano de cortes arquitectdnicos o secciones.

o Planos de detalles arquitecténicos.

e Presupuesto
De manera complementaria, se suelen incluir todos o alguno de los siguientes medios
de representacion:

o Perspectivas.

e« Maqueta.

« Visita o animacion virtual tridimensional, mediante software de CAD.
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PLANTA ARQUITECTONICA

143 jjystracion 141 Ejemplo de Anteproyecto.

2.1.6. PROYECTO DE EJECUCION

El fin de todo el proceso de disefio, es el Proyecto Ejecutivo que se define como el
conjunto de planos, dibujos, esquemas y textos explicativos (memoria y presupuesto
general) utilizados para definir adecuadamente el edificio. Se representa el edificio en
plantas, elevaciones o alzados, cortes o secciones, perspectivas, maqueta, modelo
tridimensional (mediante técnicas por computadora o CAD) u otros, a consideracion

del cliente y del disefador.

143 proyecto de Arq., Jorge Marulanda, fuente proyecto propio. Derechos Reservados ©
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Todos los planos deben estar a escala y debidamente acotados segun los lineamientos
del dibujo técnico, marcando las dimensiones del edificio y su ubicacion en el terreno,
su orientacion con respecto al norte magnético, la configuraciéon de todos los
espacios.

Proyecto ejecutivo, proyecto de ejecucidn (planos constructivos)

Se trata de un paso posterior al proyecto arquitectdonico propiamente dicho, y se
elabora cuando el disefio ha sido aprobado por el cliente y su construccién es
inminente. Su principal diferencia con el proyecto arquitectdnico o proyecto bdsico
estriba en que el anterior describe graficamente «qué se va a hacer», en tanto que el
proyecto ejecutivo especifica «cdmo se va a hacer». Trabajando sobre la base de los
planos que integran el proyecto arquitectonico, el mismo arquitecto o bien un
ingeniero civil, formando un equipo de trabajo, le agrega informacion vy
especificaciones técnicas destinadas al constructor y los diversos contratistas que
explican con detalle, qué materiales y qué técnicas se deben utilizar. Ademas de los
planos que integran el paquete de planos arquitecténicos, se deben incluir por lo

menos los siguientes planos y documentos:

Topografia
« Plano de terracerias, o topografico.
Estructura
« Planos de cimentacion.
o Planos de desplante de muros, o replanteo de muros.
« Planos de pdrticos, con vigas y pilares.
« Planos de losas de entrepiso y azoteas, o de forjados.
Instalaciones

o Plano de saneamiento enterrado.
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o Planos de instalaciones: eléctricas, hidraulicas, sanitarias, contra incendios,
mecanicas, especiales, voz y datos, etcétera.
Cerramiento y compartimentacion
« Planos definiendo los elementos de cerramiento y compartimentacién: muros,
tabiques, puertas, ventanas, rejas, cubierta, etcétera.
Acabados
« Planos de acabados: pavimentos, pinturas, aislamientos acusticos y térmicos,
impermeabilizaciones, etcétera.
Urbanizacion
o Planos de los elementos que conforman las zonas exteriores: aceras,
ajardinamiento, vallado, instalaciones, etcétera.
Detalles constructivos
« Planos de detalles constructivos (por oficios).
Memoria descriptiva y constructiva con
« Normativa de aplicacion.
o Fichas de cumplimiento de normativa.
« Justificacidon de las soluciones adoptadas
o Programacion de la obra.
o Memoria de calculo estructural.
« Catalogo de conceptos.
Presupuesto
o Cuantificacién de obra o Presupuesto (con mediciones detalladas y precios
unitarios). Orientacidn con respecto a elementos que afectan el lugar como la
luz, soleamiento, las vistas que se pueden admirar, asi como las condiciones
para el suministro eléctrico y de agua y drenaje, durante y después de la

construccion.
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Una vez solucionado lo anterior, debe valorarse las necesidades de espacio del
edificio tales como superficie construida, altura de entrepisos o plantas, las relaciones
entre espacios, usos, etc. Al conjunto de necesidades arquitectdnicas también se lo

conoce como programa arquitectonico.

Tan importante como el punto anterior es considerar el presupuesto disponible para
la construccién, pues antes de elaborar los planos debe quedar claro cuanto dinero
se puede invertir, para evitar disefiar un proyecto tan costoso que no pueda ser

pagado por el propietario o promotor.'*

144 https://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto_arquitect%C3%B3nico
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PREGUNTAS DE REPASO \

1.(QUE ES LA COMPOSICION Y POR QUE Es
IMPORTANTE?

2. (CUALES SON LOS VALORES ESTETICOS DE LA
COMPOSICION?

3. ¢QUE ES COMPOSICION ARQUITECTONICA?

4. (QUE ES UN PROGRAMA DE NECESIDADES?

5. ¢QUE ES UN FLUTOGRAMA?

6. CQUE ES UNA MATRIZ DE RELACIONES?

7. ¢QUE ES UN DIAGRAMA DE GLOBOS?

8. ¢QUE ES LA ZONIFICACION?

9. ¢QUE ES LA PANTA ARQUITECTONICA?

10.CQUE ES EL ANTEPROYECTO?

/
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