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Marco Estratégico de Referencia 

Antecedentes históricos 

 

Nuestra Universidad tiene sus antecedentes de formación en el año de 1979 con el inicio de 

actividades de la normal de educadoras “Edgar Robledo Santiago”,  que en su momento marcó 

un nuevo rumbo para la educación de Comitán y del estado de Chiapas. Nuestra escuela fue 

fundada por el Profesor Manuel Albores Salazar con la idea de traer educación a Comitán, ya 

que esto representaba una forma de apoyar a muchas familias de la región para que siguieran 

estudiando. 

 

En el año 1984 inicia actividades el CBTiS Moctezuma Ilhuicamina, que fue el primer 

bachillerato tecnológico particular del estado de Chiapas, manteniendo con esto la visión en 

grande de traer educación a nuestro municipio, esta institución fue creada para que la gente 

que trabajaba por la mañana tuviera la opción de estudiar por las tardes. 

 

La Maestra Martha Ruth Alcázar Mellanes es la madre de los tres integrantes de la familia 

Albores Alcázar que se fueron integrando poco a poco a la escuela formada por su padre, el 

Profesor Manuel Albores Salazar; Víctor Manuel Albores Alcázar en julio de 1996 como chofer 

de transporte escolar, Karla Fabiola Albores Alcázar se integró en la docencia en 1998, Martha 

Patricia Albores Alcázar en el departamento de cobranza en 1999. 

 

En el año 2002, Víctor Manuel Albores Alcázar formó el Grupo Educativo Albores Alcázar S.C. 

para darle un nuevo rumbo y sentido empresarial al negocio familiar y en el año 2004 funda la 

Universidad Del Sureste. 

 

La formación de nuestra Universidad se da principalmente porque en Comitán y en toda la 

región no existía una verdadera oferta Educativa, por lo que se veía urgente la creación de una 

institución de Educación superior, pero que estuviera a la altura de las exigencias de los jóvenes 
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que tenían intención de seguir estudiando o de los profesionistas para seguir preparándose a 

través de estudios de posgrado. 

 

Nuestra Universidad inició sus actividades el 18 de agosto del 2004 en las instalaciones de la 

4ª avenida oriente sur no. 24, con la licenciatura en Puericultura, contando con dos grupos de 

cuarenta alumnos cada uno. En el año 2005 nos trasladamos a nuestras propias instalaciones 

en la carretera Comitán – Tzimol km. 57 donde actualmente se encuentra el campus Comitán 

y el corporativo UDS, este último, es el encargado de estandarizar y controlar todos los 

procesos operativos y educativos de los diferentes campus, así como de crear los diferentes 

planes estratégicos de expansión de la marca. 

 

 

Misión 

 

Satisfacer la necesidad de Educación que promueva el espíritu emprendedor, aplicando altos 

estándares de calidad académica, que propicien el desarrollo de nuestros alumnos, Profesores, 

colaboradores y la sociedad, a través de la incorporación de tecnologías en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje.  

  

Visión 

 

Ser la mejor oferta académica en cada región de influencia, y a través de nuestra plataforma 

virtual tener una cobertura global, con un crecimiento sostenible y las ofertas académicas 

innovadoras con pertinencia para la sociedad. 
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Valores 

 

• Disciplina 

• Honestidad 

• Equidad 

• Libertad 
 

 

 

Escudo 

 

El escudo del Grupo Educativo Albores Alcázar S.C. está constituido por 

tres líneas curvas que nacen de izquierda a derecha formando los escalones 

al éxito. En la parte superior está situado un cuadro motivo de la 

abstracción de la forma de un libro abierto.  
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Eslogan 

 

“Mi Universidad” 

 
 

 

 

ALBORES 

 

 

 

Es nuestra mascota, un Jaguar. Su piel es negra y se distingue por ser líder, 

trabaja en equipo y obtiene lo que desea. El ímpetu, extremo valor y fortaleza 

son los rasgos que distinguen. 
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Dibujo de representación. 

Objetivo de la materia: 

Conocer los elementos del dibujo, así como también, generar capacidades y habilidades 

técnicas en la representación gráfica y aplicarlas en el dibujo técnico y arquitectónico, además 

de adquirir la capacidad de desarrollar dibujos en 3 dimensiones, partiendo de las proyecciones 

bi dimensionales. 

 

Unidad 1 

Introducción al dibujo de representación.  

1.1.  Origen de la representación.   

1.2. Abstracción y figuración. 

1.3. Materiales y herramientas. 

1.3.1. El grafito. 

1.3.2. La tinta. 

1.3.3. EL papel 

1.3.4. Accesorios y complementos. 

1.4. La mano, el gesto y el observador.  

 

Unidad 2 

Sistemas de representación 

2.1. Fundamentos de la representación grafica 

2.2. Sistema Diédrico 

2.3. Cortes 

2.4. Disposición de las piezas 

2.5. Transgresiones 
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Unidad 3 

El alfabeto gráfico. Su riqueza y complejidad. 

3.1. La línea alfabeto gráfico. 

3.2. Tramas. La mancha mediante la yuxtaposición de líneas.   

3.3. Texturas. Una aplicación especifica de las tramas. 

3.4. Sombreado. La percepción especifica de las tramas. 

3.5. Ambientación y entorno 

3.6. Acotación, rotulación y composición del dibujo.  

 

Criterios de evaluación: 

No Concepto Porcentaje 

1 Trabajos Escritos 10% 

2 Actividades web escolar 20% 

3 Actividades Áulicas 20% 

4 Examen  50% 

Total, de Criterios de evaluación 100% 
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Unidad 1 

Objetivo de la unidad: El alumno aprenderá los elementos básicos del 

dibujo, materiales y herramientas para la elaboración de laminas de 

trabajo.  

Introducción al dibujo de representación.  

 

1.1. Origen de la representación.  
Según la leyenda mencionada por Plinio el Viejo en el Capitulo % del Libro XXXV, el origen 

del Dibujo ( de la representación grafica) se produjo cuando la hija del alfarero Butades de 

Sicyon delineo la silueta de su amante a partir de la sombra proyectada sobre una pared. 

 

Sobre esta descripción se realizaron, a partir del siglo XVII, una serie de pinturas que ilustran 

la escena. Interesa analizar dos de ellas, 
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Una pertenece al pintor David Allan. Titulada – el origen de la pintura-, es del año 1175 y 

representa a la mujer y su amado interpuestos entre una lampara de aceite y la pared de una 

habitación sobre la cual se proyecta la sombra de ambos. En el interior de la habitación, la hija 

de Butades delinea el contorno del rostro de su enamorado con un fino trozo de carbón. 

 

La otra pintura corresponde al pinto Karl Schinkel y data del año 1830. En esta es el hombre 

el que dibuja la silueta del rostro de la mujer a partir de la sombra proyectada por la luz sobre 

una roca. 

 

Ambas imágenes son significativas. De ellas pueden ser deducidos y enumerados muchos 

atributos del Dibujo, entre otros: su carácter sintético que exige representar sólo aqueas 

cualidades que identifican al objeto (el perfil del rostro en este caso), su capacidad para registrar 

el objeto real y, por lo tanto, futuro sustituto de este en su ausencia (la leyenda cuenta que el 

joven marchara a la guerra y no volverá un largo tiempo o tal vez no regrese nunca), su 

inmediatez y economía de recursos técnicos (no es necesario mas que un trozo de carbón y 

una superficie rígida para poder representar el objeto). 

 

Pero una de las cosas más notables, si comparamos ambas pinturas, es que mientras Allan ubica 

la escena en un interior, Shinkel la sitúa en el exterior como observara el arquitecto e 

historiador ingles Robin Evans, ambas imágenes documentan los dos sistemas de 

representación gráfica: el de proyecciones cónicas y el de proyecciones paralelas. Destaca que 

mientas que el artista -refiriéndose a Allan- utiliza los tayos proyectantes convergentes que 

producen cambios en la escala de la imagen cuando son modificadas las relaciones físicas entre 

el foco luminoso, el objeto y la pared, el arquitecto -refiriéndose a Shinkel- requiere precisión 

relativa entre el objeto y el plano de proyección, no se ven alteradas las dimensiones de la 

representación.  
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El sol provee este control, no importa donde se encuentre el objeto, pues al ser paralelos los 

rayos luminosos se garantiza la precisión de la misma escala de reproducción cuando la sombra 

interseca la superficie rocosa.  

 

Pero la leyenda no termina aquí. Butades construye una escultura en barro a partir del boceto 

realizado por su hija perpetuando, en tres dimensiones, el rostro del joven. Otro atributo del 

dibujo podría ser observado entonces: su capacidad para registrar, por anticipado, las 

características del objeto tridimensional a ser construido. 

 

Por último, el apólogo de Butades de Scyon nos deja otra enseñanza: cuatro son los elementos 

necesarios para obtener una representación grafica del objeto: el objeto en cuestión, un 

soporte sobre el que quedara dibujada la imagen y un pigmento que la fije. El cuarto elemento 

“invisible” pero igualmente necesario, imprescindible, lo constituye el conjunto de 

proyectantes que pasando por todos y cada uno de los infinitos puntas del objeto deja gravada 

la imagen-representación en su intersección con la superficie. 

 

Si la representación gráfica resultante registrase las infinitas intersecciones de los infinitos rayos 

que la originan y que pasan por los infinitos pintes del objeto, seguramente esta seria 

incomprensible. Obsérvese que si el objeto es tridimensional y como cada proyectante pasa 

por infinitos puntos del objeto, aunque tiene sólo una intersección con el plano de 

representación, un punto del dibujo representa infinitos puntos del objeto, todos los que se 

encuentran alineados sobre la misma proyectantes.  

 

En consecuencia, si no se valorasen los diferentes puntos del dibujo, éste seria una mancha 

homogénea plana cuyo contorno es la figura delineada por las proyectantes tangentes al objeto. 

 



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 13 

 

Este es el dibujo de la hija de Butades, una silueta.  

 

El dibujo, representación del objeto, es pues una síntesis grafica de sus atributos. La mayor de 

las síntesis nos mostraría al objeto a través de su contorno, minia representación que puede 

recibir un objeto para poder ser identificado. A partir de este nivel de representación elemental 

se podrá incrementar la información incorporando la representación de otros atributos del 

objeto. Este incremento de los componentes de la representación depende de las intenciones 

del dibujantes, de las necesidades y capacidades del destinatario del dibujo y de las 

características del objeto, pero en todos los casos de la representación deberá permitir la 

comprensión del objeto representado.  
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1.2 Abstracción y figuración  
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1.3 Materiales y herramientas 

1.3.1 El grafito  
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1.3.2. La tinta 
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1.3.3 El papel 
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1.3.4 Accesorios y complementos 
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1.4. La mano, el gesto y el observador.  
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Recursos web complementarios: 

• https://www.youtube.com/channel/UC7ZgBAQqDnD2xV8E050

YnWQ  5/08/2020 

• https://www.youtube.com/watch?v=9xvJhhkWylI 5/08/2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/channel/UC7ZgBAQqDnD2xV8E050YnWQ
https://www.youtube.com/channel/UC7ZgBAQqDnD2xV8E050YnWQ
https://www.youtube.com/watch?v=9xvJhhkWylI
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Unidad 2 

Objetivo de la unidad: El alumno aprenderá los elementos básicos, 

tipos y aplicaciones de los sistemas de representación. 

Sistemas de representación  

2.1. Fundamentos de la representación grafica 
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2.2. Sistemas de representaciones 
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2.2. Sistema diédrico 
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2.3 Cortes 
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2.4 Disposición de las piezas 
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2.5 Transgresiones 
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Recursos web complementarios: 

• https://www.youtube.com/channel/UC7ZgBAQqDnD2xV8E050

YnWQ  5/08/2020 

• https://www.youtube.com/watch?v=9xvJhhkWylI 5/08/2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/channel/UC7ZgBAQqDnD2xV8E050YnWQ
https://www.youtube.com/channel/UC7ZgBAQqDnD2xV8E050YnWQ
https://www.youtube.com/watch?v=9xvJhhkWylI
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Unidad 3 

Objetivo de la unidad: El alumno aprenderá los elementos básicos de 

la representación arquitectónica, como son texturas y elementos de 

ambientación.  

El alfabeto gráfico. Su riqueza y complejidad. 

3.1. La línea y el alfabeto gráfico. 
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3.2. Tramas. La mancha mediante la yuxtaposición de líneas.  
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3.3 Texturas. Una aplicación especifica de las tramas. 
 

 



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 59 

 

 



 

  

UNIVERSIDAD DEL SURESTE 60 

 

3.4. Sombreado. La percepción de la luz. 
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3.5. Ambientación y entorno. 
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3.6 Acotación, rotulación y composición del dibujo.  
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Recursos web complementarios: 

• https://www.youtube.com/channel/UC7ZgBAQqDnD2xV8E050

YnWQ  5/08/2020 

• https://www.youtube.com/watch?v=9xvJhhkWylI 5/08/2020 
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