El STORYBOARD o0 Guion Gréfico:

¢Qué es un StoryBoard?

Es un conjunto de ilustraciones presentadas de forma secuencial con el objetivo de servir de
guia para entender una historia, previsualizar una animacion o planificar la estructura de una
pelicula.

Un story es basicamente una serie de vifietas que se ordenan conforme a una narracion previa.
Se utiliza como planificacién grafica, como documento organizador de las secuencias, escenas
y por lo tanto planos (determinado en el guiodn técnico) aqui (en el story) ya visualizamos el tipo
de encuadre y angulo de vision que se va a utilizar.

¢Para qué se hace un storyboard?

La elaboracion de un storyboard esta en funcion directa con su uso: en publicidad a menudo es
mucho mas general para que el director y el productor aporten con su talento y enriquezcan la
filmacion, mientras que en cine es mucho mas técnico y elaborado para que sirva de guia a
cada miembro del equipo de trabajo.

¢ Tipos de Storys?

Podemos encontrar storyboards llenos de color (Story Comercial) o en blanco y negro (Story
Editorial), colmados de detalles o simplemente con trazos que esbozan una idea de figuras.

¢, Qué es lo que aparece en el Story?
-Numero de Secuencia, Escenay Plano.
-El movimiento o efecto de la camara.

-La Accidn de cada escena se presenta en términos visuales.

-Cada dibujo va acompafiado de un comentario descriptivo de la accidn, narracidon o didlogo.
El producto final es muy parecido a una tira comica, con vifietas individuales que presentan las
imagenes importantes del desarrollo de la historia.

¢cDoénde seindicalainformacion?

Los detalles mas técnicos y complicados del trabajo de una pelicula pueden ser descritos de
manera eficiente en el cuadro (la imagen), o en una anotacion al pie del mismo.



RAZONES PARA ELABORAR UN STORYBOARD:

1. A veces, los productores de peliculas, videoclips o
programas de television y los clientes para quienes
se realizan anuncios comerciales, documentales o
audiovisuales tienen dificultades para visualizar la
accion cuando leen un guién. El storyboard les

permite observar el desarrollo de la historia.

2. El storyboard permite al guionista ubicar
precisamente el efecto que quiere, haciendo sus
indicaciones en dibujos, en lugar de complicarse

interpretando palabras.

3.En ocasiones, incluso los mas expertos guionistas

tienen dificultad para saber si una accién dada se

traducira bien del guién a la escena. El storyboard

les permite saberlo con certeza, los fuerza a mostrar

en lugar de explicar lo que quiere decir.

En pocas palabras, el storyboard es un excelente método para

adiestrarse en el pensamiento visual.

La realizacion de storyboards es importante porque puede
representar una ayuda extra para el guionista. Sin embargo,
ocasionalmente puede ser un trabajo muy lento. Es util emplearlo
so6lo cuando las necesidades de produccién asi lo demanden, o

cuando existan problemas para visualizar adecuadamente una accion.



CARACTERISTICAS BASICAS DE ESTRUCTURA DEL

STORYBOARD

1. El storyboard esté formado por vifietas o cuadros en los
gue se dibujan las imagenes mas importantes de la

accion.

2. Normalmente, estas imagenes corresponden a planos o
tomas especificas de cada escena, determinados por el
realizador del storyboard con base en emplazamientos o
posiciones de camara especificos. Esto significa que el
dibujante debe de poseer un conocimiento basico del
lenguaje visual de cine y television, en lo referente a
planos, emplazamientos y movimientos de camara.
3.Existen infinidad de variantes en la ordenacion de las
vifietas. Algunos storyboards se leen de arriba hacia
abajo; otros presentan una lectura de izquierda a derecha,
lo recomendable es disefiarlo tomando en cuenta que la
cultura occidental nos ha acostumbrado a leer de
izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.

4. Debajo de cada vifieta se escribe brevemente la siguiente

informacion:

v'Numero de la escena

v Identificacion de la escena

v’ Numero del plano o imagen dentro de la escena.
v Breve descripcion del audio ( didlogo, musica y/o
sonidos)

v’ Observaciones técnicas (opcional y breves por ser el



espacio muy pequefio debajo de las vifietas)

v Entre una vifieta y otra, se indica la manera en que
se dara la transicion entre imagenes. Estas
transiciones pueden ser:

Por corte directo

>Por movimiento de camara o del lente de la
camara (zoom).

>Por disolvencia entre una imagen y otra.

CARACTERISTICAS BASICAS DE FORMATO DEL STORYBOARD

1. El tamafio de las vifietas debe ser proporcional al formato
de pantalla utilizado en la produccion final. Los trabajos
hechos para television, producidos en cine o video
(videoclips, anuncios comerciales)......

formatos: (HOY SON TODOS PANORAMICOS)



MOVIMIENTOS BASICOS DE CAMARA (indicados en la vifieta del Story)
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1-El Travelling se indica Gnicamente con una flecha que sefiala la direccion del movimiento.

2-Comienzo y final de un Plano Secuencia. Por lo general también se indica situando una A al
comienzo del Plano y una B en la parte final.
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3- Cuando la camara gira en su propio eje, Panoramica, se indica modificando la forma de la
vifieta y con una flecha en la direccién del movimiento.



4-Los ZOOM AQUT, contra-zoom o zoom de alejamiento, se indican con otra vifieta de menor
tamafio incrustada en la vifieta principal. Esta indica el comienzo de nuestro zoom out 0 zoom
investido. La imagen comienza desde un punto concreto abriéndose el plano hacia afuera.

5-Z0O0M o zoom IN, cuando sobre la imagen original se le aplica un Zoom de acercamiento.
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6-La camara gira 180° alrededor de la figura central.



elevation

7-La camara realiza un movimiento de abajo a arriba.
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8-La cdmara se mueve en circulo, 360° alrededor de un punto central.
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9-Movimientos sucesivos de zoom de acercamiento y alejamiento. La cAmara se mueve de
adentro hacia afuera.
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10-Temblor de la camara. También puede identificarse dibujando lineas cinéticas
(representando el movimiento) a su alrededor.




