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INSTRUCCIONES: Realiza el modelado y animación en 3D en blender, 

utilizando como ejemplo la imagen que se presenta a continuación y 

contemple los puntos extras que se solicitan. Total del examen práctico 50%. 

• Utilice texturas 

• Utilice formas y sub formas 

• Utilice la opción de físicas en blender 

• Utilice la formación de esqueleto para el ejemplo 
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